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cD-ROM 


Diablo: 


rstklassig: Blizzards Action-Rollenspiel 


Master of Orion 2; 


-Seiten-Test: Strategie-Hammer von MicroProse 
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Spieltips zu: 
F1 Grand Prix 2 


Sollten Sie hier keine CD vorfinden, m 0 
so wenden Sie sich bitte an Ihren ers, Die Si ed ler 2 
Zeitschriftenhändler. x E z Z B M ultiplayer 
Für den Umtausch defekter CDs 
schicken Sie diese bitte an: I 
o Regre 

COMPUTEC Verlag % g 

Reklamationen PC ACTION Syndi cate 
Am Steinacher Kreuz 22 

90 427 Nürnberg Gene Wars 


u.vm. 


un” 0 u 0 2 


Mut, Macht und Magie brauchen Sie auf Ihrer Suche nach Diablo, 
dem personifizierten Bösen. 


ENTERTAINMENT 


httpy/www.blizzard.com 


AUFTAKT... 


nachten vor, kaum daß sich von 

den Bäumen die ersten Blätter 
verabschieden. Nur einige wenige Soft- 
warehersteller, die dem Trubel vor den 
Feiertagen entgehen wollen, werfen 
allerdings jetzt schon ihre Produkte auf 
den Markt. Verständlich, denn momen- 
tan hat jedes Spiel bestenfalls einen 
gleichwertigen Konkurrenten. Im 
Dezember wird sich diese Zahl leicht 
vervierfachen. Das heißt aber nicht, 
daß die momentan erhältlichen Spiele 
schlechter sind, nur weil sie auf weni- 
ger Mitbewerber treffen. Viel eher ließe 
sich vielleicht vermuten, daß der Ter- 
mindruck bei den späteren Produkten 
zu unsauberen Arbeitsweisen führen 
könnte, Gerade in kommenden Flutwel- 
len von Neuerscheinungen schwimmt 
leider auch immer viel Schmutz mit, 
der sich auf Anhieb nicht von den 
Schmuckstücken unterscheiden läßt. 
Sollte es tatsächlich derart skandalöse 
Vorgänge geben, werden wir Sie natür- 
lich umgehend informieren. 


D- Branche bereitet sich auf Weih- 


PC Action erscheint 
neuerdings auch 
ohne Cover-CD-ROM. 
Sollten Sie sich also 
Ihre Demos, 
Tools 


Christian 


Bigge 


"hristian 
Müller 


und Updates anderweitig besorgen, 
ergibt sich für Sie nun eine günstige 
Alternative. Mit nur 4,90 DM glauben 
wir, Ihnen einen mehr als fairen Preis 
für ein über 160 Seiten starkes Magazin 
zu machen. Dafür erhalten Sie zur Mitte 
jeden Monats brandaktuelle News, 
kompetente Tests und umfassende Tips 
& Tricks. 


Die Erwartungen an die Qualität der 
Software steigen. Selbst über gute 
VGA-Grafik wird heute die Nase 
gerümpft. Eine ähnliche Entwicklung 
scheint sich jetzt mit der künstlichen 
Intelligenz anzubahnen. Weitere Ein- 
drücke von dem, was in Kürze möglich 
sein wird, gewinnt man bei einem tie- 
feren Blick auf die Vorschauen von Dia- 
blo, M.A.X. und nicht zuletzt Creatures. 
Ein weiteres Hintertürchen bleibt kom- 
menden Produktionen weiterhin offen: 
So gut wie jedes bessere Spiel verfügt 
über eine Multiplayer-Option, die den 
Computer als alleinigen Gegenspieler 
ablöst. Denn über aller Euphorie darf 
nicht vergessen werden, ‘daß bisher 
beinahe alle Versuche, eine auch nur 
annähernd menschliche KI zu program- 
mieren, mehr oder minder gescheitert 
sind. Bisher, wohlgemerkt! Die Hoff- 
nung wächst jedoch, daß sich in 
Zukunft ange- 
botene Mul- 
tiplayer- 
Optionen 
und eine vernünf- 
tige KI nicht mehr 
ausschließen werden. 
Damit wäre dann ein wei- 
terer Schritt zur perfekten 
Simulation vollzogen. 


Viel Spaß beim Lesen 
wünscht 


IHR 


PC ACTION 
TEAM! 


Alexander 
Geltenpoth 


RUBRIKEN 


In letzter Minute 


Folgende Titel sollten zur nächsten Ausgabe testfähig 
vorliegen. Zu Risiken und Verspätungen fragen Sie 
Ihren Software-Hersteller oder lesen Sie die PC 
Action! 


Dungeon Keeper 


Bullfrogs Genre-Mix aus 

Action, Strategie und 

Rollenspiel soll für 

einigen Wirbel sorgen. 

Sie stehen auf der Seite des 

Bösen, planen Ihren eigenen, 

möglichst gemeinen Dungeon und 

wehren dann Helden ab, die sich 

Ihren Schatz klauen möchten. 

Gleich vier verschiedene Multi- 

player-Modi souen integriert sein, und als Endgegner 

des letzten Levels wartet tatsächlich der Avatar aus 
Ultima auf Sie. Wir warten auch... 


Tomb Raider 


Core Designs 3D- 
Actionspiel aus der 
3rd-Person-Perspek- 
tive verspricht bisher 
nie dagewesenes 
Raumgefühl. Wer die 
ersten Bilder aus 
unserem Preview in 
der PC Action 8/96 
gesehen hat, wird da 
wohl zustimmen. Bis zur nächsten Ausgabe sollten 
die Feinarbeiten an den riesigen Dungeons abge- 
schlossen und das Testmuster fertiggestellt sein. 
Dann ist es auch nicht mehr lange hin, bis Sie in der 
Rolle der gelenkigen Lara Croft näheren Kontakt mit 
Bären, Krokodilen oder Tigern aufnehmen dürfen. 


FRAUEN-POWER: DER 
ETWAS ANDERE 30- 
ACTION-SHOOTER. 


Privateer 2 - The Darkening 


Konkurrenz aus 
eigenem Hause! 
Nach dem Weg- 
gang von 
„Mister Wing 
Commander” 
Chris Roberts 
von Origin steht 
DAS NÄCHSTE ROBERTS-sPıeL der nächste 
MIT SUPERSCHNELLER 30- Roberts schon 
ENGINE UND FILM-EPOS. Gewehr bei Fuß. 
Was Bruder Erin mit seinem Projektteam in Manche- 
ster auf die Beine gestellt hat, kann sich bereits jetzt 
sehen lassen und braucht die große „brüderliche” 
Konkurrenz nicht zu scheuen. Mit Privateer 2 wird 
Origin eine komplett überarbeitete 3D-Engine vorstel- 
len, ein neuer Videoplayer wird zu bewundern sein 
und nebenbei gibt es eine komplett neue Story mit 
100 Missionen. Zeit zum Abheben, oder? 


PC ACTION 10/96 


INHALT 


SEITE 158 
Zu Besuch b { 


IOCH GELANG ES UNS, EINEN FUSS 
: HEILIGEN HALLEN ZU BEKOMMEN. 
| GRUND DÖRFEN SIE SICH AUF NEUE 
ZO DEN POTENTIELLEN WEIHNACHTS-HITS 
DARK FORCES Z - JEDI KNIGHT, OUTLAWS UND 
TIE FIGHTER VS. X-WING FREUEN. 


SEITE 40 ([PaEEEEEEEE | PUBRIKEN 


l 2 Auftakt 
| Syndicate IN Tea Bestseller . 


BULLFROG IS BACK! MIT SYNDICATE 
WARS ERWARTET SIE EINE EXQUISI- 
TE MISCHUNG, AUS, ENALHARTER 
ACTION-KOST UND STRATEGI- ; ' 
SCHEN REMENTEN LESEN SIE AB Die etwas andere Hitparade . 
TE 46, RI : : 
SI > NGLISCHE sorr- Die Redaktion 
WARE-GUÜRU PETER MOLYN- 
NT Impressum 


ee Inhalt Spieltips 
Inhaltsverzeichnis 
Inserentenverzeichnis 
Leserforum 
Referenzen 
Spiele-Hotlines 

j Testurteil 
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AKTUELL SEITE 38 


TEST DES MONATS g 
Master of Orion 2 


NOCH GRÖSSER. NOCH MEHR OPTIONEN, NOCH KOM- 

PLEXER! SO ETWA MUSS WOHL DIE KÜRZBESCHREI- 

Bi Ai — BUNG FÜR MICROPROSES 
Ben Incident. raue ss 04 u ren . NEUESTES WELTRAUM-EPOS 


rim | | 37; LAUTEN. ENTDECKEN SIE MIT 
Baphomets Fluch r UNS DIE UNENDLICHEN WEI- 
Eivil War General su as 5 css nd ß TEN DER GALAXIS UND STÖ- 
. R BERN SIE IN DEN ZAHLREI- 
ereep: NIGHE: ı aus an. 0 nennen CHEN FEATURES, DIE IHNEN 


er DIESES STRATEGISCHE HIGH- 
Crusader - No Regret 7 " LIGHT ANBIETEN KANN. 
EIR:MoonMürder au. aan 


Gene. Wars... 0m ee SEITE 96 
Meganacei2 «u. un nn mn ren F1 Grand Prix 2 


Nihllist 2 csnososcnsnnen sans sn nn NOCH EINMAL UND IN VOLLER LÄNGE! NACHDEM NUN DAS 
. RENNSPIELEREIGNIS DER SAISON ENDLICH ERHÄLTLICH IST, 
Pinball Power Pack „2.2 rue eeenenenenn- STARTEN WIR IN DIESER AUSGABE ERNEUT MIT UMFANG- 
olar Crusade een REICHEN SPIELENPS. AB SOFORT UND IN DEN NACHFOLGEN- 

ESSSHPARSS EL EIER DEN AUSGABEN 
& Syndicate Wars WE... 22202 WERDEN WIR SIE i 
E Fekm WIT DOPPELSEINGEN 
TEST DES MONATS:Master of Orion 2 U. ...... 38 INFOS, FAHRHINWEI- 
SEN UND SETUPS 
Three Skulls ofthe Toltecs .... 2222222200. 70 SU ALLEN TSTREKEN 
AUSSTAFFIEREN. 
KOMMEN SIE ALSO 
BE SPIELETIPS | IN DIE Mr 
Crusader- No Regret 2.222 cceeceeeen 104 GÄNGE! 
DESOENE. san 100 
Ersteihiilfe: Kurzips san nn. namen e 128 
ELGIBRERIRE zen aaa 94 
Gene/Wars: vun sum. re 118 
97 - MUltiplayah aueeaenanne 112 


Klassiker: Syndicate 00m nnunwa nu“ 132 


HARDWARE 


SEITE 140 


Grafikkarten - Marktübersicht ............ 140 
| VORSCHAU | 3D-GRAFIKKARTEN SOLLEN NICHTS TAUGEN UND NUR 
DER ZIERDE DIENEN? DA HABEN WIR ABER IN UNSEREM 
: TESTEENTER GANZ ANDERE ERFAHRUNGEN. GEMACHT! WIE 
@® Bundesliga Manager 97 ......unrenn. 154 DIE EINZELNEN. KARTEN ABSCHNEIDEN, AUF WELCHEN GE- 
Creatas nn 162 BIETEN SIE PLUSPUNKTE SAMMELN UND WO SIE SCHLÄGE 
ERHETZERENT EINSTECKEN MÖSSEN, ERFAHREN SIE IN UNSEREM UM- 
Desdlöck ans er A FANGREICHEN VERGLEICHSTEST. 
DErPlaner ae rare 161 n. 7 
Die fünfte Dimension .....2ccceeueenenn 164 Marktübersi ht_ 
LieasÄtts zus a enrea 158 2 
MEN, ee 156 
Torratanls 22:00 0 armen 152 
THEMA DES MONATS: Diablo ......2 222200. 26 


& ; Zu den mit der CD gekennzeichnete 
%® finden Sie Inhalte auf der Cover CD 
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IM XXL-FORMAT UND ÜBER 2400 
(EXTRAS TINKIGEN GAGS. WENN DIE SIEBEN DAU- 
MENER )SSEN BLUBS LOSLEGEN, BLEIBT KEIN AUGE 
TROCKEN.UND KEIN SCHLIESSMUSKEL KONTROL- 
LERE- "pbwn. IN THE DUMPS - ALLES MMMMÜLL, 


WAS IST LOS? NOC 
3LUB GESEHEN, ODER) 
KOMMEN IN DER WELT. 
STEMS. BETRETEN SIE DIE 


STINKIGSTEMÜLLKIPPE DES PLANETEN, UNDGE- 44 ODER w a 
NIESSEN SIE DAS ABARTIGSTE, Dünger ge f x £ ; 
ND FREAKIGSTE ADVENTURE SEIT DEM LETZTEN Send, vıpı, PIPL- ICH KAM/SAH | UND MACHTE 
NALL: DOWN IN THE DUMPS - MIT HUMOR mirsborLachent FASTIN DIE Hösen 


l Pr 
er / 
’ & ©1996 PHILIBSINTERAERIVE MEDIA INTERNATIONAL Dbarräie 
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EIN SVGA-COMIC IN VIER AKTEN R 
150 RÄTSEL } u 


500 RÄUME 

60 GEGENSTÄNDE 
GRANDIOSES GAMEPLAY 
VÖLLIG ERNSTHAFTER HUMOR ; 
KOMPLETT IN DEUTSCH A 


Im Exklusiv-Vertrieb von 


Enkıp2 


BIRD ET DE 
http://www.bomico.com 


INTERAKTIVER FILM 


ACTION 


FLUGSIMULATION 


Realms of the Haunting 


Gremlin verbessert derzeit seine in 
Normality verwendete 3D-Adven- 
ture-Engine. Im neuen Fantasy- 
Action-Adventure Realms of the 
Haunting wird sie in Verbindung 
mit über 90 Minuten Full-Motion- 


HIT-COUNTDOW 


AzTON 
DF2: Jedi Knight . 
Into the Shadows 
Tomb Raider .... 
X-Wing vs. TieFighter 


ADVENTURE 
Blade Runner . 

Discworld 2 . 
Down in the Dumps . 
Esstatica 2 . 
King’s Quest 8 . 
Leisure Suit Larry 
Orion Burger 
Outlaws ... 
‚Simon the Sorcerer 3 
Star Trek Academy . . 
Star Trek: Generations . 


Comanche 3 
Das Hexagon-Kartell 
Falcon 4.0 2... 
Flying Corps... 
MS Flight Simulator Win95 
Red Baron 2 


AkteX . 
Phantasmagoria 
Privater 2: The Darkening 
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Die ganz „großen” Adventures des zweiten Halbjahres 


lassen noch auf sich warten. Mit Baphomets Fluch hat Vir- 
gin zwar einen Überraschungs-Thriller in petto, Sierra, 


ADVENTURE Eaunen® oder Philips aber stricken noch an 


den letzten Puzzles zu Phantasmagoria 2, Di- 
scworld 2 oder Down in the Dumps. Bemerkenswert diesen Monat 
sind für Action-Fans sicherlich Crusader: No Regret und Syndicate 
Wars. Aber auch im Bereich der Interaktiven Filme gibt es mit dem 
Golden Gate Killer endlich Angenehmes zu vermelden. 


Video wieder Verwendung finden. 
In ROTH verschlägt es den Spieler 
aus der Gegenwart des britischen 
Distrikts Cornwall in die mittelal- 
terliche Mythen- und Sagenwelt 
dieser geschichts-trächtigen Re- 
gion. Zauberer, Dämonen und al- 
lerlei dunkles Gesindel sollen sich 
in der kompletten 3D-Umgebung 
als dreidimensionale Polygon- 
Charaktere (wie Quake) herum- 
treiben. ROTH soll bis Weihnach- 
ten in den Handel kommen, 


Air Warrior 2 

Der Urvater der Internet-Flugsi- 
mulationen erhält eine zeit- 
gemäße Technik und ein neues 
Outfit. Interactive Magics Air 
Warrior 2 stellt 30 Flugzeuge und 
75 Einzelspieler-Missionen zur 
Verfügung, bevor man sich in den 
Online-Luftkampf werfen kann. 
Landen soll der Win95-betriebene 
Vogel noch im Oktober. 


«. „LucasArts 

‚Triton ... 
„CORE Design. 
. „LucasArts., 


The Mystery of Plastic City 


Spiele-Newcomer Cyware ist ei- 
gentlich eine Tochterfirma der Un- 
dercover Music Group, einer be- 
kannten Techno-Plattenfirma. 
Jetzt aber sind die Raver als Ziel- 
gruppe entdeckt. In dem SVGA- 
Jump & Shoot The Mystery of Pla- 
stic City (Name eines der Techno- 
Labels) geht es dann auch um eine 
typische Cyber-SciFi-Story mit ent- 
sprechend schrillem Outfit und ei- 
gens komponiertem Soundtrack. 
Release: Weihnachten 


Iron & Blood 


Acclaim verbindet seine Action- 
spiel-Erfahrung mit dem AD&D- 
Universum. Im 3D-Schwertkampf- 
spiel Iron & Blood stehen sich 16 
Fantasy-Kämpfer der Ravenloft- 
Saga in 18 mittelalterlichen 
Arenen gegenüber. Die im Motion- 
Capture-Verfahren animierte 
Kämpferriege besteht aus Rittern, 
Elfen und Menschen, aber natür- 


ÜCHTE| 
Blizzard Entertainment 
wagt laut Internet-Maga- 
zin C|Net den Schritt in 2; 
ein neues Spielgenre, Bei “ 
dem jüngsten Software- 
Kind der Strategie-Profis 
soll es sich um einen klassischen Arca- 
de-Shooter aus der Vogelperspektive 
handeln. Natürlich gibt es in dem noch 
namenlosen Spiel unzählige Feindschif- 
fe im Formationsflug und Endgegner, 
aber auch actionorientierte Puzzles sol- 
len das Gameplay bereichern. Mit 16- 
Spieler-Netzwerk-Modus soll das Spiel 
unmittelbar nach Starcraft im zweiten 
Quartal 1997 veröffentlicht werden. 
»MicroProse wechselt das Lager: Der 
englisch-amerikanische Simulations- 
und Strategie-Spezialist hat unlängst 
die neueste 3D-Engine der Firma Epic 
Megagames lizenziert, Epic bastelt der- 
zeit mit der in Entwicklerkreisen hoch- 
geschätzten 3D-Engine an dem Action- 
Spiel Unreal. MicroProse will die, Intels 
MMX-Technologie unterstützende Gra- 
fikplattform nun für eigene Action-Titel 
nutzen. 


lich sind auch Werwölfe, Zwerge 
und Goblins vertreten. 3.000 Poly- 
gone stehen für jede mit Texture- 
Mappings versehene Figur zur Ver- 
fügung. 250 Kampf-Moves, 64 
Waffen und Zaubersprüche kom- 
men zur Anwendung. Zudem kann 
Iron & Blood mit einer Innovation 
im Genre aufwarten: Gemäß den 
AD&D-Rollenspiel-Regeln steigern 
sich die Fähigkeiten der Kontra- 
henten mit zunehmender Erfah- 
rung. Iron & Blood soll mit Zwei- 
Spieler- und Team-Modus im De- 
zember fertiggestellt werden. 


Im HEFT 


‚Absolute Pinball 
Creep Night. 
Crusader: No Regret . 
Nihilist 


Syndicate Wars. 


Crusader: No Regret . 
Action Vorschau: 
Dark Forces 2: Jedi Knight 
Fireball... 
X-Wing vs. Tie Fighteı 
Your Personal Amok... 
Adventure Test: 
3 Skulls of the Toltecs 
Alien Incident 


Interaktiver Film Test: 


Elk Moon Murde: 
Golden Gate Killer. 


Auf diesen Seiten finden Sie alle 
aktuellen Genre-Themen im Heft. 


HOLEN SIE 
EINEN RUNTER. 


Streifen Sie durch den blutroten Himmel über 
einem riesigen Gelände. Spielen Sie mit Leben und 
Tod. Nehmen Sie Ihren Gegner bevorzugt von 
hinten. Sowas haben Sie noch nicht erlebt. Sie 
werden über das Gameplay von F22 Lightning II” 
staunen, sprachlos bei der einmaligen Grafik sein 
und Zeuge des Zähneklapperns in digitalem Stereosound werden. Noch 
gefährlicher und spannender wird es, wenn Sie mit Freunden über Netzwerk, 


Modem oder Direktverbindung spielen. N 0 V A 


Das ist Ihnen zu hart? Aber nicht doch. 
Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder 
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany. 


F22 Lightning I, NovaLogic und das NovaLogic-logo sind Warenzeichen von NovaLogic, Inc, L 0 ß | L 
© 1996 Novalogic, Inc. 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


RENNSPIEL 


NHL und FIFA 97 

In jedem Herbst, wenn die ersten 
Blätter von den Bäumen fallen, 
blicken Sportspieler verträumt 
nach Vancouver, um nach den neu- 
esten Programmen von EA Sports 
Ausschau zu halten, Auch in die- 
sem Jahr werden Sie nicht ent- 
täuscht. Was wir im Westen Kana- 


DANK POLYGONTECHNIK: NOCH 
REALISTISCHERE ANIMATIONEN 


NHL Powerplay Hockey 97 B 
Olympic Soccer . 


Interstate 76 
Mario Andretti Racing 97 . . 
McLaren atLe Mans .. 
Monster Truck Madnı 
Rally Racing 97 .... 
Road Rash f. Win95 
Wipeout 
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SPORT 


Heiße News gibt es ja eine Menge, fertige Spiele 
in Ihren (und meinen) Lieblingsgenres sind je- 
doch diesen Monat Mangelware. Ein Statement 
des Greenwood-Chefs Holger Dickmann lesen Sie 
auf Seite 156. Leider erklärt Ihnen Holger darin 
nur, warum Der Planer 2 auch diesen Monat noch 
nicht im Handel ist. Doch ganz egal, bessere Zeiten sind bereits ab- 
sehbar, schon bald werden Hits am Fließband erwartet. Logisch, 
denn Weihnachten ist gar nicht mehr so weit weg, da riecht man 
auch bei den Softwarefirmen fette Umsätze. Freuen wir uns darauf, 


daß die Zeit des Darbens in Kürze passe ist. 


das zu sehen bekamen, entlockt - 
wie gewohnt - selbst dem Überra- 
schungen gewohnten Spiele- 
redakteur noch Verzückungs- 
Jauchzer. Sowohl NHL 97 als auch 
FIFA 97 sehen besser aus und sind 
spielbarer als je zuvor. Erstmals 
werden für die Spielerdarstellung 
Polygone verwendet, was nicht 
nur für realistischere Animationen 
sorgt (sogar die Gesichter wurden 
animiert!), sondern auch der Per- 
formance der Programme zugute- 
kommt. Beide Sportspiele sollen 
neben dem Modem-Modus eine 
Netzwerk-Option spendiert be- 
kommen. Weitere Neuigkeiten: 
ausgebaute Taktikmenüs, frei 
wählbare Kameraperspektiven, 
Puckverzögerung für größere 
Übersicht, neue Schußtechniken, 
Vier-Spieler-Modus dank Gravis 
Grip, zahlreiche Verletzungsarten 
und aktualisierte Teams. Die Re- 
lease-Termine im Hit-Countdown 
sollten Sie sich vormerken. 


Theme Hospital 


Bullfrogs Krankenhaus-Manager 
ist der inoffizielle Nachfolger zu 
Theme Park. Sie müssen Ihr eige- 
nes Hospital zu einem lukrativen 
Geschäft machen und dazu alle 
möglichen und unmöglichen Ab- 
teilungen auf- und ausbauen. 
Biing läßt grüßen. Die SVGA-Dar- 
stellung weckt indes die Lust auf 
mehr, genau wie die Beschrei- 
bung zur künstlichen Intelligenz 
des Programms. Patienten und 
Ärzte kommunizieren untereinan- 
der und sollen auf kleinste Verän- 
derungen etwa der Behandlungs- 
methode reagieren. Für die Her- 
ausforderung sorgen bis zu drei 
wahlweise computersimulierte 
oder menschliche Gegner (Netz- 
werk!). Noch im Dezember soll die 
Grundsteinlegung für Bullfrogs 
virtuelles Krankenhaus erfolgen. 


Daytona U.S.A., Sega Rally 

Sega werkelt derzeit fleißig an 
der Konvertierung der Arcade- 
Knaller Daytona U.S.A. und Sega 
Rally für Windows 95. Wer die 
Konvertierung des Beat ‘em Ups 
Virtua Fighter gesehen hat, darf 
zu Recht auch hier Großes erwar- 
ten. Alle Features der Original- 
Programme sollen auch auf dem 
PC für Rennfieber sorgen und auf 
Pentiums in adäquater Geschwin- 
digkeit laufen. Wenn alles glatt- 
geht, können wir Ihnen den Test 
zu Daytona bereits in der näch- 
sten PC Action präsentieren, Sega 
Rally wird dann kurz darauf er- 
wartet. 


GERÜCHTE | 


Wir staunten nicht schlecht, 
als wir diesen Monat mit 
Olympic Games ein Spiel in 
den Charts entdeckten, von 
dem zum Zeitpunkt des Re- 
daktionsschlusses noch kein 
Testbericht eines Spielmags existierte. Die 
Vermutung drängt sich auf, daß hier die 
Bemusterung der Mags verschleppt wurde, 
um nicht durch eventuell schlechte Wer- 
tungen den Verkauf zu gefährden. 


Laut der Internet-Homepage von Psygno- 
sis dürfen wir Destruction Derby 2 im No- 
vember erwarten. Neue Features: sieben 
neue und vor allem längere Kurse, vier 
neue Destruction Bowls und Boxenstops 
für Fahrzeugreparaturen. 


MicroProse hat laut Internet-Newsserver 
‚Coming Soon bereits ein Sequel zu Grand 
Prix Manager angekündigt. Der zweite Teil 
des Windows-Programms soll dann netz- 
werkfähig sein und über fast vollständig 
überarbeitete Screens und Einstellungs- 
fähigkeiten verfügen. Neben der Integra- 
tion der neuen Saisondaten werde über 
eine Verknüpfungsoption mit Fi Grand 
Prix 2 nachgedacht. Jubell!! 


Rally Racing 97 

Gleich 35 Streckenabschnitte be- 
inhaltet Rally Racing 97 von Soft- 
ware 2000. Auf den SVGA-Kursen 
dürfen sich bis zu acht vernetzte 
Spieler mit sechs verschiedenen 
Fahrzeugen austoben. Jeder Tou- 
renwagen soll dabei über differen- 
zierte Fahreigenschaften verfü- 
gen. Wettereinflüsse wie Schnee, 
Regen oder Nebel sorgen für den 
letzten Kick. Spätestens im Okto- 
ber soll sich die Startflagge für 
Rally-Fans senken. 


Der Planer 


Fi Grand Prix u 
Die Siedler 2 .. ran 


Auf diesen Seiten finden Sie alle 
aktuellen Genre-Themen im Heft. 


E a 


MONTIERT VON RUSSEN, 
ZERLEGT VON GERD AUS BERLIN. 


Sie werden überrascht sein, was Sie alles 
auseinandernehmen können bei Armored Fist”2, der 
ultimativen Panzer-Simulation. Gehen Sie mit der 
niederwalzenden Kraft des MIA2“ Abrams“ zum Angriff 


über. Erleben Sie 3D-Realität durch Novalogics 


atemberaubende neue Voxel Space 2" Grafik. Hören Sie 
donnerndes Kampfgetöse in durchdringendem digitalen Stereosound. Natürlich 


können Sie auch gemeinsam mit Freunden über Netzwerk, Modem oder 


Direktverbindung spielen, Erwarten Sie nur nicht, daß sie danach noch Freunde sind... N 1 V I 
Und denken Sie nie, daß Ihr Leben ewig währt, Gerd. 

Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder 

schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany. 

Armored Fist ist ein eingetragenes Warenzeichen von Novalogic, Inc. Armored Fist 2 - N 
MIA2 Abrams, Voxel Space, Voxel Space 2, NovaLogic und das Novalogic-logo sind L D 6 | [F 
Warenzeichen von Novaogic, Inc. © 1996 NovaLogic, Inc. ar A 
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Command & Conquer 2 - 

Red Alert 

Der Nachfolger des erfolgreichen 
Echtzeit-Strategiespiels wird auch 
zum wiederholt verschobenen Ver- 
öffentlichungstermin nicht fertig. 
Der Termin wurde erst vor ein bis 
zwei Monaten um 30 Tage nach 
hinten verlegt. Anfang September 
wurde dann der Countdown auf 
der Westwood-Homepage kurzer- 
hand bei 30 Tagen, 11 Stunden, 45 
Minuten und 43 Sekunden einge- 
froren. Begründet wurde diese 
Maßnahme mit technischen Pro- 
blemen. Sogar von Sabotage des 
Westwood-Netzwerks ist die Rede. 
Ein endgültiger Release steht also 
noch nicht fest. Mutmaßungen be- 


STRATEGIE 
Alarmstufe Rot .. 
Dungeon Keeper . 
MAN 225 
Deadly Games 
Starcraft . . 
Pax Imperia 2 
Heroes of Might & Magic 2 . 


Lands oflore2 . 
Undermountain 
GURPS.... 
Return to Krondor . . 
Betrayal at Antara 
DSA 3 - Schatten über Riva 
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Die Tage werden wieder kürzer, der Sommer ist vorbei. Computer- 
freaks wissen, daß damit nicht nur die Schwimmbadsaison zu Ende 
geht, sondern auch wieder an zahlreichen Computer- 
spielen fieberhaft weitergearbeitet wird. Wie sollte 
es anders sein, Pleiten, Pech & Pannen verfolgen 
auch diese Branche. Oder sollte es sein, daß die Verspätungen aus 
marktstrategischen Gründen selbst inszeniert wurden?! Das Resul- 
tat ist das gleiche. Der Geduldsfaden wird weiter strapaziert. 


kannter Branchengrößen zufolge 
dürfte das Spitzenprodukt kurz vor 
Weihnachten in den Regalen ste- 
hen. Andere witzelten aber schon 
über eine Verspätung bis "97. 


The Elder Scrolls: Daggerfall 

Nach vierjähriger Entwicklungsar- 
beit dürfte Daggerfall von Bethes- 
da jetzt im Oktober in den Regalen 
stehen. Der Arena-Nachfolger soll 
angeblich riesige Ausmaße anneh- 
men. Das Imperium Tamriel, in 
dem das Rollenspiel stattfindet, 
soll mehr als doppelt so groß sein 
wie Großbritannien. Darin finden 
die jeweils 5.000 (!) Städte, Dun- 
geons und sonstige Locations 
Platz. Mit 750.000 Charakteren 
darf gesprochen und gehandelt 
werden. Neben der Hauptstory 
existieren ungefähr 200 Subplots. 


Bei einem Walkthrough benötigten 
die Programmierer selbst mehr als 
drei Tage, um das Spiel erfolgreich 
zu beenden. Rollenspiele in dieser 
Art gab es schon lange nicht mehr. 
Die beiden letzten Highlights, 
Ultima 8 und Stonekeep, ließen 
sich auch an drei bis vier Tagen 
bewältigen, allerdings ohne Kom- 
plettlösung. Zudem wird Dagger- 
fall sehr geringe Hardware-Anfor- 
derungen haben. Das Programm 
soll selbst auf einem 386er mit 2 
MB RAM laufen! Dafür müssen Sie 
sich mit VGA-Grafik begnügen. 


GERÜCHTE | 


Nach dem Verkauf von 

DSA3 an Topware hat man 

vom langerwarteten Rol- 

lenspiel außer dem spiel- 

baren Demo nichts mehr 

gesehen. Technisch ist 

Schatten über Riva ohnehin nicht mehr 
auf dem neuesten Stand. Eine weitere 
Verzögerung bedeutet nur, daß interes- 
santere Titel wie Lands of Lore 2 und 
The Elder Scrolls: Dagerfall zu einem 
ähnlichen Termin erscheinen. Es wird 
sich zeigen, ob der niedrige Preis von 
nur knapp 50,- DM für DSA3 den Aus- 
schlag geben wird. 


Von Polydor erscheint im Oktober eine 
Maxi-CD über Blizzards Top-Produkt. 
Auf ihr sollen sich einige Dancemusic- 
Mixes mit der Warcraft2-Sprachausga- 
be, etliche Levels und die bereits weit 
verbreitete, spielbare Warcraft2-Demo 
befinden. 


Blizzard hat Pax Imperia IT an THQ ver- 
kauft. Damit verbleibt bei Blizzard als 
einziges Produkt für 1996 Diablo, An 
Starcraft arbeitet nämlich unabhängig 
das zweite Blizzard-Programmierer- 
team. Letztgenanntes Spiel wird sich 
aller Voraussicht nach weiter verspä- 
ten. Als offizieller Termin steht jetzt 
das 1. Quartal "97 fest, aber man soll 
auch schon Programmierer von Mai und 
‚Juni munkeln gehört haben. THQ veröf- 
fentlichte bisher hauptsächlich Konso- 
lenspiele. 


Sid Meier, berühmt durch Klassiker wie 
Civilization und Transport Tycoon, will 
seinen Vertrag bei MicroProse nicht 
verlängern, Momentan arbeitet er dort 
noch an Magic: The Gathering. An sei- 
ner eigenen Firma Firaxis hat Electronic 
Arts große Anteile erworben, Alle an- 
deren zukünftigen Spiele des brillanten 
Designers werden damit wohl über den 
Software-Giganten erscheinen. 


Der Beta-Test zu Ultima Online wird 
letzten Informationen zufolge erst im 
November starten. Anscheinend verur- 
sachte die riesige Spielwelt doch er- 
heblich größere Probleme als erwartet. 


Master of Orion 2 
Syndicate War 
Civil War General 


LUMANCNE 1 


ZEIT FÜR EINEN WIRKLICH 
DICKEN BRUMMER. 


EOMANCHE 1 Der Comanche®RAH-66”, die Kampfmaschine. 


Übernehmen Sie die Kontrolle in Comanche®3, der 
neuen mit modernster Technologie ausgestatteten 
Helikopter-Simulation. Erkunden Sie eine 


unglaubliche 3D-Landschaft, die durch die 


revolutionäre neue Voxel Space 2” -Grafik-Engine 
entstand, genießen Sie den überraschend klaren, digitalen Stereosound 


und entscheiden Sie sich für Spiele über Netzwerk, Modem oder 


— 
[—) 
L — 
= 


Direktverbindung. 


Haben Sie das Zeug dazu? 


Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder 
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany. 

VOXE ; 
Comanche ist ein eingetragenes Warenzeichen von NovaLogic, Inc. Comanche 3, RAH-66, Wu) EL} TM 
Voxel Space, Voxel Space 2, Novalogic und das Novalogic-logo sind Warenzeichen von HF L 
|Novalogic, Inc. © 1996 Novalogic, Inc. LI L 


ANDERE HITP Fr 


ZUM KNUDDELN: Warners KI-De- 


monstration Creatures hat diesen “A 
Monat die absolut putzigsten Sprites zu bieten. 


De 


ZUM STAUNEN: Syn- 

\ dicate Wars“ 3D-En- 
gine mit Echtzeit- ‚ 
Lightsoureing. 


Pr 


a N 


ZUM FÜRCHTEN: Bullfrogs Frosch in der 
Gene Wars-Mutation. Molyneuxs Grafiker 
lassen der Phantasie freien uf 


{ ” Y 
“.ı, i ZUM JAGEN: Der Yi Kil- 
Bu S = ler im Clown-Köstüm be- 
ö treibt in Baphomets Fluch sein 
mörderisches Handwerk. 


ZUM BENEIDEN: In dieser exklusiven 
Villa in Potsdam-Babelsberg werkelt 
Deutschlands 3D-Hoffnung Terratools. 


ZUM ÄRGERN: Optisch ein wahrer Ge- 
nuß, mangelt es Megarace 2 an 
Fairness und nachvollziehbarem Game- 
play.. 


ZUM VERBESSERN: Activisions Elk 

Moon Murder zeigt, daß tolle Prä- 
sentation und Profifilm allein kein gutes 
‚Adventure machen. 


ZUM GRUSELN: In diesem Bettlaken-Look 
gerät Alien Incidents Darstellung gefähr- 
licher Außerirdischer zur Lachnummer. 


ZUM WEINEN: Nicht nur daß 
Solar Crusades FMV-Geballere 
wirklich unzeitgemäß ist, schon 
das übel synchronisierte Nippon- 
Intro läßt wenig Gutes erwarten. 


ZUM LANGWEILEN: Sie sind einfach 
nicht totzukriegen, die kleinen Chrom- 
kugeln, die sich inzwischen über un- 
zählige, immer gleiche Flippertische 
schießen lassen müssen. 
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Classic Line von 
Software 2000 


Gleich sechs Hits der Eutiner Softwareschmiede Software 2000 werden 


AN in Kürze als Classic Line zu Preisen unter DM 30,- in den Handel kom- 


5 


men, darunter einige echte Software-Perlen. Interessant für jeden, der 
ten Kauf der Originale bisher versäumt hat. Die Titel im einzelnen: 

] hizza Connection, Der Reeder, Christoph Kolumbus, Die Höhlenwelt 
Saga, Eishockey Manager und Bundesliga Manager Professional. 


Info: Software 2000, Max-Planck-Str. 9, 23701 Eutin. 


Peter Gabriel am PC 


Mit seiner zweiten CD-ROM-Produktion Eve, The Music and Art Adven- 
ture, bekundet Pop-Barde Peter Gabriel einmal mehr sein Interesse am 
Medium Computer. Im Gegensatz zu Xploral, dem ersten Gabriel-Sil- 
berling, ist Eve wesentlich komplexer aufgebaut. Insgesamt gilt es, 
fünf Welten mit der Maus zu erkunden. Dabei können Sie neben den 
sphärischen Klängen des Musikus auch Kunstwerke von Yayoi Kusama, 
Helen Chadwick und Cathy de Monchaux bewundern. Nicht nur für ein- 
gefleischte Gabriel-Fans sollte sich der Griff ins Händlerregal im Okto- 
ber lohnen. Dann soll Eve für rund DM 100,- erhältlich sein. 


Er 


ECHT ABGESPACED! IN PETER GAPRIELS ZWEITER CD-ROM- 
PRODUKTION BEGEGNEN SIE RASENMÄHENDEN PRIESTERN UND 
ZAHLREICHEN ANDEREN SKÜRRILEN GESTALTEN. 


Acco World übernimmt 
Joystick-Hersteller Gravis 


Joystick-Gigant Advanced Gravis, einer der führenden Hersteller hoch- 
wertiger Eingabegeräte wie Gravis Grip, Analog Pro oder Gamepads, 
wird vom Computer-Pheripheriehersteller Acco World übernommen. 
Für die Spieler dürfte sich dadurch kaum etwas ändern, da das gesam- 
te Gravis-Sortiment von Acco World weitergeführt werden soll. Für den 
Joystick-Profi kam die Übernahme gerade recht, da schon seit länge- 
rem über Zahlungsschwierigkeiten gemunkelt wurde. Acco World führt 
bisher die Marken Kensington, Acco, Swingline und Rexel. 


BEP. T\_)C:\_\_ == | 
Rennspiel-Action 


Mit Have A N.I.C.E. Day wagt sich 
Magic Bytes ins umkämpfte 
Rennspiel-Genre. Auf acht Renn- 
strecken gehen bis zu acht Spie- 
ler im Netzwerk gegen 30 Com- 
putergegner an den Start. Mit 
dem Chervrolet Impala, dem Ford 
Mustang und der Hellcat stehen 
drei Fahrzeuge zur Verfügung, 
die in fünf verschiedenen Aus- 
baustufen kräftig getunt werden 
dürfen. Daß es bei Have A 
N.I.C.E. Day nicht eben zimper- 
lich zugeht, beweisen Utensilien 
wie Reifenschneider, Raketen- 
werfer oder Nagelstreuer. Auch 
andere Features können sich se- 


hen lassen: SVGA-Option, Rennkommentar, verschiedene Kameraeinstellungen, zahlreiche Ligen und 
Kurse mit Loopings, Schanzen, Steilkurven und Tunnels. Das Windows 95-Programm soll bereits im No- 


vember in der Ladentheke stehen. 


Info: Magic Bytes, Blankenhagener Weg 121, 33334 Gütersloh. 


Namens- 
änderung 


Die Gütersloher Spieleschmiede 
Ascon (Elisabeth I., Pole Position) 
wird ab dem ersten Oktober in As- 
caron umbenannt. Der Grund: der 
Telekommunikationshersteller As- 
com berief sich bezüglich der pho- 
netischen Ähnlichkeit beider Na- 
men auf sein Recht, als erster mit 
diesem Namen im Firmenregister 
eingetragen gewesen zu sein. Der 
Gütersloher Softwarehersteller 
möchte durch die Namensände- 
rung einem Rechtsstreit aus dem 
Wege gehen. 


Vill 
digital 

Wer hätte das gedacht. Nachdem 
der kanadische Formel 1-Star 
Jaques Villeneuve hinter Michael 
Schumacher beim Grand Prix von 
Spa den hervorragenden zweiten 
Platz belegt hatte, enthüllte er auf 
einer Pressekonferenz den Grund 
für seine erstklassige Vorstellung, 
die ihm die Chance auf den WM- 
Titel weiterhin wahrte: da er den 
belgischen Kurs vorher nie gefah- 
ren war, hatte er vor dem Rennen 
ausgiebig die Kurven mittels Fi 
Grand-Prix 2 angetestet. Siehe da! 


A News Splitter 


+ Mit John Romero verläßt einer der Mitbegründer die Kult-Program- 
mierschmiede id-Software. Seine neue Firma Dream Design will aber 
der 3D-Technologie treu bleiben. 

“Auch Bomico startet eine erneute Soft Price-Kampagne. Ab Ende 
September werden die Titel Monty Python’s Reine Zeitverschwendung, 
Shanghai: Great Moments, Simon the Sorcerer 1 und 2, Prince of Per- 
sia Collection, TFX und FX Fighter zu Preisen von DM 29,95 bis DM 
39,95 in den Handel kommen. 

“Auf der CeBit Home wurde die deutsche 3.0-Version der AOL-Zu- 
gangssoftware vorgestellt. Neue Features: verbesserte Benutzerober- 
fläche, aktualisierter Internet-Browser und individuelle Anpassungs- 
möglichkeiten. Informationen gibt es unter der Telefonnummer 
040/361590. 

Pünktlich zur Herbst-Winter-Saison erscheint auch der neue Otto- 
Katalog wie gewohnt auf CD-ROM. Er kann für eine Schutzgebühr von 
DM 7,- im gut sortierten Fachhandel bezogen werden. 

“Von Canyon gibt's jetzt die Shareware-CD-ROM Pegasus Vol. 4. Für 
den Preis von DM 39,95 finden Sie dort über 1.500 ausgewählte Pro- 
gramme. 

% Informationen über die Welt der Musik verspricht der Internet-Ser- 
vice des Musik-Pressedienstes (http://www.hit-service.de). Auf der 
Homepage finden Sie neben den aktuellen Charts auch Bezugsadres- 
sen für Tonträger und Tourneetermine. 

“Wenn Sie sich über die neuen Rechtschreibregeln informieren wol- 
len, sind Sie auf der Duden-Homepage (http://www.duden.bifab.de) 
richtig aufgehoben. 

“Neue CD-ROMs bei NBG: Bewerbung für Einsteiger und Aufsteiger 
(DM 39,95), WDR Computer Club digital (DM 19,80), WIN Reisen & Ur- 
laub in Deutschland (DM 49,95), FSWG Madrid (Zusatz-Kit für den 
Microsoft Flightsimulator, DM 69,95), Mathestar 1.0 (DM 49,95), WIN 
Jugendherbergen Europa (DM 49,95) und Winraily (DM 49,95), eine 
Gleisplan-Software für Modellbahner. 

“Eine CD-ROM mit 60 aktuellen Stadtplänen deutscher Städte gibt's 
von Ari Data zum Preis von nur DM 24,95 . 

“Neu von Topware: Windows Fresh Up (DM 49,95), D-Hotel für 
Deutschland (DM 49,95), GS - kaufmännische Software (DM 19,95) 
und das Strategiespiel Victory (DM 29,95). 


Holbeinstraße 2 
24539 Neumü 


ns 
Telefon 04321 / 2 
Telefax 04321 /; 2 
PIC 


Alfa Twin-autom.Joystickumschalter 
und 2-Spieler Adapter dt.DM 39,00 


AH-64 D Longbow dt.DM 79,95 
Alien Trilogy Win9s _ dt.DM 79,95 
Baphonets Fluch(Broken Sword) dt.DM 69,95 


BUG dt.DM 57,00 
Chronicles of the Sword dt.DM 72,00 
C&C 2: Alarmstufe Rot dt.DM 87,00 


Cyberia 2 dt.DM 72,00 
Das Rätsel Master Lu dt.DM 72,00 
Deadly Skies dt.DM 79,95 
Diabolo dt.DM 77,00 
Die Hard Trilogy dt.DM 78,00 


Die gr.Schlacht u. ‚Geitraburadt, DM 69,95 
Die Pandora Akte dt.DM 79,00 


Dungeon Keeper dt.DM 79,00 
Earthsiege2: Skyforce dt.DM 79,95 
Ecco the Dolphin dt.DM 59,95 
F1 Grand Prix 2 dt.DM 99,95 
Gearheads dt.DM 49,00 
Gene Machine dt.DM 69,95 
Golden Gate Killer dt.DM 77,00 
Hardline dt.DM 59,95 


Harpoon MM Admirals Pack dt.DM 77,00 
Kinder entdecken die Bibel dt.DM 39,95 
Lands of Lore: Göfterdönnmerung dt.DM 99,95 
Mechwarrior 2: Mercenaries dt.DM 84,00 
‚Missionforce: Cyberstorm dt.DM 88,00 
Night of the Monsters dt.DM 79,95 


Police Quest SWAT dt.DM 79,95 
Project Paradise dt.DM 79,95 
Return Fire dt.DM 79,95 
Ripper dt.DM 79,95 
Scorched Planet dt.DM 69,95 
Schleichfahrt dt.DM 74,95 
Silent Thunder dt.DM 89,95 
Sonie cd dt,DM 59,00 
Brest Hulk Win95 dt.DM 79,00 
5.T.0.R.M. dt.DM 89,9 


Syndicate Wars 
Theme Hospital t.DM 

Ultimate Dxxm Win95 dt.DM 69,00 
Viking-Ultimate Conquest dt,DM 69,95 


Virtua ES Win95 _ dt.DM 79,00 
x -cCa dt.DM 59,95 
Zork Nemisis dt.DM 79,95 


SEGA SAIUR-N 
Saturn kpl. m. Sega Rally dt,DM469,00. 
Action Replay Gamebuster dt.DM 89,00 
Die Hard Trilogy dt.DM& 

Exhumed dt.DM 87,95 
Nights+3D-Analog-Pad dt.DMI38,00 
Virtua Cop mit Pistole dt.DM129,95 


SONY PLAYSTATION 
Playstation+Resident Evil Demo DM379,00 


A-Train kpl. dt.DM 98,00 
Die Hard Trilogy dt.DM 88,00 
FIA Formula 1 kpi.dt.DM 99,00 
Resident Evil kpl.dt.DM 89,00 
Time Commando dt.DM 89,00 


NINTENDO 64 
WEGEN DER GROBEN NACHFRAGE BITTEN 
WIR UM RECHTZEITIGE UNVERBINDLICHE 
VORBESTELLUNGEN / RESERVIERUNGEN 

IHRE VORTEILE 

TOP - PREISE 
Original deutsche Versionen 
Kostenlose Gesamtpreislisten 
Versandkosten NN DM 5,95 
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebühr 
Inklusive Garantie, Sicherheitsver- 
packung und Transportversicherung 
Ab 3 Artikeln > DM 150,- liefern 
wir ohne Versandkosten 

Vorbestellungen für Neuheiten 
werden bevorzugt ausgeliefert 
Bestellungen am Wochenende per 
Fax u. Anrufbeantworter möglich 


Wir führen auch alle SEGA, 
Nintendo und SONY SPIELE 
Wichtiger Hinweis: Die Preise beinhalten nicht die 
aktuellen Vergünstigungen 4; ursschwankun- 
gen und Ein deshalb nach! 


fsvorteili 
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CLASSICS ON CD 


Vor wenigen Wochen hat die Kaarster Firma Funsoft eine bemerkens- 
werte neue Budget-Reihe mit hochklassigen PC-Spielen zu günstigen 
Preisen aufgelegt. Die unter dem Titel „Classics on CD” erscheinen- 
den Titel sind allesamt Klassiker der jüngeren Computerspiel-Ge- 
schichte und wurden mehrfach von führenden Fachmagazinen mit ho- 
hen Spielspaß-Wertungen und Auszeichnungen dekoriert. Die Palette 
der bisher im Handel erhältlichen Classics on CD-Spiele wird Anfang 
Oktober um weitere attraktive Titel erweitert. 


Alien Virus 


Eine leergefegte, unheimliche 
Raumstation und zahllose Rätsel 
bietet das gerenderte Action-Ad- 
venture im Stil von Cyberia. In 
zahlreichen Filmsequenzen wird 
die Geschichte eines Raumpilo- 
ten erzählt, der dem Geheimnis 
der Station auf den Grund gehen 
muß, um seine Angetraute wie- 
derzufinden. Alien Virus verbin- 
det gekonnt klassisches Adventu- 
re-Gameplay und Actioneinlagen 
und bietet vor allem durch die 
interessante und stimmige opti- 
sche Gestaltung eine dichte 
Spielatmosphäre. 


Fatal Racing 


Gremlin Interactives spektakulä- 
res Stunt-Rennspiel gehört zu 
den absoluten 96er Highlights 
im Genre. 16 verschiedene Rund- 
kurse, die mit Loopings, Ram- 


PC ACTION 10/96 


pen, Steilkurven und anderen 
haarsträubenden Asphaltkunst- 
werken gespickt sind, stehen 
waghalsigen Piloten zur Verfü- 
gung. Die fatalen Zweikämpfe 
um Punkte und Plazierungen 
können sich sogar bis zu 16 
Spieler im Netzwerk liefern. 

SVGA-Modus, eine enorm große 
Options- sowie Einstellungs- 


vielfalt runden das Rennspekta- 
kel ab. 


Might 
and Magic 
Trilogie 


New World Computings Rollen- 
spielpaket vereint die drei besten 
Vertreter der erfolgreichen Might 
& Magic-Rollenspiel-Reihe: Might 
& Magic III: The Isle of Terra, 
Might & Magic: Clouds of Xeen 
und Might & Magic: Darkside of 
Xeen. Als besonderen Bonus er- 
halten alle Käufer dieser Trilogie 
das bislang unveröffentlichte 
Szenario Might & Magic: Swords 
of Xeen, das nur in dieser Compi- 
lation erhältlich sein wird. Alle 
Might & Magic-Fans sollten schon 
alleine deswegen zugreifen. 


The Hive 


In Trimarks Windows 95-Spiel 
geht es um eine abgefahrene 
Science-Fiction-Story. The Hive 
bietet 20 actionreiche Full-Moti- 
on-Video-Levels, in denen Myria- 
den von Insekten-Aliens per 


mausgesteuertem Fadenkreuz ins 
Jenseits befördert werden müs- 
sen. Mit seiner SVGA-Highcolor- 
Grafik (in Flak-Stellungen kann 


Armored Fist 
ıche CD 


Day of the Tentacle 


Indiana Jones IV 


LucasArts Classic Adventures 


man sich um 360° drehen!) und 
der spannend erzählten Geschich- 
te gelang Trimarks The Hive im 
Fahrwasser von Rebel Assault in 
der Fachpresse der Sprung in ho- 
he Wertungsregionen. 


Vollgas 


Lucas Arts’ technisch hervorra- 
gend inszeniertes Road-Movie- 
Adventure erzählt die Geschichte 
eines Biker-Outlaws mit dem Her- 
zen am rechten Fleck. In einem in- 
teraktiven Comicfilm macht sich 
Gang-Leader Ben auf die Suche 
nach den Mördern seines väterli- 
chen Freundes, der die letzte Mo- 
torradfabrik Amerikas vor der Au- 
tomobil-Mafia retten wollte. In der 
liebevoll deutsch synchronisierten 
Fassung verliert Vollgas nichts von 
seinem Charme und bleibt über al- 
le Genrevorlieben hinweg ein PC- 
Spiele-Highlight. 


LucasArts 


LucasArts 


Novalogic 29,95 


ANSCHNALLEN! 


Die erste ELSA 64-bit-Grafikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung 


HANNOVER 28.8.-1.9.1996 


“HOME 


[ELECTRONICS] 


Halle 4, Stand D2 


Support aller 3D-Standards 

un oft Direct3D Vertrieb Info-Tel. +4° 
Vertrieb Info-Fax +49/0-24 
FaxBox (Abruf) 
Mailbox Modem 1-9177-% 
Mailbox ISDN 49/0-241-9177-7800 
CompuServe 60 
Internet htte 


Datenkommunikation 
Computergrafik 


[AKTUELLES Llata 2111 
Yamaha bietet seinen klanglich brillanten XG-Synthesizer, der bis- 
Neue Sound karten und lang nur in Form einer Erweiterungskarte für den PC lieferbar war, 
La utsprecher von Yamaha als eigenständige Soundkarte an: Die SW-500 XG ist kompatibel zum 
Soundblaster-Standard und mit einer ATAPI-Schnittstelle ausgestat- 
tet. Der 32-stimmige, zu General-MIDI und XG kompatible Wavetable- 
Synthesizer arbeitet mit 4 MByte Sound-ROM und war bislang schon 
auf der Add-On-Karte DB-50XG zu hören. Über digitale Ein- und Aus- 
gänge ist ein Harddisk-Recording in bester Qualität gewährleistet. 
Zwar unterstützen nur wenige Spiele bislang den neuen Standard 
von Yamaha, jedoch ist die Klangqualität auch unter einer General- 
MIDI-Emulation erstklassig. Der genaue Preis stand bei Redaktions- 
schluß noch nicht fest, wird jedoch bei etwa 500 Mark liegen. Eine 


Reihe neuer Lautsprecher, die je nach Leistung zwischen 99,- und 
169,- Mark kosten, runden das Multimedia-Angebot von Yamaha ab. 


Info: 
Yamaha Europa GmbH: Tel. 04101/303-0, Fax 04101/303-277 


Neue Platten von 
Quantum 


DIE I5-WATT-LAUTSPRECHER YST-MZOPSP WERDEN FÜR 167,- 
MARK ANGEBOTEN. 


Probleme mit Demos? 
. . 
Die Hersteller-Hotlines: 
Hersteller/Vertrieb Rufnummer Tage 
Acdaim 2... 10211-823202) „2 au nal ssaanan nn täglich 
Activision 
Ascon . 5241-966933 ..14.00- 17.00... 
Attic u. 7431-54323 10.00 - 18.00 . 
Blue Byte 1208-4508888 14.00 - 18.00 . . 
BMG 15241-807080 10.00 - 17.00 . 
Bomico..... 16107-945145... 15.00-18.00 ....... Mo-Fr 
Bullfrog .... lectronic Arts 
Coktel Vision ierra 
Core Design .. Bomico 
Creativelabs zunnnnnennn0BI9570BT nennen. 10.00-18.00 „u... Mo-Fr 
Dynamik u... 
Electronic Arts Mo-Fr 
Funsoft ... „Mo+MisFr 
Gametek . . 
Greenwood . 15.00-18.00 .... 
Ikarion .. BA-IITI eunnunn. 14.00-17.00 „u... AUF DEN NUR 2,54 CM HOHEN FESTPLATTEN DER SERIE FIRE- 
Anterplayı Apelaltn BALL VON QUANTUM FINDEN JETZT BIS ZU 3,8 GBYTE DATEN 
Konami BEIEIBIER unnenn.. 17.00-20.00 0... „Mo-Fr PUTZ. 
LucasArts . Funsoft . 
Magic Bytes S2H-3EBEL 2224... .09.00- 17.00 2. 
MIRSPIOSE = ae een 15.00-18.00... Neu aufgelegt hat Quantum seine Festplatten der Serie Fireball. Die 
Mindscape . 2OB-9924114 22.4....15.00-18.00 nu... : i u 
Navigo ...... 189-32466200 mit IDE-Schnittstelle ausgestatteten Modelle verfügen jetzt über Ka- 
a Computing Eat pazitäten von 1,2 GByte, 2,5 GByte und 3,8 GByte. Die ultraflachen 
Pi . Funsol Ä ; 
Ocean ar . Bomico und nur rund 2,5 Zentimeter hohen Laufwerke drehen mit 4.500 Um- 
Origin .. . Electronic Arts drehungen pro Minute und erreichen eine Zugriffszeit von 10,5 ms. 
Rainbow Arts. . . Funsoft : Ä eh Re 
Sierra... 16103-994040 .2......09.00-17.00 2.0... „Mo-Fr Das kleinste Modell mit 1,2 GByte Kapazität kommt lediglich auf 12 
Sr Tech... Funsoft ms. Die Straßenpreise der Fireball-Serie liegen - je nach Kapazität - 
Soft Enterprises . 6692-4642 .. 18.00 - 20.00 ö 
Software 2000 .. 5241-98601 11.00 - 18.00 . bei rund 300 und 850 Mark. 
Spectrum Holobyte . . Microprose 
Starbyte ..... 234-680494 ... 15.00 - 18.00 .......Mo 
Sunflowers ..... Bomico Info: 
Virgin... -391113 .14.00 - 20.00 ... ‚Mo-Do B 
Quantum GmbH: Tel. 069/950767-0 Fax. 069/950767-91 
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Sekundenschnell. 
Das wellweit größte PC-Spiele-Forum. 


Lesen Sie schon eine Woche 
früher in PC ACTION ONLINE 


In SPECIAL ACTION finden Sie 
Extras zu den besten Spielen 


Die größte Spiele-Datenbank 

Über PC ACTION ONLINE haben Sie per Mausklick Zugriff auf über 
5.000 Seiten mit Informationen zu allen aktuellen PC-Spielen. Lesen 
Sie schon eine Woche vor Hefterscheinen über die neuesten Hits. 


Software downloaden - gratis! 

PC ACTION ONLINE liefert Ihnen brandaktuelle Updates, Bugfixes 
und Demos - kostenlos! Darüberhinaus finden Sie in der FILEAREA 
unzählige Zusatzlevels,Cheats und Tips& Tricks zu allen Mega-Hits 
Über das komfortable Suchsystem finden Sie alles in Sekunden. Kein 
stundenlanges „Surfen“, keine hohen Telefonrechnungen. PCA ONLI- 
NE ist Ihr Spielearchiv Nr.1! 


Demnächst: Multiplayer-Action 

Schon in den nächsten Wochen starten wir mit „ONLINE SOCCER", 
der ersten Fußball-Management-Simulation im Internet. Melden Sie 
sich schon jetzt zur Teilnahme an (in PC ACTION ONLINE über 
„ACTION PARK“)! 


Nur im Internet. 


File-Area: PD-Shareware, 
Tips& Tricks, Demos & mehr! 


Download-Area: die riesige 
Demo-Datenbank 


Sie haben noch keinen Internet-Zugang? Dann sofort anmel- 
den. Über T-Online. In ganz Deutschand Internet zum City-Tarif 


1. Heute anmelden, schon in wenigen Tagen erhalten Sie das große Online- 
Paket mit m Netscape-Navigator = T-Online-Decoder für BTX und BTX 
plus = Internet-Guide m PC ACTION Pack (3 starke Spiele auf CD-ROM) 

2. 1&1 Direkt übernimmt die Zugangskosten, die normalerweise einmalig 

DM 50,- betragen 

Einfache Installation - eine Sache von Minuten, Schritt für Schritt erklärt! 

Kosten: täglich (auch an Wochenenden und Feiertagen) von 18.00 - 

8.00 Uhr 2 Pfennige pro Minute, werktags von 8.00 - 18.00 Uhr 6 Pfennige 

pro Minute. Keine Zusatzkosten für eMail, für Internet nur zusätzlich 5 

Pfennige pro Minute! Bei BTX plus erhöht sich der angegebene Zeittakt um 

7 Pfennige pro Minute. 


Günstige Angebote für Noch-Nicht Modem-Besitzer: Modem 
Speedster 14.400 inkl. kompletter T-Online, Fax- und Kommunikations- 
software DM 69,- oder Modem Skyconnect 28.800 inkl. kompletter T- 
Online, Fax- und Kommunikationssoftware DM 169,- (siehe Postkarte) 


Po® 


EruESueZZ] HARDWARE 


Neue Multimedia-Moni- 
tore von NEC 


Mit dem Multisync M500 TCO und dem M700 TCO stellt NEC zwei neue 
Bildschirme im 15- und 17-Zoll-Format vor. Platzsparend sind im 
Gehäuse zwei Lautsprecher sowie ein Mikrofon integriert. Sehen lassen 
kann sich auch die neue Bildröhre: Durch die von NEC entwickelte 
Chroma-Clear-Schlitzmaske mit nur 0,25 mm Lochabstand wird eine 
hohe Farbbrillanz und ein scharfes Bild gewährleistet. Eine Auflösung 
von 1.024 x 768 Punkten stellen beide Geräte noch mit 85 Hz dar, bei 
1.280 x 1.024 Punkten sind nur noch 65 Hz möglich. Der M500 TCO soll 
rund 1.000 Mark, der M700 TCO rund 1.700 Mark kosten. 


Info; 
NEC Deutschland GmbH: Tel. 089/96274-0, Fax 089/96274-500 


IN EINEM FORMSCHÖNEN GEHÄUSE MIT INTEGRIERTEN LAUT- 
SPRECHERN PRÄSENTIEREN SICH DIE NEUE MOLTISYNC-MONI- 
TORE VON NEC, 


Ks News Splitter 


CD-ROM: Mit einer Übertragungsrate von 1.200 KByte/sec arbeitet 
das neue 8-fach CD-ROM-Drive CD-58E mit IDE-Schnittstelle von TEAC. 
Der Preis liegt bei nur 299,- Mark. 

% Wechselplatte: SyQuest EZFlyer ist ein externes Wechselplattenlauf- 
werk mit einer Kapazität von 230 MByte, das über die parallele Schnitt- 
stelle betrieben wird. 550,- Mark kostet das Laufwerk, rund 60,- Mark 
ein Medium. 

Monitor: Mit einem integrierten Subwoofer-Lautsprechersystem prä- 
sentiert sich der neue Nokia Multigraph 447 Xav. Die 17-Zoll-Trinitron- 
röhre ist strahlungsarm nach TCO 95 und ermöglicht eine Auflösung von 
1.280 x 1.024 Punkten bei 85 Hz. Angeboten wird der Multimedia-Moni- 
tor für knapp 2.500,- Mark. 

* Wieder da: Media Vision hat sich mit einer Reihe von Multimedia-Pro- 
dukten zurückgemeldet, die noch im Laufe des Jahres erscheinen sollen. 
Darunter eine neue 16 Bit-Soundkarte mit der Bezeichnung Pro-Zonic. 
Die mit der Soundblaster Pro kompatible Karte wird für unter 100 Mark 
angeboten. 

Internes Modem: Der Internet Blaster vom Soundkarten-Spezialisten 
Creative Labs ist ein per Plug and Play zu installierendes internes V.34- 
Faxmodem mit Rockwell-Chipsatz. Dem 299 Mark teuren Paket liegt eine 


ee CD mit Internet-Software, darunter der Internet Explorer 2.0, bei. 


PC ACTION 10/96 


Pine Schubert 3D 


Die in China produzierte 16 Bit-Soundkarte mit dem klangvollen Na- 
men Schubert 3D ist rund um den Soundprozessor ES1868 von ESS 
aufgebaut. Kompatibel zur SoundBlaster Pro, bietet eine MPU401- 
Schnittstelle die nötige Unterstützung für ein Waveblaster-Modul. In 
der Preisklasse ungewöhnlich ist die Möglichkeit zum Vollduplex-Be- 
trieb, also ein gleichzeitiges Aufnehmen und Abspielen von Samples. 
Der Verstärker der Schubert 3D neigt zu deutlichem Rauschen, kann 
jedoch über einen Jumper abgeschaltet werden. Beim Stichwort Jum- 
per sind wir bei der Installation angelangt: Die benötigten Ressourcen 
wie Adressen und IRQs verteilt Windows 95 im Plug-and-Play-Verfah- 
ren. Die mitgelieferten Utilities der Schubert 3D müssen jedoch manu- 
ell auf die Festplatte kopiert und angemeldet werden. Angeboten wird 
die Schubert 3D für 99,- Mark. 

Info: 

Pine Technologie Deutschland GmbH: Tel. 02104/9389-0, 

Fax 02104/9389-99 
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Unser Service 


= Abonnement-Betreuung 
Für Abo-Bestellungen und Fragen 
zum Abonnement. Nicht bei 
technischen oder Tips & 
Tricks-Fragen. 
09 11-5 32 51 79 


= CD-ROM defekt 
bitte senden Sie die 


= Leserservice 
Computec Verlag 
Leserservice 
Isarstraße 32-34 


CD-ROM an: 90451 Nürnberg 
Astat Media GmbH, L 
Reklamation PC Action, = Probleme mit'Demo, 


Bugfix,Update: 
bitte Hersteller anrufen 
(siehe Hotlines 5.18) 


Am Steinacher Kreuz 22, 
90427 Nürnberg 


= CD-ROM generell 
nicht lauffähig: me 
Montag bis Freitag, 14-18 Uhr 
0911-30 50 30 


= E-Mail Redaktion 
Christian Bigge: 
cnbigge@pcaction.de m 
Christian Müller: 
cnmueller@pcaction.de 
Alexander Geltenpoth 
argeltenpoth@pcaction.de 


Programmeinsendungen 
Computec Verlag 

PC Action Software 
Isarstraße 32-34 

90451 Nürnberg 


Reklamationen 

Astat Media GmbH 

Am Steinacher Kreuz 22 
90427 Nürnberg 


= Reklamationshotline 
Mo. - Fr. 14 - 18 Uhr 


= Heftnachbestellungen 
09 11 - 30 50 30 


(können nur per Vorkasse, 
V-Scheck oder bar erfogen; e; " 
es können jeweils nur die =» Tips & Tricks-Einsendungen 
letzten drei Ausgaben ge Computec Verlag 
liefert wenden): PC Action T&T 
bitte wenden Sie sich nur Isarstraße 32-34 
schriftlich an: 90451 Nürnberg 
CP Verlag & Agentur GmbH, oder per E-Mail 
Leserservice, R E E 
Isarstraße 32-34, = Tips & Tricks, sonstige 
90451 Nürnberg Fragen zu den Spielen 
bitte Hersteller anrufen 
no Interna€-Homernge A (siehe Hotlines S. 18) 
ittp://www.pcaction.de 
Bl F Wir weisen darauf hin, daß der 
verag keine Tips&Tricks geben 
bzw. Fragen zu einzelnen Spie- 
len beantworten kann; bitte 


= Leserbriefe 
Computec Verla 
PC Action Leserbriefe 


Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 
siehe auch E-Mail 


PC Action CD-ROM 
siehe Reklamationen 


wenden Sie sich hierzu an die 
im Heft oder auf der Original 
verpackung angegebenen Her- 
steller. 
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HEISSE PREISE, 


Zwei brandheiße 
‚Adventure-Tips: 


Hardline Unser Tip des Monats: 
Fast geschenkt! dt, CD-ROM" 
Campaign 69,99 zu 
Grand Prix Circuit Lighthouse 
dt. CD-ROM * Was lange währt ... 


Special Forces 
Super Tetris 
Team Yankee 

War in the Gulf 


Jedes Spiel jeweils inclusive fünf 
welterer Titel auf einer CD-ROM 
zum absoluten Hammerpreis! 


je nur 9,99 


Wir präsentieren die langersehnte Echtzeit- 
Strategiesimulation der Bitmap Brothers! 


CD-ROM 


69,99 


89,99 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 


Pizza Höhlenwelt 


Connection Saga 
dt, CD-ROM dt., CD-ROM 
Media Point Pins 19,99 19,99 
Unseren Anton gibt's jetzt für alle ” ” 


Fans zum Sammeln als Anstecker! 


Kö \ 
Meilen 17 


Kolumbus Der Reeder 
dt., CD-ROM it. CD-ROM 


19,99 19,99 


Logo ‘Sprung’ 
N da 
dr KR 
8 Br 


"Computer 


Wir machen Spitzen- Missionforce: 
software preiswert! Cyberstorm 
f Jamix' neueste MetalTech-Simulatior 
Slipstream 5000 OA en MR (fon Sıratogle-Fant 
CD-RoOI | 
1 9.99 dt., CD-ROM * 79,99 N = 
’ 
Time 
Oo 
Crusade Commando 
19,99 dt, CD-ROM * 
’ 75,99 
m 
* 
= Media Poi 
Er ediıa Point 
00 
Mein Mein Mein 
Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 
BR er Peg Mm . Bismarckstraße 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 
Tel.: in Vorbereitung! Tel.: (0261) 914 10.85 Telefax (030) 794 72 199 
Henaharate KEVAG-BUs 0.10 = Telefonische Bestellannahme: 


Fri: 
Nch-Eherp, 
ng Persönliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 


‚Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point! 
vetahen! 63 ge N } 5 


PC-Games CD PC-Games CD PC-Preishits (soianae vor) Multimedia-Zubehör 
Abuse (dt) 99 Fniza (Schach) TFX EF 2000 Spacia) Edition (dt]° 6990 Klik & Play (dt) 2989 CDBox mit Schloß. stapelbar 29 
Addams Family Pinball ES Flugeimulator 5.1 (dt) 5 The Dig ct) 79.99 _ Kınghts of Kentar (dt) 29.99 CD-ROM, lach, IDE 10090 
Attrlte 74.99 FS Scenery Europa 2 5 Kolumbus (dt) 19:99 Lautsprecher (2x12 Wat) 7 
AH-64D Lomgbow (dt) 6999 Gabnel Knight 2 (dt) Theme Hospital (dt) 70.99 Lands al Lare (di) 2995 Lautsprecher (2x24 Watt, Netzteil) 59.90 
Gearmnads (at) 99 The Muppats Inside * 6999  Lamysidt)“ 1999 Lautsprecher (2x80 Watt, Natztal) 99.99 
Airbus 2 (Wings, dt.) 79.99 Gender Wars The Simpsons * 5999 Legend of Kyrandia 2 (dt) 2095 
Allen Incident (di) * 5399 ÜMEMMERIEI6989) Tri Moans War! (dt) 70,99 Legend ol Kyrandıa 3 (dt) 19,99 _ Soundblaster 16 Value IDE 5 
Allen Trilogy 8999 Gene Wars (di) Thunderhank 2 79,99 _ Lommings 3 (Al New World) 29.99 _ Soundblaster 32 PNP 269.90 
Alone In Ihe Dark Trilogy (dh) 60.99 Golden Gate Kilar (di) Tie Fighter (dt) 70,99 Lemmings Bundle (Win 95) 2999 Yamaha DB 50 xG Wavelahle 219 
Ancient Empires (dt) 79.39 _ Goihie Machines Time Commando (dt)* 75.99 Lite Big Adventure (dt) 29.99 _ Yamaha YST MIS-Laulspracher 129,99 
Anl ol Dawn (dt) 70.99 Grand Pr Manager (di) Tiny Troops * 79,99  Loce Runner (dt) * 1930 3.5°MF2HD (10er Pack) 5. 
Ascendancy (di) 99 Guts N Gartors (dt) * T-Mek (dt) * 70.99 
ATF. (dt) 89,99 Hanse 99 Toonstruck * 79,39 _ Mada in Germany: Anstoss Joysticks 
Mission Disk (d1) 39.90 Hardline (dt) * 99 Total Control (dt) * 49.98 Bart lsle2,Stermenschweil 3999 Alta Tin -Joyslickweiche 20.90 
69.99 _ Haroon MM Admirals Pack“ 7. Touche -SihMuskeiser (dt) 69:99 Magie Carpat Plus (dt) 29.99 CH Flightstick Pro 129.05 
79.99 Hattlck (Bundesiiga Manager 30) 69.90 Tunnel Bi (dt) 89,99 Manlac Mansion 2 (di) CK Pro Trafo 199.98 
69,99 Hattrick Wins! (Ikarion) 79,99 Urban Runnar (di) 59,99 _ Master of Magıc (dt) CH Yınual Pilot Pro 189. 
Baku Baku Anımal (di 59,99 _ Heart ol Darkness 9999 Viking - Strategy ot Ulm. Gongu.” 69,99 = Maximum Road Race Gravis GamePad 39, 
Batdıes (di) 69,99 Hoxagon Karte (dt) * EEE Weoapak VoL5 (10 Top-Spiell!)) 79.99 Gravis Grip Pads (2er Pack) 59.90 
Baphomets Flich (dt) * 79,99 _ Holkday Islands (d1.)* 8999 _ Viral Snooker 7999 Moga-Tn-Pak: USS Ticonderoga Gravis Grip Set (Mullpart«Pads) 169, 
Battle Arena Tostinden (dt) 69,99 Holmes 2: Rose Taloo(dı)* BU.90 Full Thrott (dt) 5990 _ Cyclemania, Thunderscape 29,99 Gravis Joystick Analog Pro Clsar 9.80 
Battle Cruiser 3000 AD (dt) 6939 Huga sa.a0 rat 2: Tites ol Darkness (dt) 7999 Nascar Racing 29.0 
Battie Isio 3(d.) 79.95 Into ihe Vans (dt) Warcraft 2 Expansion Pack 29.99 NHL Hockey 06 (dt) 2999 Gravis oystick Thunderbird” 80.98 
aka Sue" 999 Lands olLore 2 (di) Westwood Comp. Lands of Lore North & Soul 995 Logl Thunderpad Er 
(at) Lighihause (dt) Legend ofKyrandıa 14, Dume2 79,95 Novastarm 2999 Lag! WingmanSipstream 5000 79.85 
TERÜEEEEE8338 Nacıton Fooibal 97° 9.99 White Lines: IndyDar 1 4 Track Pack Okdtmer (dt) 19.99. Log WingMan Extreme 99.95 
Bug 5999  MadTV2uıt) Grand Prix 1, Super Karts 59,99 _ Panzer General 2 Er WingMan Warrior iv 
Captaism (dt) 7,99 Magie the Gathering 8999 Wing Commander 4 (di) 9999 PGA Tour Golt 486 (dt) " 29.00 \dewnder Pro Joyslick 990 
Chnos Overloras (Wind5 dt)" 70.00 Manic Karts 3998 WinSkat (di) 39.90 _ Pilall- Mayan Adventure (di)“ 29.99  Spacaball Avanger 220.08 
Chartbreaker (dt) Martin) Racing 25.99 Worms 69,99 Pizza Gonnecilon (dt) 19.09 ula T2 (Lenkrad) 200.99 
Chossmastor 5000 (di) 79.99 Master ot Onon 2 (d1)* 89.99 Worms Data-CD: Reinfereements 3999 Pole Position (dt) nurPC3.5"39,99  Gamecard PC (2 Pe 39,95 
Chronicles ofhe Sword 99 Macs cat)» 70,99 X-Car 7990 Pole Quast (dl) 199 


Civil War General (dt) a0 ER 2 69,99 Populous 2 & Powermonger 2995 Mäuse / Trackballs 
Ciao 2 1) Mochwamor 2’ Morcananes(dt)" 89:90 Zaks-Garioon Networkict)" B000 AMMMMEEEEEEEEREEREIRRRERGNTABRBI Loc: MousaMan 06 7999 


Eondasiny (n) Machwrarrot 2 Expansion Pack 99.09 = Zark Names 7009  Prvatoer 2995 _Logi MouseMan Cordless nom 
quer 1 ct) 9 Mogarace2(ch) 50.9 Rebel Assaul(amgl.ctül) 2995 Logi Pit Mouse 008 
NISVGA.dL]* 8009  Moropay 0093 PC-Preishits woneevorem CO Rüsselhemie) 10.90. Log TrackMan Marie 120 90 
Comm Conquer 2{i) 8000 Moox- 7989 1992. Pas Air War 3990 Sams Marl) 2999 Log TrackMan Vista 39.99 
Commacı Son Disk dt)28.99 _ Mulaban ol LB. (it) Oma Tin Gunst 19.95 Shanghai GroatMomanis (di) 28.00 Yakumo Mouse Nas 
Comple 8990 Mariah) 89.95 Acas Colecton: Acas ovar Europe, Im Ci Enhanced (dt) re 
Conquest of ine New Workd (di) 79.99  NBA Live a6 89,99 Aces ofthe Pacific, Red Baron 49.95 Simon the Sorcerer 1 (dt)* 1999  Lösungsbücher 
Crusader - No Regrat (c.) * 69,99 Nood for Spood Spocinl Ed (dt) 20.90 MMMEREENMEEREEENEEENTNAGNE Simon the Sarcerer 2 (1) * 29.99 _ Komploltlösungen zu last allen Games. 
Cyber 2 dt) B999 NHL Hockey TOISO Acas owar Europe 19.90 Siman 12 Powereelon(di)* 48.98. _elarbart Hier ur eine klaine Auswahl 
Cyber Glaintors (dt) 689 Narmalty Inc. (d1) 7090 Abon la) 29.99 _ Sipsiream 5000 (di) 10,90 Gmlzatenz 1480 
Cyberstom (@) 70.098 Nukan" 1999 Almen ne Dark 1 (dt) 2999 Space Quost5(dt)" 10,99 Command & Gonauar Mission Disk 14.10 
Ohympie Gamos 6999 Arcade Amenkald!) AKTION!409 Space Quast.) 3590 _ Cronlur She 
Daadina 30.99 Olmpk Soocar 6999 _ Anmored Fit (dt) 3999 SiarTrek: 25th Annvorsary 20.95 Das ullmatve Advonlur-Buch 
Deadly Skios* 7998 Oren Burger 69.99 Aufschwung Ost (di) 2999 SlarTrekiducgement Alles 29:99 Dan llmalve Lucas Ans-Buch 
Deam Gate 7000 Pandorn Akt ()* 7090 Bat Buge (dt) 2990 _SıpelPanihers dl Panzer-Bausatz39.99 Das ullmalvo Siaıa Buch 00 
Demonward 89.09 PBA Bowling 5999 Bat Ise 2incl Erbe dos Titan (d1)29,99  Sıike Commander 2905 Die Fupger2 120 
Dar Planer (it) 7098 Pakod)- 6999  Bonanın A Sioal Sky 1995  SmersimgfüflraTune 200 1008 
Dar Produzent (dt) 79,96 Phantasmagerta (dt) 0990 Batraya at Krandor 19,99 Synacale Aus (dt) 2005 : Nano 
Descent 2ine.Iml. 3D-Mauspad 70.90. _Pinball Time Bomb* 5990 _ Blotoran (ch) 2999 _Syatom Shock (di) 29,9 _ Aiddlo ot Master Lu 1a 
Dostrucon Derby 99.96 Polo Pasilon (a1) 99.90 Bonaparte (Rlsiko’-Spi) 19,99 _ Toamenef (dt) 30.0 
Diabi () 79:90. Polo Quest SWAT 7098 Buming Stanla 3999 TFX 25.00 _Systam Shock ® 
Die gr. Schlacht in den Ardennen“ 68.90. Powerplay Hocka 69.90. Cassarı 10:90 Thom Park (it) 209 TeDn 1a 
Die Fugger 2 (dt) 79.00 TEHESRERNENTÄRTIONSPREISIA9,99) Top Gun - Fire At Wil (dt ) 39.90 Urban Runner 10.9: 
DI Kara Trilogy (dt) * 78.99 Project Paradise” ®0.90 _Camer Sırka Force & Dahn Patrol US Nawy Foto (dt) 2999  Warcialt? am 
Die Schlumpf () 6090 Pro Pınball= Tho Wob 49.98 Chowy- EsevonFs(di) 9 UnimaUndermarki1+2  kompletl29.98 Wing Command 4 1m 
Die Siodler 2 dt) 69.90 Quest or Glory Collaclen 69.09 Chizaon Under AKiling Moon fengl) 29.00 = Zork Namasi 100 
Dibowerka (dt) 80.5 Rebel Ausau2 (it) 2999 _Comanchaincl.Misslons (dt) 38.08 Wing Commander 2 29.6 
9.00 Aetum Fire (di) 70,00. _Croalure Shock (dt) 1.99. Wing Commander 3 (dt) 35» Video CD's für MPEG / CDI 
dio of Master Lu (dtv) 89.99 Crusade (di) 19.99 EEBHRIEAISEhNIBEIR ET AZ. (dt) 30.90 James Bond Coll (6 Titel Buch) 219.99 
Dungeon Kaspar 1)" 7999 _Aldge Farer 5090  Cy 3999 _X-Wingdincl aler Zunatzchnks.dt) 8999 Mr Boan - nal Froles un 
Earmoge 2 Shyforcaldt) 7009 Appar ch) 79,98 Daodalus Encounter (dt) 2800 Star Trik-TrollenderGen. 400 
Earthworm Jim 2 inch. 1 (dt) 69.99 Road Rash* 89.99 Das Amt (dt) 1999 Software der anderen Art CD co1-Grnagerat ab 609,05 
Elsaban. Io) 8099  Salocrankar* 7908 DasSchwarzeAuge 1,2(dt) jP208 10.000 Color Cips 20.0 
EIk Moon Murder 79.99 Schatten über Alva (DSA3,dt)" 39.99 Dar Diuldenzirkel (di.) 39,99 Allrad Biolak- Meine Rozepte 50.00 Sony Playstation 
Fi Manager 96 (dt) 7098 Schlichlah it) 89.0 _ Dar Paınzar (dt) 30.9. Barllsmann Unversallenkon 80.05 
Fast Aack (it) 60.99 Sonn Wordo'SoccerEuro Ed. 89,99 Dasomädungle Strke komplit 19,99 D.Roule 2005 Cyber vo” 
FIFA Soccer 06 (di) AKTIONISS.0B Shannara (dt) "090 Di Sick (Mt) 2098 _ Dogz = dor Pausonhund 2090 Fame FH 
Formula 1 Grand Prix 2 (dt) 99,99 Silencer (di) 69,99 MEREREEUMENEEN29,99 Formel 1-Lexikon 39.90 Myst“ 89,99 
FPS Basabal 96 Stan Hunar (dt) 13.00 1000 Loskondasmı Fims (dt) ___ 110.08 Olpe Gamas 30.00 
Sion! Thunder (dt) 79,90 Even Mare Incredibie Machlie (di) 19.90 


Sim City 2000 Colloction (dt) __ 99.95 Evoluan - Human 3 (dt) 29,99 Organic Art - Sorsansavar 59.99 Aıdge Racar Revalullon 2. 
WEHEN E088) IFA Soccnr (1) 20.99 PC-Fahrschule 30.95 Tokkon2 109.09 
Space Academy 7999 Flghtatinn Amazon Queor. (dt) 39.98 Print Arts (dt) 10.9 
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Diablo 


TEUFLISCH G 


„Es gibt einfach kei- 
ne guten Spiele 
mehr!”, mag so man- 
cher Rollenspieler 
angesichts der Flaute 
im Genre lamentie- 
ren. In den nächsten 
Monaten jedoch 
könnte sich die Si- 
tuation ändern. Mit 
den Fortsetzungen zu 
Lands of Lore, DSA 
und Daggerfall ste- 


hen einige namhafte 
Titel bis zum Jahres- 
ende aus. Einen viel- 
versprechenden New- 


comer im Rollen- 
spiel-Genre können 
wir mit Blizzards 
Diablo aber schon 
jetzt präsentieren. 
PC ACTION 10/96 


Is Rollenspiele den Compu- 
A: eroberten, trat ihre 
Welt für immer aus dem 
und wird 
athoden- 


Schatten der Phant 

seitdem vom Licht d 
ines Bild 

lahin fan 


hirms illumi 
n ersonne 
ne Helden und Monstren imm 

nur vor dem geistigen Auge d 
Erst 


isuali- 


Spielers zu ihrer Gestalt 


Computer-Rollenspie 
chen und Mythen 
tdem 


? Nich 


sierten die Mi 
Und Goblins 
einfach grün, 


Diablo, denn da können sie auch 
blau sein. Überhaupt scheint 
Blizzards Einstand in das Rollen- 
spiel-Genre von ungewöhnlic 


Echtzeit-Strate: 
men sich e 
blo: 


te, daraufhin an 


roduzent Bill Rope 
prochen, ei- 
nem Internet 
solche Erfo 
ein Traum für 


I gegen- 
über, daß 


eine Firma 


IN DIABLO WIRD MAN SCHNELLER KRÄHENFUTTER, ALS MAN 
DENKT. DEN RABEN GEFÄLLTS UND UNS AUCH. 


seien, aber 

bei Blizzard 
wolle man nicht 
nur als die Warcraft- 

Macher in die Annalen einge 
hen. Seit SSIs The Summoning 
(1993) ist L 


Action-Rolle 


lo nun das erste 


spiel. Das heil 
fbau d 
der Spielfigur spielt deren 
chickte Anı 


sentliche 


ben dem Fähigkeiten 


lung am Monitor 
Rolle 


IN EINEM QUEST MÖ: 
DEN ÖBLEN BUTCHER BE 


I 


y 


Software- 
Schnittstelle 

DirectX und ist auch sonst beilei- 
be kein traditionelles PC-Rollen- 
spiel. Erstes Indiz hierfür ist die 
Präsentation am Monitor. 


Top-Technik und Spielbarkeit 

Natürlich findet man sich als 
Spieler zwar in einer mittelalter- 
lichen Umgebung mit allerlei 
Waffen und Zaubersprüchen wie- 
der, aber die isometrische SVGA- 
Engine ist ein Novum. Die Isome- 
trie findet sicherlich in The Sum- 
moning und auch Ultima VIIL ih- 
re Vorbilder, aber eine Darstel- 
lung in 640 x 480 Bildpunkten 
gab es bisher in dieser Perspekti- 
ve nicht. Zudem sind alle Be- 
standteile der überirdischen 
Landschaft und der Dungeon- 


[®) 
Wodurch wird eigent- 
lich ein Spiel zum Rol- 
lenspiel? Immerhin 

gibt es etliches, was ins Genre 

fällt, obwohl die typischen Rätsel 
eines Adventures oder die Action 
eines Beat “em Up enthalten sind. 

Andere Rollenspiele verfügen wie- 

der über ein derart komplexes 

Kampfsystem, daß man sie schon 

fast als Strategiespiele bezeich- 

nen könnte. Was ist also typisch 
für ein Rollenspiel? Dazu gehören 
eine ganze Menge Anlagen. Ganz 
allgemein läßt sich sagen, daß 
ein Rollenspiel immer auf einem 
bestimmten Regelsystem basiert. 

Dieses kennzeichnet 

die Möglichkeiten in 
der Charakterent- 
wicklung, im 
Kampf und bei ei- 
nem Fantasy-Hinter- 
der Magie. 
Charakter- 
a ist 
einzig und allein 
die Domäne der 
Rollenspiele. Da- 
durch wird eine en- 
gere Bindung des Spielers 

| zu seinem Helden erreicht. 
Es wird hoffentlich nie- 
mand behaupten, er habe 
sich mit der Hauptfigur ei- 

nes Adventures identifi- 
ziert. Bei einem Rollenspiel 
ist genau das aber Sinn und 

Zweck der Charakergenerierung 

und der anschließenden Entwick- 

lung. Um so mehr Möglichkeiten 
man hat, den oder die Helden 
nach seinen Wünschen zu verän- 
dern, desto ausgereifter ist das 
Rollenspielsystem. Ein eher trau- 


& 
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WAS ROLLENSPIELE AUSMACHT 


N ern 
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GERADE IST DER HELD EINE STUFE AUFGESTIEGEN. JETZT KANN 
ER FÜNF PUNKTE AUF SEINE EIGENSCHAFTEN VERTEILEN. 


riges Beispiel geben hier die letz- 
ten Spiele der Ultima-Serie ab. 
Ziemlich gut hingegen war Ultima 
Underworld für die Action-Rollen- 
spiele und die gesamte Wizardry- 
Serie für die klassischen Rollen- 
spiele, Wichtig für eine realisti- 
sche und damit detaillierte Cha- 
rakterdarstellung ist die Vielfalt 
der Berufe, Eigenschaften und 
Werte. In Diablo stehen drei Klas- 
sen zur Auswahl, nämlich die des 
Kriegers, Jägers und Zauberers. 
Eine sehr typische Aufgliederung 
für ein Action-Rollenspiel, unter- 
teilen sich doch die Fähigkeiten 
der drei genau in die drei mögli- 
chen Angriffsarten. Mit Magie, 
Schwert und Bogen lassen sich 
die Monster aus den finsteren 
Verliesen treiben. Durch den Be- 
ruf werden sofort die Eigen- 
schaftswerte festgelegt. Krieger 
sind stark, Jäger geschickt und 
Magier verstehen sich meisterlich 
auf den Einsatz todbringender 
Zaubersprüche. Dazu kommt noch 


eine spezielle Fertigkeit jeder 
Klasse. So können Krieger bei- 
spielsweise von Anfang an ihre 
Waffen und Rüstungen proviso- 
risch reparieren. 

Mittels der Charakter-Entwicklung 
darf der Spieler seinen Helden in 
eine neue Bahn zwingen. So wer- 
den Krieger zumindest ein 
bißchen die Zauberei und den 
Umgang mit dem Langbogen er- 
lernen. Das funktioniert ganz ein- 
fach. Immer wenn der Charakter 
genügend Erfahrung gesammelt 
hat, steigt er eine Stufe auf. Da- 
nach bekommt er einige Punkte, 
die er auf seine Eigenschaften 
verteilen kann, Stärke beeinflußt 
den Schaden im Nahkampf, Ge- 
schicklichkeit die Trefferwahr- 
scheinlichkeit und eine Erhöhung 
von Magie führt zu stärkeren Zau- 
bersprüchen. Durch den Stufen- 
aufstieg erhöhen sich automatisch 
die Lebens- und Zauberkraft, 
natürlich abhängig von den Wer- 
ten in Vitalität und Magie. 


DIABLO BIETET EINE SCHNELL-ZOOM-TASTE: Damır KANN MAN EINEN AUFREIBENDEN KAMPF VER- 
FOLGEN ODER PENIBELST DIE LETZTE ECKE DES DUNGEONS NACH VERWERTBAREM ABSUCHEN. 
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IN VIELEN SARKOPHAGEN SIND WERTVOLLE GEGENSTÄNDE VER- 


STECKT. ANDERE ENTHALTEN JEDOCH UNTOTE SKELETTE, DIE 
NICHT LANGE ZÖGERN, SONDERN SOFORT ANGREIFEN. 


Tiefen nicht mehr handgezeich- 
net. Alle Charaktere und Gegen- 
stände sowie die gesamte Umwelt 
setzen sich aus feinsäuberlich ge- 
renderten Elementen zusammen. 
Insbesondere im Zusammenhang 
mit den Echtzeit-Lichteffekten in 
den Dungeons sind die Monster 
und Waffen herrlich anzuschau- 
en. Über 200.000 Einzelanimatio- 
nen haben die 3D-Modellierer 
dafür einzeln erstellen müssen. 
Aber auch in Sachen Regelwerk 
haben die Blizzards ihre Hausauf- 
gaben gemacht. Kein anderes 
Rollenspiel konnte in letzter Zeit 
den Aufbau und Zusammenhang 
von Erfahrungs-, Kampf- und Ma- 
giewerten derart übersichtlich 
und stimmig präsentieren. Trotz- 


[e] 


| 


dem bleibt Diablo dabei kein 
Hardcore-Game. Die ausgewoge- 
ne Mischung aus rollenspieleri- 
scher Tiefe und leicht zu handha- 
bendem Action-Part wird auch al- 
le Gelegenheits-Phantasten an- 
sprechen. Mit kombiniertem 
Maus- und Tastatur-Spiel gestal- 
tet sich die Suche nach dem fin- 
steren Bösewicht, Diablo selbst, 
weitgehend angenehm. Die linke 
Maustaste setzt per Cursor einen 
neuen Wegpunkt, und der Recke 
stapft schnurstracks drauflos. 
Findet man unterwegs Gegen- 
stände, werden diese mit einem 
farbigen Umriß versehen, und 
mit einem weiteren Klick wan- 
dern sie ins Inventar. Doch hier 
muß manchmal gut überlegt 


DIE SCHALTZENTRALE 


Etwa ein Viertel des Bildschirms 
nimmt das Controlpanel ein. Sehr 
übersichtlich gegliedert, sind alle 


Funktionen per Maus abrufbar. Da man sei- 
nen Helden aber schon per Maus durch das 
Abenteuer steuert, bietet sich oft eine kom- 


GHULE SIND SEHR LANGSAM, 
STUPIDE UND DAMIT EHER 
UNGEFÄHRLICH. 


werden, was es überhaupt wert 
ist, mitgenommen zu werden. 
Denn in Diablo kann man keines- 
wegs einen gesamten Hausstand 
in der Jackentasche verschwin- 
den lassen, wie in so manchem 
Adventure, Das Inventar ist in 
4x10 Felder aufgeteilt. Die klein- 
sten Gegenstände nehmen ein 
Feld in Anspruch, eine mächtige 
Streitaxt hingegen benötigt 
schon sechs Felder. Bei Feindkon- 
takt wird der Umriß des Angrei- 
fers ebenfalls hervorgehoben und 
mit der linken Maustaste und der 
gerade aktivierten Waffe anvi- 
siert. Mit der rechten Maustaste 
können, soweit schon erlernt, 
passende Zaubersprüche abgege- 
ben werden. 


MAGISCHE SCHREINE BERGEN 
SOWOHL GROSSE GEFAHREN 
ALS AUCH SCHÄTZE. 


SÄMTLICHE GEGENSTÄNDE UND 
MONSTER WERDEN DURCH 
DEN MAUSZEIGER UMRANDET. 


Ausgewogene Mischung 

Blizzard würde seinem Namen 
nicht alle Ehre machen, wenn die 
Kalifornier nicht auch noch an ei- 


binierte Maus-/Tastatursteuerung an. Alle 
wichtigeren Funktionen sind auch per Hot- 
key sofort abrufbar. 


Charakter-| 
bildschirm 
Inventar- 
liste (I) 
Mitteilung 
an 
Automap | 7 Mitspieler | 
(Tab) 
Hauptmenü (Esc) Lebensenergie Textfenster Zauberkraft Ne2ae 
/ (Multi- 
n sta a A player) 
aktiver Gegenstand Informationsfenster aktiver Zauberspruch (S) 
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ji Für sein Rollenspiel-Debüt hat sich Blizzard neben dem fun- 
dierten Regelsystem und der intuitiven Steuerung einiges an 
technischen Tricksereien einfallen lassen, die in ihrer Summe 
dem Spielspaß noch einen gehörigen Schubs versetzen können. 


@ Echtzeit-Lichteffekte 

Seit der intensiven Verwendung von 3D-Routinen gewinnen Licht- und 
Schattenverhältnisse in PC-Spielen immer mehr an Bedeutung. Sie 
sind unabdingbar für ein realtitätsgetreues Abbild der Umwelt und ha- 
ben großen Einfluß auf die Spielatmosphäre. Wir haben zwei Beispiele 
anhand der Verwendung von Zaubersprüchen herausgepickt: 


DER FIREBALL- UND DER LIGHTNING-SPELL GEBEN EINEN GUTEN 
EINDRUCK DAVON, WIE EIN LICHT-ZAUBER DURCH DIE DUNKLEN 
GÄNGE DES DUNGEONS SCHIESST UND DABEI DIE SZENERIE IN 
EIN GESPENSTISCHES LICHT TAUCHT. 


© Transparente Mauern 

Die isometrische Darstellung hat auch ih- 
re Tücken. Steht die Spielfigur direkt hin- 
ter einer Mauer, dürfte man sie eigentlich 
gar nicht sehen. Auch Schatztruhen oder 
andere wichtige Gegenstände würden 
dem Blick des Spielers entgehen. Blizzard 
hat eine elegante Lösung für dieses Pro- 
blem gefunden. Alle baulichen Elemente 
an solchen Positionen sind einfach trans- 


ALLE ELEMENTE IM VOR- 
DERGRUND EINES 
RAUMES WERDEN 
TRANSPARENT DARGE- 
STELLT. 


® Sichtfeld 

Wesentlich realistischer gehen die Entwickler mit dem Sichtfeld der 
Spielfigur um. Das meiste, was den Blicken des Recken versperrt ist, 
kann man auch als Spieler nicht vollständig oder gar nicht sehen. Ver- 
schlossene Türen müssen geöffnet und dunkle Winkel erforscht wer- 
den, um Klarsicht zu erhalten. Dabei kann so manche unangenehme 
Überraschung im Verborgenen lauern. 


HINTER DER VERSCHLOSSENEN TÜR WÄHNT MAN EINE REICH- 
HALTIGE SCHATZKAMMER. DAS ABER IST NUR DIE HALBE 
WAHRHEIT. MEIST WERDEN SOLCHE RÄUME VON EINIGEN UN- 
HOLDEN SCHWER BEWACHT, UND EHE MAN SICH VERSIEHT, 
STECKT MAN IM KAMPFGETÜMMEL 


© Automapping 
Diablo verfügt über eine ge- 
wöhnungsbedürftige, aber 


sehr effektive Automapping- 
Funktion. Zuschaltbar wirft 
sich ein feines Liniengitter 
über die Dungeon-Darstellung 
und scrollt mit den Bewegun- 
gen der Figur durch den 


Raum. Anfangs mag diese 
Darstellung zwar für die Au- 
gen ungewohnt sein, mit zu- 
nehmender Spieldauer aber 
arbeitet man sich behende 
mit vielen Mausklicks durch 


DAS AUTOMAPPING BEWEGT SICH 
MIT DEM BILDAUSSCHNITT, WOBEI 
TÖREN UND ZUGAÄNGE ZU ANDE- 
REN STOCKWERKEN IM DUNGEON 
GESONDERT GEKENNZEICHNET 
SIND. POSITION UND RICHTUNG 
DER SPIELFIGUR WERDEN DURCH 
DEN ORANGEFARBENEN PFEIL 


parent und dahinterliegende Objekte als Umrisse erkennbar. 


die Labyrinthe. SYMBOLISIERT. 


nen Multiplayer-Modus gedacht 
hätten. Und wieder hat man dabei 
eine Neuerung parat. Im Netz- 
werk- oder Internetspiel darf man 
sich nicht nur gegenseitig das 
Überleben schwer machen, son- 
dern eben auch einmal gemein- 
sam an einem Strang ziehen. Im 
Team-Modus können bis zu vier 
Spieler in einer richtigen Rollen- 
spiel-Party zusammengeschlossen 
den Wesen der Finsternis endlich 
gemeinsam das Fürchten lehren. 

Blizzard hat schon einmal bewie- 
sen, daß ein scheinbarer Ni- 


schentitel zum Mega-Hit werden 
kann, und Diablo hat in Sachen 
Konzept und Umsetzung das Po- 
tential, einen ähnlichen Erfolg 
zu erzielen. Das Besondere daran 
ist, daß Diablo dabei die hervor- 
stechenden Eigenschaften eines 
Rollenspiels nicht dem Massen- 
geschmack opfert, sondern 
Action-Elemente und klassisches 
Rollenspiel geschickt mit langan- 
dauerndem Spielspaß verbindet. 


Alexander Geltenpoth 
Christian Müller 


VERTRETEN 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


RRRLITTER SVGA/SB, General Midi 


4-Spieler-Netzwerk 


deutsch 


Blizzard Entertainment Oktober 1996 


Macion m Mrätset © 


X Strategie m 


Wirtschaft MM 


DREI RITTER HABEN SICH IN DIE TIEFEN DES DUNGEONS VOR- 
GEARBEITET. MULTIPLAYER MIT BLUIZZARDS BATTLE NET, NETZ- 
WERK (4 SPIELER), MODEM OPER NOLLMODEM (Z SPIELER). 
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Es macht Spaß, seinen 
Charakter zu einem im- 
mer erfahreneren und 

damit mächtigeren Helden zu ent- 
wickeln. Ebenso wichtig wie die 
Fähigkeiten und Eigenschaften 
des Charakters ist natürlich seine 
Ausrüstyng. Wer schon nicht mit 
seiner herkulesgleichen Stärke 
prahlen kann, protzt wenigstens 
mit einem magischen Schwert. 
Diablo verfügt über ein extrem 
ausgeklügeltes System für die 
Ausrüstung. Um einen bestimm- 
ten Gegenstand überhaupt einset- 
zen zu können, muß man die Min- 
destanforderungen für ihn erfül- 
len. Ein schwacher Zauberer kann 
beispielsweise nicht die manns- 
große, zweihändige Streitaxt 
führen. Gleichermaßen versteht 
sich ein Krieger nicht auf den Ein- 
satz eines mächtigen Zauberstabs. 
Natürlich gibt es eine ganze Reihe 
von Gegenständen, die keine be- 
sonders hohe Stärke, Geschick- 
lichkeit oder magische Begabung 
voraussetzen. Dabei handelt es 
sich dann aber meistens um 
schwache und schlechte Ausrü- 
stung. Grundlegend gilt die altbe- 
kannte und typische Regel: Je 
mächtiger ein Gegenstand, desto 
höher sind die Anforderungen, 
ihn auch zu benutzen. 


[0] 


GUT AUSGERÜSTET 
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DER DOLCH ERHÖHT DIE VITALITÄT DES CHARAKTERS. VERZAU- 
BERTE GEGENSTÄNDE ERKENNT MAN SOFORT. WAS DER GE- 
GENSTAND GENAU BEWIRKT, MUSS MAN ERST ERFORSCHEN. 


Ferner unterteilt sich die Ausrü- 
stung in Gebrauchs- und Ver- 
brauchsgegenstände. Zu letzteren 
gehören alle Tränke, Schriftrollen 
und Zauberbücher. Tränke bringen 
für gewöhnlich verlorene Lebens- 
oder Zauberkraft zurück. Schrift- 
rollen simulieren immer einmalig 
die Wirkung eines Zauberspruchs. 
Anschließend verschwinden sie 
für immer. Aus Zauberbüchern 
hingegen kann der Charakter neue 
Zaubersprüche lernen bzw. schon 
bekannte perfektionieren. Alle 
Verbrauchsgegenstände werden 
niemals beschädigt, da sie sich 


ausschließlich im Rucksack befin- 
den. Um einen Trank oder eine 
Schriftrolle anzuwenden, muß 
man damit nicht auf Monster ein- 


schlagen. 
Zu den Gebrauchsgegenständen 
gehören Rüstungen, Helme, 


Schilde, Ringe, Waffen und Zau- 
berstäbe. Mit Ausnahme der Rin- 
ge können alle diese Gegenstän- 
de beschädigt und zerstört wer- 
den. Natürlich lassen sich die Ge- 
genstände auch reparieren. Aller- 
dings sollte man das einem Fach- 
mann überlassen. Ansonsten wird 
die teure Rüstung zwar kurzzeitig 


GETRENNTE WELTEN 


l 


voneinander. 


VOM WIRT DER TAVERNE ER- 
HALT MAN DEN ERSTEN HIN- 
WEIS AUF MYSTERIÖSE GE- 
SCHEHNISSE. NAHE DER ENT- 
WEIHTEN KATHEDRALE TREIBEN 
FINSTERE GESTALTEN IHR UN- 
WESEN. 


Diablo trennt in der uns vorlie- 
genden Alpha-Version die Ober- 
und die Unterwelt noch strikt 
Während in den Dungeons 
Quest und Monster warten, dient die Ober- 


VOR DEM GOTTESHAUS 
TRIFFT MAN EINEN DAHINSIE- 
CHENDEN, DER SCHAURIGE 
DINGE AUS DEN TIEFEN KEL- 
LERN DER KIRCHE BERICHTET: 
DER EINGANG ZUM ERSTEN 
DUNGEON. 


welt bislang.nur dem Materialein- und ver- 
kauf. In der fertigen Version sollen in der 
freien Natur auf jeden Fall noch Zauber- 
sprüche möglich sein. Wie man mit den Waf- 
fen und ihrer Wirkung bei einem eventuellen 


DIE HEXE VERFÜGT ÜBER MA- 
GISCHE GABEN UND HANDELT 
MIT ALLERLEI ZAUBERUTENSI- 
LIEN. AUCH BEI IHR KANN 
MAN TRÄNKE UND ZAUBER- 
SPRÜCHE GEGEN BARES EIN- 
TAUSCHEN. 
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geflickt, dafür aber permanent 
beschädigt. Sämtliche dieser Ge- 
genstände können verzaubert 
sein. Für gewöhnlich trifft man 
mit einem magischen Schwert 
einfach leichter und richtet dann 
sogar mehr Schaden an. Es gibt 
jedoch auch Gegenstände, die Ei- 
genschaften erhöhen. Das Cape 
eines Zauberers verleiht vielleicht 
sogar etwas Feuer- und Magie- 
resistenz. Zauberstäbe sind nicht 
nur sehr gute Nahkampfwaffen, 
sondern verhalten sich darüber 
hinaus noch wie einige Schrift- 
rollen des gleichen Typs. Mit je- 
der Anwendung der zauber- 
spruchähnlichen Fähigkeit verrin- 
gern sich die verbleibenden La- 
dungen im Stab. Ähnlich wie der 
Schmied beschädigte Ausrüstung 
repariert, füllt die freundliche 
Hexe, ebenfalls gegen bare Mün- 
ze versteht sich, Zauberstäbe 
wieder auf. Besonders kostbar 
und nützlich sind Gegenstände, 
die etwas Licht in die düsteren 
Verliese Diablos bringen. Macht 
das Spiel zu Beginn einen an und 
für sich eher düsteren Eindruck, 
ist das so von den Programmie- 
rern gewollt. Früher oder später 
wird man über die magischen 
Mittel verfügen, durch einen tag- 
hellen Dungeon zu schreiten. 


Einsatz gegen unschuldige Unbeteiligte um- 
geht, ist noch nicht geklärt. Zu wünschen 
wäre es, wenn dem Charakter in beiden Wel- 
ten all seine Fähigkeiten zur freien Verfü- 
gung stünden. 


PER SCHMIED BIETET IMMER 
EIN PAAR INTERESSANTE 
WAFFEN UND GEBRAUCHS- 
GEGENSTÄNDE FEIL. AN IHN 
KANN MAN AUCH IM DUNGE- 
ON AUFGESAMMELTES MATE- 
RIAL VERKAUFEN. 


VON DER 
POMMES-BuD®e... 


“nnnzs | 
"RENC 
FRIEST | 
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THEMA DES MONATS EiL];jHe} 


Al Ausrüstung und Magie 
sind das A und M eines 
Fantasy-Rollenspiels. 
Wenige Rollenspiele verfügen über 
ein ausgetüfteltes Magiesystem. 
Eine sehr gute Regelgrundlage 
dafür haben Summoning, Ultima 
Underworld und Wizardry. Vergli- 
chen damit geben AD&D-Rollen- 
spiele ein eher trauriges Bild ab. 
Weniger entscheidend ist hier die 
Anzahl der Zauber, sondern die 
Art der Erlernung und Aus- 
führung. 
In Diablo lernt man neue Sprüche 
mit Hilfe von Zauberbüchern. 
Nach einmaliger Benutzung ver- 
schwindet das Buch, und der Cha- 
rakter beherrscht den Zauber im 
ersten Wirkungsgrad, Fällt ihm ein 
weiteres Buch in die Hände, das 
den gleichen Spruch enthält, so 
kann er seine Kenntnisse vertie- 
fen. Je besser ein Spruch be- 


DER BLUITZKREIS HÄLT MON- 
STER KURZ ZURÜCK. 


o |MAGISCHE MOmEnTE 


herrscht wird, desto stärker wird 
seine Ausführung. Richtet ein 
Feuerball der ersten Stufe nur we- 
nig Schaden an, verbrennt ein 
Spell der fünften Stufe auch 
mächtigere Monster zu Asche. 
Ganz nebenbei verringert sich 
auch noch die verbrauchte Zau- 
berkraft. Somit dürfte ein mächti- 
ger Zauberer nur zehn Manapunk- 
te benötigen, um 50 Lebenskraft 
zu regenerieren, während sein 
Kollege, der den Heilspruch nur 
rudimentär beherrscht, dafür 20 
Mana investieren muß. 

Schließlich gibt es über 30 ver- 
schiedene Zauber, die man in drei 
große Kategorien unterteilen 
könnte. Kampfzauber verletzen 
Monster durch Magie, Feuer oder 
Blitz. Gegen diese drei Arten sind 
die verschiedenen Monster (und 
Charaktere!) auch teilweise mehr 
oder weniger resistent. Als näch- 


DIE FLAMMENWAND STOPPT 
ANSTÜRAAENDE MONSTER. 


DER GEWÖHNLICHE BUTZ VER- 
LETZT ALLE MONSTER AUF 
SEINEM WEG. ERST EINE 
WAND STOPPT IHN. 


stes verändern einige Zauber- 
sprüche die Werte des Charakters. 
Sie heilen Wunden, erhöhen kurz- 
zeitig die Stärke oder verwandeln 
Lebenskraft in Mana zurück. Zur 
dritten und letzten Art gehören 
sicherlich die nützlichsten 


Sprüche, Mit ihrer Hilfe gelangt 
man beispielsweise auch aus dem 
achten Level direkt zur Oberfläche 
und frisch gestärkt wieder zurück 
oder taucht das Verlies in ein ma- 
gisches Licht. 


EINER DER MÄCHTIGSTEN 
ZAUBER. UND TSCHOSS. 


ji Neben Diablos techni- 
schen Finessen und 
rollenspielerischem 
Tiefgang ist der eingebaute Level- 
Generator der eigentliche Clou. 
Bei jedem Start eines neuen 
Spiels setzt das Programm aus un- 
zähligen Einzelkomponenten eine 
komplett neue Welt zusammen. 
Dazu stehen dem Generator ver- 
schiedene Bibliotheken und Sets 
mit Ereignissen, Dialogen und Ge- 
genständen zur Verfügung, deren 
Inhalte in einer Art Levelscript ge- 
neriert und an entsprechender 
Stelle geladen werden. Diablo ver- 
fügt derzeit beispielsweise über 
40 Hauptquests. In einem einzi- 
gen Spiel wird man aber nur vie- 
ren davon begegnen. Aber natür- 
lich ändert sich nicht nur der Plot, 


BER" der jeweilige Levelaufbau 


o | DER LEVELGENERATOR 


wird neu vorgenommen, und kein 
Dungeon gleicht mehr dem ande- 
ren. Dazu Produzent Bill Roper ge- 
genüber einem Internet-Magazin: 
„Das Problem beim Entwurf eines 
Rollenspiels ist, egal wie gut du es 
gemacht hast, wenn man es ein- 
mal durchgespielt hat, wird man 
es wohl nie wieder tun, und mag 
der Spielspaß noch so groß gewe- 
sen sein. Der erste Level wird im- 
mer der erste Level bleiben. Mit 
Diablos Level-Generator aber 
kannst du das ganze Spiel durch- 
spielen, wieder zurückgehen, den 
Charakter oder die Rasse wechseln 
und komplett mit neuen Aufgaben 
und neuen Räumen spielen. 
Während es zum gleichen Finale 
führt, ist der Weg dorthin völlig 
anders, man begegnet anderen 
Charakteren und Gegenständen.” 


DREIMAL KURZ HINTEREINAN- 
DER HABEN WIR EIN NEUES 
SPIEL GESTARTET, UND 
SCHON DER ERSTE RAUM DES 
DUNGEONS WAR NICHT MEHR 
WIEDERZUERKENNEN. 
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Vor den Toren Potsdams wer- 
kelt ein junges deutsches Team 
an den 3D-Spielen Y.P.A. und 
Fireball. 


Bundesliga 
Manager 97 


154 


Software 2000 
präsentiert den 
vierten Teil der 
Serie. DFB-Li- 
zenz und ver- 
besserte Benut- 
zerführung verspre- 
chen Langzeitmotivation. 


Na bitte! Die 
Spiele der ka- 
lifornischen 

Traditions- 
mannschaft 
wachsen langsam zur Serienrei- 
fe heran. Werfen Sie einen Blick 
auf langerwartete Titel. 


Creatures 162 


Was Millennium 
hier an 
künstlicher 
Intelligenz 

präsentiert, 

führt den oft 
strapazierten 

Begriff auf einen 

völlig neuen Level. 
Erschaffen Sie mit uns 

künstliches Leben auf dem PC! 


. .148 
..161 
Die fünfte Dimension .... .164 
MAR sen sanieren 156 


„ZUM 
Fast-FOOD IMPERiUM! 


ERRICHTEN UND LEITEN Sie IHR EIGENES FAST-FOOD 
IMPERiUM iM LAND DER UNBEGRENZTEN MÖGLICHKEITEN! 


Die LecKeRe WiRTSCHAFTSSIMULATION iM-APPETITLICHEN 
COMIC-STiL’, KOMPLETT iN DeLiKdteR SVGA-GRAFiK“. 


mit PHOSPHAT, mit ASCORBINSÄUR®, mit HOHER AUFLÖSUNG 


Sunflowers 


EIN PRODUKT VON SUNFLOWERS, ENTwicKeLT VON BRAINSTORM TECHNOLOGY + IM EXKLUSIV-VERTRIEB VON BOMICO + HTTP://wwW.BOMICO.COM 


DIE REDAKTION 


Auf dieser Seite stellen wir Ihnen das Redaktionsteam der PC Action vor. Der Stammredak- 
tion stehen spielerfahrene freie Redakteure zur Seite, die sich vornehmlich um die Erstel- 
lung unserer umfangreichen Tips & Tricks kümmern. Wenn Sie wissen wollen, mit wem Sie 
es zu tun haben, sollten Sie diese Seite genauer unter die Lupe nehmen. 


Christian „Zeitgeist“ Müller Alexander „der Nette“ Geltenpoth 
Favoriten: Favoriten: 


Christian „Borussia“ Bigge 


Favoriten: 
« NHL Hockey 94-96 - Check, Paß, Schuß, Tor! Einmalig! « Descent 2 - das totale Raumempfinden. « Empire - Schiffe versenken für Fortgeschrittene. 
« NBA Live 96 - I love this game! * Wing Commander I-IV - einfach gute Un- « Civilization - die absolute Simulation. 


« FI Grandprix - Auf Wiedersehen, Damon! terhaltung. + Wizardry - eintauchen in eine andere 
« Pole Position - F1 Manager, Grand Prix Manager, sie- « Bleifuß - Geschwindigkeit ist eine Droge. Welt, 

he oben! + Virtua Fighter PC - das beste Kampfsportspiel. * Ultima - vom ersten bis zum letzten 
« BMH, Hattrick - Teamchef, Champions « Das Rätsel des Master Lu - spannende Puzzle-Story. Teil ein Genuß. 

League, wir kommen! « C&C Multiplayer - Urinstinkte werden wach. + Fantasy General - strategische Herausforderung. 
« Indy 4 - das beste Adventure aller Zeiten? * Quake Deathmatch - nur für Frag-Freaks. + C&C Multiplayer - „feige“ NOD-Taktik siegreich. 
» C&C Multiplayer - gib ihm Saures, Bruder! .l- a Action sein kann. * Z- endlich: Echtzeit-KI! 


Peter Gunn 
Fi GP2, NHL 96 - 
über 120 Stunden Spielzeit! 


WC 4, ATF- 
über 100 Stunden Spielzeit! 


Thomas Gerhardt 
Cybermage, Terra Nova - 
über 80 Stunden Spielzeit 


Rebel Assault 2, Top Gun - 
über 70 Stunden Spielzeit! 


Givilization 2 - 
über 80 Stunden Spielzeit! 


o | VERSTÄRKUNG 


l Ebenfalls im temporären Einsatz und stets auf der Suche nach neuen Rekorden und Highscores: 


Steffen Dralle, Duisburg . Strategie und Sport Christian Lück, Wuppertal ...... 3D-Action, Adventures, Rollenspiele, Sport 
Raymond Kook, Appen . R iatagje: Adventures, Rollenspiele, Sims Klaus Vill, Augsburg ......2n2222 22200. ‚Action, Strategie, Adventures 
34] Thomas Lorenz, Fernwald Eee Adventures 
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Softwarehouse - Versandhandel Händleranfrsser UNSELLER, zz 
lokal: 
Phantasmagoria 2 DVx79,95 RN\\/774 
Police Quest - 5 Bioforge DV 29,08 
Creature Shock DV 24,95 
Cyberia DV 29,95 
h; Das schwarze Auge 1 DV 29,95 
Puppen, Perlen & Pıst 69,95 Das schwarze Auge 2 DV 29,95 
I Rebel Assault 2 DV 79,95: Der-Bender DVS 
(2 Riddle of Master Lu DV 74,95 Dielen un 
Ripper DV 79,95 Dune 2 DV 29,95 
PH IM) 0 ur Lu STO.R.M. DV 79,95 Earthsiege DV 24,95 
= ROM Die Fugger 2 DV 79,95 Schleichfahrt DVx79,95 Eishockey Mausger DV 19,95 
3 Skulls of the Toltecs 14 i.V. Die Pandorra Akte DV x79,95 EEE SILENT HUNTER DV 69,95 Fifa Soccer 2a 
n ‚"” Freddy Pharkas DV 24,95 
Alterlife DA 69,95 DIE SIEDLER 2 DV 69,95 Kick Off '96 DV 39,95 Silent Thunder DV 79,95 Goblins1&2  DV2498 
lAn64-DLONGBOW DV 79,95 DISCWORLD2 DVx79,95 LANDSOFLORE2 DV x89,95 Goblins 3 DV 24,95 
[ALIEN INCIDENT DV 59,95 Down in ihe Dumps DV x69,95  LIGHTHOUSE DV 89,95 les aD Free 
[AZRAEL'S TEAR DV 05 BungsonKosner Linsıs DV 89,95 DAXS4,9S Lil big adventure DV 29,98 
BAPHOMET'SFLUCH DV 7495 UWE 4,935 DM Martini Racing DV 29,00 ood Angels DA 74,95 Magie Carpet+ DV 29,95 
Bleifuss 2 DV x59,95 Earth Si 79,95 _Mechwarrior 2 Spec Edt DV 79,95 NHL Hockey 986 DV 29,95 
[ Manager '97 zuisasernı. = 89,95  Mechwarrior 2 Exp PackDV 39,95 N an = me 
269985 FI MANAGER '96 DV 69,95 MEGARACE 2 DV 59,95 The Dig DV 74,95 Rebel Amault DV 34,95 
EIVILIZATION 2 DV 79,95 Fantasy General DV 69,95 R The Need for Speed Spec. DV 79,95 Star Trek 2 DV 24,08 
|Command&Conquer DV 79,95 Fifa Soccer 96 DV 79,95 ET Tomb Raider DAR. Ba, DAS 
|Command&Conquer Data DV 25,95 GENE MACHINE DV Muppet’s Inside DV 69,95 Syntem Shock DV2995 
m Oktober - Jetzt vorbestellen HIN Nascar Racing 2 DV x79,95 Track Attack DV 39,95 
pmmand & Conquer Red Alert INBA Live '96. DV 79.95 Urban Runner Lost intownDV 74,95 US Navy Fighter DV 29,95 
‚eutsche Version - nur 89. 9 NHL. Hockey ‘96 DV 79,95 Virtua Fighter PC EL a 
IERUSADER NO REGRET DV x64,95 Golden Gate Killer DV x69,95 NORMALITY INC. DV 69,95 Warcraft 2 DV 79,95 wr FÜHREN AUsseRDE, 
DV 74,95 GRAND PRIX 2 DV 99,95 WARCRAFT 2- DATA DV 27,95 HHOA-SOFTWARE 
DV x79,95 Greg Norman UC Golf DV x49,95 Wing Commander 4 DV 8995 * som plarsramon [2 
= Große Schlacht Ardennen DV 69,95 PREISLISTE AN U! Worms DV 6995. LÖSUNGSBÜCHER 
Große Schlacht Gettysburg DV 69,95 Worms Reinforcements DV 34,95 * PC-HARDWARE 
DEATHGATE DV x74,95 „„ Olympic Games DA 64,95 X-Wing vs. TIE Fighter DV i,V " JOYSTICKS 
Der Planer 2 DV x69,95 0 Olympie Soccer DA 6495 2 Dr 74,95 EINFACH ANRUFEN 6 
DER PRODUZENT DV 74,95 Hardline (Scavenger) DV95 „u iR Ze Nemesis v 79,95 NACHFRAGEN 
Descent 2 DA 79,95 Harpoon Admirals Pack DA 74,95 "al nd WIR BERATEN SIE GERN!!! 
Destruction Derby 2 DV 74,95 MIND DV IV OUTLAWS Dvıv U noch viel ur vun ÄHR SOFTWARENOUSE-TEAM 
Versandbedingungen: Vorkasse 6,90 DM pro Paket (Euroscheck) Pi Du le LE 
Ab 250.- DM Softwarewert Portofrei « Versandkosten per Nachnahme 10,50 DM + NN-Gebühr Bm SSleTvlär bei Aeberdnakbertniant email 
Wir berechnen 20.- DM Kostenpauschale bei annahmeverweigerter Lieferung Irrtömer vorbehalten, Topseller,solange Vorrat reicht 


DAS TESTURTEIL 


Die Bewertung 

Sie dürfen auf die kompetente und ehrli- 
che Berichterstattung in PC Action 
zählen. Wir können Ihnen wertfrei zei- 
gen, welches Spiel sich für Ihre An- 
sprüche am besten eignet. Für jedes Gen- 
re haben wir Spezialisten, deren erstes 
Produkturteil noch in einer Teament- 
scheidung überprüft wird. Die Darstel- 
lung des Testurteils gliedert sich dabei in 
drei Bereiche: 


I Produktinformation 
EM Produktbewertung 
MM Produktinhalte. 


IM KOMPLETTLÖSUNG - CHEATS IN PC ACTION 03) 


Die Goldene CD-ROM 
Besonders bemerkenswer- 
te Spiele bekommen von 
uns die Goldene PC Action 
CD-ROM verliehen. Sie ist an keine 
Prozentwertgrenze gebunden, son- 
dern wird in einhelliger Meinung von 
der Redaktion verteilt. Spiele, die 
dieses Aushängeschild tragen, zeich- 
nen sich durch derzeit unerreichten 
Spielspaß, innovative Spielideen oder 
hervorragende technische Eigenschaf- 
ten aus. Mit einem Wort: Spiele mit 
der Goldenen PC Action CD-ROM kön- 
nen Sie sich bedenkenlos zulegen. 


> 


O2 486/33. 6 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
O-METEE Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


O- suvss 


OH deutsch 


O-ME deutsch 


300 MB/1-140 MB 


A Hersteller: MITTE ca. DM 100,- 
O-E 15% _ ET 70% Action 


75% 


Action IM 
Rätsel ©, 
Strategie 
Wirtschaft MM 


© Die laut Hersteller empfohlenen Mindestanforderungen, um das 
Spiel überhaupt starten zu können. 

@& Die von der Redaktion während des Testvorgangs herausgefundenen An- 
forderungen, um das Spiel vernünftig oder optimal spielen zu können. 


© Das technische Leistungsvermögen eines Spiels und die Leistungs- 
bandbreite der Bild- und Tonausgabe. 


© Die in Handbüchern verwendete Sprache und Besonderheiten in der 
Ausstattung. 

© Die im eigentlichen Spiel verwendete Sprache und deren Anteil, 

@ Der Hersteller des getesteten Spiels. R 

@ Technische und ästhetische Qualität der Bild- und Tonausgabe. 

@ Das Kriterium zur Kaufentscheidung. Hier fließen die Grafik- und 
Soundwertung mit Komponenten wie Motivation, Bedienungsquali- 


tät und Spielspaß zusammen und ergeben eine Gesamtwertung, 
die das Spiel innerhalb seines Genres einordnet. 

© Sollten Sie diesen Balken über einem Bewertungskasten finden, 
dürfen Sie innerhalb der nächsten zwei Ausgaben mit umfangreichen 
Spieletips rechnen, Programme, die bei uns soviel Platz eingeräumt 
bekommen, sind ihr Geld auf jeden Fall wert. 

«D Enthält der Bewertungskasten dieses Icon, befinden sich zu dem 
Spiel auf der Cover-CD-ROM Demo- oder Supportprogramme. 


@® Integrierte Mehrspieler-Optionen. 


@D Der Datenumfang auf der CD-ROM und auf der Festplatte (nach In- 
stallation). 

© Der empfohlene Verkaufspreis des Herstellers, der meist deutlich 
über dem gängigen Straßenpreis liegt. 


® Angabe der Bestandteile, die den Inhalt und Ablauf eines Spiels 
bestimmen (strategische und wirtschaftliche Komponenten, Action- 
elemente und Puzzledichte). 
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»Z hat ordentlich aufgeräumt. 


All die kleinen Details bei »C&C« und »Warcraft 2«, die 
mich immer geärgert haben, wurden effektiv 
beseitigt.« rn »Z ISt anders, schneller, 
strategischer, actionreicher, raffi- 
nierter und vor allem hektischer als jedes 
andere Echtzeit-Strategiespiel - der pure 
Adrenalinstoß.« _” _»Z ist für mich das 


gelungenste Action-Strategie-Spiel 


denn es vereint die Begriffe Action und 
Strategie ein wenig Inniger als 
‚Warcraft 2« und »C&Ct.« 


bung | 20 Level voller Herausforderungen auf 5 le = nsgefährlichen Planeten 
fi 6 Arten von Robotern, die bis zu 40 verschiedene Aktionen durchführen kön 
ri 


h Spezielle Features, die auf anspruchsvolleren PCs automatis ne ur Verfügung stehen 
Echtzeit-Spritesc ee en ak Mods 

les 30 Min uten humorvolle 3D-Intro- und Zwischenseque in digitalem Stereosound 

# Unze zierte‘ komplett deütsche Version 


2 Be 


4 


) WARNER INTERACTIVE 
a ir ‚Internet: HERREN W.Bitmap-brothers.co.uk 


©1996 The Bitmap Brothers. Publlshed ‚exclusive licence from Ihe Blimap/Bröthers by Renegade Software. Renegade Software is a Warner Interactive Company. 
Warner Intera@live Company. Distributed by Virgin Interactive Entertainment. 
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mASTER OF_ORION 2 


Master of Orion 2 


KIND OF MAGIC 


MicroProse ist für seine hervorragenden Strategiespie- 


PCAcnon 


=" le bekannt, von denen viele zu Klassikern avanciert 

sind. Größtenteils muß man diesen untadeligen Ruf 

allerdings auf Sid Meier zurückführen. Anscheinend 

geht es auch ohne ihn, wie der dritte Teil der Master-Serie beweist. 


EINE NEUE KOLONIE IST GEGRÜNDET. ES WIRD NOCH ETLICHE 
JAHRE DAUERN, BIS SIE EINE STÖTZE DES IMPERIUMS IST. 
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DER SPACEDRACHE IST EIN 
GEFÄHRLICHES MONSTER. 


n Master of Orion trug sich der 
IE® Zufall zu, daß mehrere 
intelligente Rassen zum glei- 
chen Zeitpunkt die interstellare 
Raumfahrt entdeckten. Die fol- 
gende Expansion und Kolonisie- 
rung führte zu einem baldigen 
Kontakt der Völker. Handel, Diplo- 
matie und auch der eine oder an- 
dere Krieg bestimmten das Uni- 
versum. Ganze Planeten wurden 
entvölkert und verwüstet. Alle 50 
Jahre traten die Anführer der ver- 
schiedenen Rassen zusammen, um 
einen Herrscher zu wählen, damit 
die Kriege ein Ende finden soll- 
ten. Außerdem gab es da noch 
Orion, der den Legenden zufolge 
Heimatplanet einer weitentwickel- 
ten Rasse war. Wohin dieses Volk 
verschwunden ist, blieb unbe- 
kannt. Über die Existenz von Ori- 
on ließ sich aber nicht streiten, 
Der begehrenswerte Planet wurde 
nämlich von einem riesigen Raum. 
schiff bewacht, das jeden Ein- 
dringling zerstörte oder zur Flucht 
zwang. Die Vorgeschichte von 
Master of Orion 2 ist nahezu 
gleich geblieben. Jedoch 
tauchen aus den Tiefen 
des Weltraums 
wieder Schiffe der Anta- 
rana auf, zerstören ei- 


immer 


nen Planeten und ver- 
schwinden wieder. Nur 
eine vereinigte Galaxis 
könnte dieser 
Gefahr trotzen. 


neuen 


Komplex 
Master of Orion 2 ist ein 
sehr kompliziertes und viel- 


IN GRÖSSEN GALAXIEN IST DIE 
ZOOMFONKTION NÖTZLICH. 


schichtiges Strategiespiel. Es 
muß eine riesige Masse an wichti- 
gen Entscheidungen getroffen 
werden. Die Möglichkeiten sind 
hier sogar noch zahlreicher als 
bei Civilization 2, wie allein schon 
die Benutzeroberfläche zeigt. 
Nachdem man die ersten Einstel- 
lungen getroffen hat, findet man 
sich in der Galaxisübersicht wie- 
der, Von dort aus wechselt man in 
das Menü, um ein Spiel zu spei- 
chern oder zu laden, die Optionen 
einzustellen oder den Sound ab- 
zuschalten. Ganz rechts oben ist 
das Sternendatum vermerkt. So 
weiß man genau, wann die näch- 
sten intergalaktischen Wahlen an- 
stehen oder der nächste Sternen- 
kreuzer fertig wird. Gleich darun- 
ter ist das Guthaben an Credits 
sowie die Schwankung zum näch- 
sten Zug vermerkt. Ein Klick dar- 
auf, und man darf die Steuerrate 


ändern. Als nächstes kommt die 
Flottenunterstützung. Einige 
technische Errungenschaften und 
die Anzahl der Sternenbasen er- 
höhen diesen Wert. Man sollte 
niemals eine größere Flotte bau- 
en, als man auch mit Nachschub 
In der Mitte 
steht die Nahrungsmittelproduk- 


versorgen kann. 
tion des ganzen Imperiums. So 
weiß man immer sofort ganz ge- 
nau, ob auch wirklich genügend 
Lebensmittel vorhanden.sind. An- 
sonsten verhungern die Bevölke- 
rungen auf einigen Planeten. Eng 
damit zusammen hängt die An- 
zahl der Frachter. Diese werden 
benötigt, um Nahrungsmittel und 
Kolonisten zu anderen Planeten 
zu schaffen. Sowohl noch frei ver- 
fügbare Frachter als auch der Ge- 
sind 
letzte Fenster zeigt Forschungser- 


samtwert angezeigt. Das 


gebnisse, Hier gibt es sowohl eine 
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OB FEINDLICHE SCHIFFE ODER SPACE-MONSTER, ZU JEDEM 
GEGNER LÄSST SICH EIN STATUSFENSTER ÖFFNEN. 


Prozentangabe als auch eine Run- 
denanzahl. Der Prozentwert sagt 
die Chance der Entdeckung für die 
nächste Runde voraus, während 


die Runden die maximale Dauer 
beschreiben. Damit ist aber erst 
ein Viertel der Oberfläche darge- 
stellt! 


6) DESIGNERSTÜCK 


Sämtliche Schiffe werden wie beim 
ersten Teil und an- 
schließend nach Plan gebaut. Der 
Entwurf selbst verschlingt dabei noch keine 
Mittel. Eine schlagkräftige Flotte deckt jeden 
Bereich ab, was einzelne Schiffe nicht können 
Unterschiedliches Design bei jedem Schiff 
führt zu effektiven Spezialisierungen. Besitzt 
man bei Master of Orion 2 ein Dutzend Schiffe 
oder mehr, kann jedes einzelne unterschied- 
lich bewaffnet und ausgerüstet sein. Je nach 
Ausstattung ist ein Schiff für betimmte Aufga- 
ben prädestiniert. Dazu gehören Bomber, klei- 
ne Fighter, riesige Raumgleiterträger und auch 
der eine oder andere Todesstern. Letzterer 
gehört zu den zwei neuen übergroßen Schiffs- 
klassen, die eventuell sogar über einen Super- 
laser verfügen, wie man ihn aus Star Wars 
kennt. Um so ein Weltraum-Ungetüm herzu- 
stellen, braucht der Planet natürlich auf alle 
Fälle eine Raumstation. Schließlich kann so 
ein Schiff nicht von der Oberfläche starten! 


entworfen 


Zuerst wählt man immer die Größe des 
Schiffs. Triebwerk, Computer, Panzerung und 
Schilde entsprechen automatisch immer den 
letzten Errungenschaften der Technik. Man 
muß sich also nur noch um die Bewaffnung 
und Auswahl der Spezialsysteme kümmern. 
Durfte man beim ersten Teil nur drei solcher 
extrem nützlichen Extras in jedes Schiff 
packen, sind es jetzt immerhin acht. Dafür 
stehen jetzt auch nach längerer Forschung er- 
heblich mehr Specials insgesamt zur Verfü- 
gung. Ahnlich einfallsreicher ist jetzt auch 
die Bewaffnung. Diese unterteilt sich in vier 
Gattungen. Strahlenwaffen treffen sofort und 


lassen sich nicht von ECMs (Electronic Coun- 
ter Measures) verwirren. Dafür feuern sie be- 
vorzugt in eine Richtung, so daß man das 
Schiff zuvor oft wenden muß. Raketen und 
Torpedos verfolgen ihr Ziel und lassen sich 
aus jeder Position starten. Bomben dienen 
nur der effektiven Zerstörung von Planeten 
und deren Bevölkerung. Letztendlich zur Spe- 
zialbewaffnung gehören viele neue Features, 
wie zum Beispiel Abfangjäger-, Fighter- und 
Bomberschwadronen oder auch Tractorbeams, 
Pulsars, Anti-Missile Rockets oder auch der 
Superlaser (Stellar Converter). 


Einige Waffen lassen sich noch modifizieren: 
Beamwaffen können in einer schweren Aus- 
führung (mehr Schaden, größere Reichwei- 
te), mit länger anhaltendem Strahl (bessere 
Trefferchance), Schilde durchschlagend 
(Schilder werden ignoriert), Autofire (Waffe 
schießt dreimal), panzerbrechend (Panze- 
rung wird ignoriert) oder Point Defense 
(kleinere, ähnlich effektive Spezialaus- 
führung) gebaut werden. Darüber hinaus 
lassen sich nicht alle Beamwaffen von An- 
fang an in alle Richtungen abfeuern. Für Ra- 
keten und Torpedos gibt es wieder andere 
Modifikationen. Dazu gehören zum Beispiel 
stärker gepanzerte (werden nicht so leicht 
abgeschossen), schnellere (sind unter ande- 
rem schwerer zu treffen) und Mirv-Versionen 
(tragen mehrere Sprengköpfe). Um alle Mo- 
difikationen auch zu bekommen, muß man 
technisch schon weiter fortgeschritten sein. 
Jede Modifikation ist nebenbei natürlich 
kostspieliger und nimmt mehr Platz in An- 
spruch. 
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JEDE RUNDE ERHALT MAN EINE 
KURZE ZUSAMMENFASSUNG 
DER EREIGNISSE. (UNTEN). 
EINE KLEINE DREHUNG AN DER 
STEUERSCHRAUBE! (RECHTS) 


GAME 


Vielschichtig 

Natürlich kann man jedes System 
einfach anklicken, worauf ein 
Fenster mit Sonne und zugehöri- 
gen Planeten aufgezogen wird, 
falls das System bereits erforscht 
ist. Bewegt man den Mauszeiger 
auf einen Planeten, erhält man 
schon die wichtigsten Informa- 
tionen über ihn. Es geht aber 
auch leichter. Will man nur seine 
Kolonien begutachten, so reicht 
ein Klick auf den „Colonies“-But- 
ton. Für alle wichtigen Buttons 


DAS KOLONIE-MENÖ IST ÜBERSICHTLICH GESTALTET UND ENT- 
HALT ALLE NOTWENDIGEN INFORMATIONEN. VON HIER AUS 
WIRD DAS IMPERIALE MANAGEMENT ZUM KINDERSPIEL 


HELDENHAFT 


gibt es natürlich auch alternativ 
Hotkeys für eine kombinierte Ta- 
statur-Maus-Steuerung. Eine Li- 
ste aller Kolonien erscheint, die 
man nach verschiedenen Aspek- 
ten sortieren kann. Will man bei- 
spielsweise wissen, welcher Pla- 
net den nächsten Todesstern am 
schnellsten baut, ordnet man die 
produktivsten Planeten oben an. 
Das Colony-Menü ist 
praktisch. Von hier aus lassen 
sich alle wichtigen Einstellungen 
vornehmen. Ein Klick auf den Na- 
men der Kolonie, und man befin- 


extrem 


det sich auf der Planetenober- 
fläche. Die Aufteilung der Bevöl- 
kerung in Farmer, Arbeiter und 
Wissenschaftler ist in der Mitte. 
Mit Drag & Drop bewegt man sie 
in eine andere Sparte oder sogar 
von einem Planeten auf den an- 
deren. Klickt man in die rechte 
Produktionsspalte, sieht man al- 
le zukünftigen Produktionen der 
Kolonie. In der Fußspalte befin- 
den sich zudem vier Fenster, die 
Auskunft über die Kolonie unter 
dem Mauszeiger, ihre Produktion 
und Position in der Galaxis sowie 
die oben erklärten allgemeinen 
Daten des Imperiums geben. Än- 


[®) 
Es wird sich noch jeder an die Helden von Master of Magic 
erinnern, die es in höheren Stufen alleine mit ganzen Ar- 
meen aufnahmen, Auch in Master of Orion 2 gibt es wie- 

der Helden. Je nach Ruhm, Geld und Imperiumsgröße klopfen mehr 

oder weniger kompetente Herren an und fragen nach Arbeit. Dafür 
verlangen sie eine einmalige Gebühr bei der Einstellung, und an- 
schließend verursachen sie laufende Kosten, deren Höhe von ihrer 

Stufe abhängt. Grob unterscheiden sich diese Helden in zwei Arten. 

Am Anfang des Spiels sind auf alle Fälle die Kolonieverwalter wichti- 

ger. Durch ihr Wissen erhöhen sie Produktion, Moral, Ruhm, Kapital- 


Ship Offkers | 
na | 


beschaffung, Diplomatie und Wissenschaft, verringern die Umwelt- 
verschmutzung, forschen selbst oder entlarven feindliche Spione. 
Andere Helden haben sich auf die Kommandantur spezialisiert. Un- 
ter ihrer Führung fliegen Schiffe schneller, haben bessere Treffer- 
chancen, werden selbst nicht so leicht getroffen und im Kampf repa- 
riert. Manche Fähigkeiten dieser Piloten gelten nur für einzelne 
Schiffe oder die ganze Flotte. Ein Held kann also im späteren Spiel 
die Effizienz eines ganzen Systems mit all seinen Planeten oder die 
Angriffsstärke verdoppeln. Dafür bezahlt man dann gerne sein oft- 
mals nicht geringes Gehalt. 
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dert man also etwas auf einem 
Planeten, sieht man sofort, wel- 
che Auswirkungen das auf alle 
anderen Kolonien hat. 


Spezifiziert 

Die nächsten Menüpunkte sind 
nicht mehr ganz so umfangreich. 
Sollte man in einer größeren Ga- 
laxis spielen, ist der zweite But- 
ton, „Planets“, sehr hilfreich. 
Sämtliche erforschten und noch 
unbesiedelten Planeten sind dort 
aufgeführt. Wenn also das Ziel 
für das nächste Kolonieschiff 
ausgewählt werden soll, wechselt 
man am besten in dieses Menü. 
Ahnlich informativ ist das Flot- 
tenmenü. 
Schiffe aufgelistet. Ein Status- 
fenster gibt Auskunft über Crew 
und Design. Sämtlichen Schiffen 
lassen sich selbstverständlich 
auch aus diesem Menü Befehle 
geben. Unter „Leaders“ sind 
schließlich alle Anführer mit 
ihren Fähigkeiten und Kosten 
aufgeführt. Diplomatische Bezie- 
hungen zu anderen Rassen 
nimmt man logischerweise mit 
dem Button „Races” auf. Dort er- 
hält man alle benötigten Infor- 
mationen und kann seine Agen- 
ten als Sicherheitsdienst, Sabo- 
teure oder Spione einsetzen. Der 
„Info“-Button letztendlich er- 
stellt mehrere Statistiken, an- 
hand derer man seine eigene 
Macht mit der des Gegners ver- 
gleichen kann. Für größere Gala- 
xien steht eine vierstufige Zoom- 
funktion zur Verfügung. 


Dort sieht man alle 


Anwenderfreundlich 

Das alles mag kompliziert klingen 
und ist es auch! Es dauert etliche 
Stunden, bis man mit dem Sy- 
stem vertraut ist. Aber dann hat 
man alle Vorzüge dieser wirklich 
genial durchdachten Oberfläche 
im Griff und kann mit wenigen 
einfachen Mausklicks sein Impe- 
rium kontrollieren. Die Steuerung 
an sich ist eigentlich relativ ein- 
fach. Da sie aber so viele unter- 
schiedliche Aspekte berücksichti- 
gen muß, verliert man am An- 
fang leicht den Überblick. Aber 
auch das Spiel selbst ist nur Stra- 
tegie-Freaks anzuraten. Späte- 
stens mit der zehnten Kolonie 
wird eine koordinierte Planung 


STAR WARS 


[0] 
Wählt man zu Beginn keinen strategi- 
schen Kampf, gewinnt das Spiel an stra- 
tegischer Tiefe. Bei sämtlichen späteren 

Konfrontationen muß man dann selbst Hand anle- 

gen. Alternativ kann man dann natürlich auch die 

Steuerung dem Computer überlassen und sich zum 

Zuschauer degradieren. Wählt man hingegen stra- 

tegischen Kampf, so erhält man später nur das Re- 

sultat der Schlacht ohne genauere Informationen. 

Gerade im späteren Spiel weiß man dann nicht ge- 

nau, warum man jetzt gewonnen oder verloren hat. 

Außerdem steuert der Computer die Schiffe alles 

andere als perfekt, so daß man ohne größere Pro- 

bleme eine gleichwertige Flotte besiegt. 


Nachdem man bei Master of Orion 2 im Vergleich 
nur sehr wenige Schiffe besitzt, wird jedes auch 
einzeln gesteuert. Ebenso lassen sich in jedem 
Schiff die Waffen einzeln anwählen. Anders als 
beim Vorgänger beendet der Computer sofort das 
Feuer, wenn der Gegner zerstört ist. Dem noch ver- 
bleibenden Zerstörungspotential darf man dann 
ein neues Ziel zuordnen. Die Schutzschilde jedes 
Schiffs sind in Zonen unterteilt. Zuerst reduziert 
sich jeder einzelne Treffer um die Schildklasse. Was 
übrig bleibt, schwächt die Schilde, zerstört die 
Panzerung und beschädigt schließlich die inneren 
Komponenten mit der Besatzung in dieser Reihen- 
folge. Ein weiteres neues Feature erlaubt dem Spie- 
ler, andere Schiffe zu kapern. Es kommt dann zu ei- 
nem Kampf zwischen den Mannschaften. Wird er 
erfolgreich beendet, darf man seine Eroberung 
noch im gleichen Kampf einsetzen, Eine recht ef- 
fektive Methode, da man eroberte Schiffe gegen 
Geld verschrotten oder umbauen und weiterver- 
wenden kann. Technisches Gerät, das man selbst 
noch nicht erforscht hat, darf man natürlich behal- 
ten. 


Der hohe Anspruch des taktischen Kampfs entsteht 
auch wieder nur durch die hohe Anzahl der aus- 
schlaggebenden Möglichkeiten. Mit welcher Waffe 
schießt man auf welche Gegner? Fliegt man auf die 
feindlichen Schiffe zu, um die Trefferchance zu er- 
höhen, oder hält man sich zurück? Können die Waf- 
fen in jede beliebige Richtung feuern, so daß man 
dem Gegner das noch stärkste Schildsegment zu- 
wendet? Soll man einen Kaperversuch wagen? Ist 
die andere Rasse im Kampf Mann gegen Mann viel- 
leicht unterlegen? Schafft man es, die zahlen- 
mäßig stärkere Flotte des Gegners zu dezimieren 
und dann zu flüchten? All diese Fragen sind von 
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vielen kleinen Besonderheiten abhängig. Die größ- 
te Rolle spielt sicherlich das Design des Schiffs so- 
wie seine Besatzung, die übrigens an Erfahrung ge- 
winnt. Aber auch die Fähigkeiten der Rasse im 
Raumkampf dürfen nie außer acht gelassen wer- 
den. Es wird etliche Gefechte dauern, bis man das 
eigene und gegnerische Potential einzuschätzen 
vermag. Baut man dann seine Schiffe zur Nutzung 
neuer Technologien um, muß man sich auch dann 
wieder mit dem neuen Design vertraut machen. 


schwierig. Man weiß einfach 
nicht mehr, wer was produzieren 
soll, und schon gar nicht, wo und 
wie man das neue Schiff einsetzt. 
Der Computer hat damit natürlich 
keine Probleme, Hier streichen 
viele die Fahne und geben auf. 
Aber gerade durch diese hohe 
Komplexität wird das Spiel inter- 
essanter. Es ist eine Herausforde- 


rung, dieses detaillierte Spiel bis 
in die letzte Nuance zu meistern, 
auch wenn es einem am Anfang 
nahezu unmöglich erscheint. Mit- 
schuld ist hier auch das komplexe 
Wirtschaftssystem. 


Wirtschaftssim? 
Jeder Planet teilt seine Bevölke- 
rung in drei Arbeitsbereiche ein: 


Farmer für die Nahrungsmittel- 
produktion, Arbeiter für die Ma- 
terialproduktion und Wissen- 
schaftler für die Forschung. So 
weit, so gut. Arbeiter sorgen 
aber für eine höhere Kapitalbe- 
schaffung als Farmer, die wieder- 
um mehr Geld zur Verfügung 
stellen als Wissenschaftler. Da- 


rüber hinaus können Planeten KAMM 
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NICHT EINMAL PLANETEN SIND FÜR IMMER. 
EIN ORDENTLICHER TODESSTERN KANN 
GANZE PLANETEN ZERSTÖREN. ZURÜCK 
BLEIBT EIN ASTEROIDENFELD, DAS EINE BE- 
NACHBARTE KOLONIE UNTER GROSSEN AN- 
STRENGUNGEN WIEDER ZU EINEM PLANE- 
TEN ZUSAMMENFÜGEN KÖNNTE. (OBEN). 


DIE FORSCHUNG UNTERTEILT SICH IN ACHT 
VERSCHIEDENE BEREICHE, NÄMLICH CON- 
STRUCTION, CHEMISTRY, COMPUTERS, PHY- 
SICS, POWER, SOCIOLOGY. BIOLOGY UND 
FORCE FIELDS. JEDE ERRUNGENSCHAFT ENT- 
HALT EIN BIS DREI ERFINDUNGEN, ZWI- 
SCHEN DENEN MAN WÄHLEN MUSS. 


anstelle der Materialproduktion 
Handelsgüter herstellen, die au- 
tomatisch verkauft werden. Cre- 
dits werden für den Unterhalt 
der Gebäude auf den Planeten 
und Raumstationen benötigt. 
Hat man nicht ausreichend viele 
Raumbasen, muß auch dieser 
Flottenteil aus den Geldreserven 
direkt bezuschußt werden. Wie 
man aus Civilization und Master 
of Magic weiß, ist es nicht gera- 


de gut, kein Geld mehr zu haben. 
Zum einen wird man schrecklich 
unflexibel. Man hat vielleicht 
nicht mehr genügend Mittel, um 
einen hervorragenden Anführer 
anzuheuern. Oder feindliche 
Schiffe fliegen auf einen unver- 
teidigten Planeten zu. Jetzt wür- 
de man der Kolonie schnell ger- 
ne eine Raketenbasis, ein Jäger- 
geschwader, planetare Schilde 
oder eine Batterie Strahler kau- 


e, 
Im ersten Teil konnte man nur Schutzschilde und Raketen- 
basen auf den Planeten errichten. Auch in diesem Punkt ist 
der zweite Teil eher der Nachfolger von Master of Magic. So 

wie man dort in jeder Stadt zahlreiche Gebäude zur Verbesserung von 

Produktion, Schutz und Forschung plazieren durfte, lassen sich hier 

die einzelnen Planeten ausbauen. Je nach Entwicklungsstufe sind das 

bis zu weit über 30 verschiedene Bauwerke! Genauso vielfältig sind die 

Auswirkungen. Nahrungsmittelproduktion, industrielle Produktion, 
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fen. Ebenso schlimm ist es aller- 
dings, wenn der Unterhalt von 
Gebäuden nicht mehr bezahlt 
werden kann und diese verkauft 
werden müssen. Dann erhöht 
man eben die Steuern! Ganz so 
leicht ist es leider nicht. Eine 
höhere Steuer verringert die Ma- 
terialproduktion. Soll also ein 
Schiff oder Gebäude in einer be- 
stimmten Zeit fertig werden, die 
finanziellen Mittel gehen aber 


zur Neige, hat man ein echtes 
Problem. Kolonie 
muß dann genügend Kapital be- 


Eine andere 
reitstellen, indem sie beispiels- 
weise mit allen Leuten Handels- 
waren produziert. 


Hungergefühl 

Jede Bevölkerungseinheit will 
verköstigt werden. Besteht ein 
Mangel an Nahrungsmitteln, so 
hungert die Bevölkerung. Da- 


ARCHITEK TONISCHE HÖCHSTLEISTUNGEN 


Forschung, Kapitalbeschaffung, Moral, Orbit- und Bodenverteidigung 
werden durch jedes gesteigert. Darüber hinaus können nur Planeten 
Raumstationen bauen. Die werden dringend für die Wartung der Flotte 
benötigt und unterstützen im Fall eines Angriffs mit Raketen, Beam- 
waffen und Abfangjägern. Hat man nur wenige Planeten mit Raumsta- 
tionen, so kann man auch nur eine kleine Flotte unterstützen. Sämtli- 
che Schiffe werden natürlich nach wie vor ebenfalls von Planeten zu- 
sammengeschraubt. 
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durch wird die Vermehrung ge- 
stoppt, und es kann sogar pas- 
sieren, daß sich die Bevölkerung 
vermindert. Man braucht also 
immer ausreichend Nahrung für 
alle. 
gibt es keine Produktion und 
Forschung. Einige Planeten eig- 


Denn ohne Bevölkerung 


nen sich besser als andere für 
Landwirtschaft. Auf radioaktiven 
oder toxischen Planeten kann 
man überhaupt keine Nahrung 
erwirtschaften. Dieser Umstand 
führt zu einer Spezialisierung 
der Planeten. Man wird also ein 
bis zwei Kolonien in einer klei- 
nen Galaxis ausschließlich der 
Nahrungsproduktion 
Über Frachter verteilt man dann 


widmen, 


das Essen auf alle anderen Kolo- 
Diese Art der Versorgung 
hat einen Vorteil und zwei Nach- 


nien. 
teile. Das ganze Imperium arbei- 
tet wirtschaftlicher, und lebens- 
feindliche können 
trotzdem besiedelt werden. Dafür 


Planeten 


muß man erst die Frachter bau- 
en, sonst verhungern die Koloni- 
sten. Im Falle eines intergalakti- 
schen Kriegs können aber extre- 
me Probleme auftreten. Schwirrt 
nämlich eine feindliche Flotte 
über Ihren hervorragend vertei- 
digten Kolonien, ohne einen An- 
griff zu starten, blockiert sie alle 


QUAL DER WAHL 


[0] 
Durfte man beim ersten Teil nur die Größe der Gala- 
xis, die Anzahl der Computergegner und den Schwie- 
rigkeitsgrad bestimmen sowie seine Rasse wählen, 

wird man bei Master of Orion 2 von der Flut an Möglichkeiten 
überrascht. Über das Alter der Galaxis darf man jetzt die Wahr- 
scheinlichkeit für mineralisch oder organisch reiche Planeten 
erhöhen. Zufällige Ereignisse, der taktische Kampf und die An- 
griffe der Antarana lassen sich nach Wunsch abschalten. Ferner 
dürfen jetzt bis zu acht Spieler gleichzeitig um die Vorherr- 
schaft ringen. Wie viele davon der Computer steuert, obliegt 
dem Spieler, 


Anschließend muß man nur noch eine Rasse auswählen. Ganz 
so einfach ist es leider nicht. Es eröffnen sich nämlich auch hier 
ganz neue Möglichkeiten. Natürlich darf man eine vorgefertigte 
Rasse mit allen Vor- und Nachteilen akzeptieren. Wie bei Master 
of Magic kann man aber auch die Rassenboni und -mali selbst 
verteilen. In gewissen Grenzen versteht sich. Jeder Vorteil, wie 
schnellere Entwicklung, kreative Forscher usw. kostet Punkte. 
Durch Nachteile bekommt man Punkte gutgeschrieben. Am Ende 
muß der Punktestand natürlich ausgeglichen sein, sonst läßt 
sich das Spiel nicht starten. 


Als Beispiel für einen Rassenvor- oder Nachteil soll hier die Re- 
gierungsform herhalten. Es stehen Feudalismus, Diktatur, De- 
mokratie und Unifikation zur Auswahl. Feudalismus entwickelt 
extrem langsam, kann dafür aber eine größere Flotte unterhal- 
ten, die sogar noch eine bessere Mannschaft hat. Diktaturen ha- 
ben nur einen Vorteil. Durch die erhöhte innere Sicherheit wird 
feindlichen Spionen das Leben schwer gemacht. Demokratien 
sind in diesem Punkt sehr überempfindlich, dafür steigen so- 
wohl Forschung und Kapitalbeschaffung stark an. Unifikation 
stellt die gesellschaftliche Struktur eines Insektenstaats dar. 
Die Produktion von Gütern und Lebensmitteln steigt stark an un 
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d Spione haben keine Chance. Hat man die 


Regierungsform einmal gewählt, läßt sie sich auch im späteren Spiel nicht mehr ändern. 
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MIT DEN NEUEN TARNSCHILDEN BEREITET MAN ALLEN GEGNERN 
UNWILLKOMMENE ÜBERRASCHUNGEN! DIE SCHIFFE WERDEN 
ERST BEIM LANDEANFLUG SICHTBAR. 


Frachter. Sozusagen die moderne 
Art der Belagerung im vierten 
Jahrtausend. Eine ähnliche Tak- 
tik ist natürlich auch gegen den 
Computer erfolgreich. Man sucht 
sich ein feindliches System, das 
über keine eigene Essensproduk- 
tion verfügt, und schickt ein be- 
liebig kleines Schiff dorthin. 
Nach einigen Runden sind die 
Planeten ausgehungert, und die 
Bevölkerung auf ihnen deutlich 
dezimiert. Ganz ohne Bomben! 


Vorgänger 

Master of Orion 2 wurde ja lange 
unter dem Titel Master of Antares 
geführt. Tatsächlich ist der zweite 
Teil auch eher der Nachfolger von 
Master of Magic. Letzteres hat 
nämlich Pate gestanden, als es 
um die Entwicklung des Wirt- 
schaftssystems ging. Mit einer 
Mischung aus beiden Vorläufern 
wird man nur in den Gefechten 
konfrontiert. Hier kommen so- 
wohl Fans von Master of Magic 
und Master of Orion auf ihre Ko- 
sten. Veteranen aus den ersten 
beiden Spielen haben auch einen 
viel leichteren Einstieg. Hat man 
beide Spiele ausgiebig gezockt, 
so wird man sich „schon“ nach 
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ungefähr zwei bis drei Stunden 
einigermaßen zurechtfinden. An- 
sonsten sollte man bis zum ersten 
richtigen Spiel, bei dem man 
nicht nur ein bißchen probieren, 
sondern auch Aussicht auf einen 
Sieg haben will, ungefähr fünf bis 
Stunden Der 
Schwierigkeitsgrad ist in fünf Stu- 
fen einstellbar. Außerdem enthält 
Master of Orion 2 ein nützliches 
Tutorial, das den Einstieg in die- 
ses hochkomplexe Strategiespiel 
zumindest vereinfacht. 


zehn rechnen! 


Technik 
Für ein Strategiespiel ist die Gra- 
fik völlig ausreichend. Die eine 
oder andere Darstellung hätte 
noch ein bißchen schöner ani- 
miert werden können. Zumindest 
der wichtigste Punkt der Zweck- 
mäßigkeit wurde voll erfüllt. 
Größtenteils beschränken sich die 
Soundeffekte auf die taktische 
Schlacht. Hier hört man dafür die 
explodieren, Raketen 
starten, Laser brennen und Schif- 
fe bersten. Im Hintergrund spielt 
eine kurzweilige Melodie. Je nach 
Situation wird dann und wann ein 
neues Thema angeschlagen. 
Alexander Geltenpoth 


Bomben 


JEDER PLANET HAT SEINE EIGENE BUILDING LUST. IN IHR LEGT 
MAN FEST, WAS DER PLANET NACH UND NACH PRODUZIERT. 


KOMMENTAR 


Als absoluter Fan der Master-Serie habe ich endlich bei Ma- 
ster of Orion 2 alle Features vorgefunden, die ich mir schon 
immer gewünscht habe. Zugegeben, es ist schon fast über- 
trieben kompliziert, und ich kann es niemandem verdenken, der vor- 
schnell die Maus in die Ecke wirft. Sicherlich ist es sogar noch ein 
bißchen komplexer als Civilization 2, aber durch die anwenderfreundli- 
che, wenn auch gewöhnungsbedürftige Steuerung wird viel wettge- 
macht. Der härteste Strategiehammer seit langem. Endlich auch mit 
Mehrspieler-Option - es dürfte nur schwierig werden, ebenbürtige 
Gegner zu finden. 
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SWYTNDICATE WARS 


Syndicate Wars » Action/Strategie 


TOTALER KRIEG 


Eines ist al- 
len Bullfrog- 
Spielen ge- 
mein: Sie sind inno- 
vativ, technisch auf 
höchstem Niveau und 
bieten eine unver- 
gleichliche Atmos- 
phäre. Nicht anders 
verhält es sich mit 
Syndicate Wars, der 
Fortsetzung zum Ac- 
tion-Strategie-Hit 
des Jahres 1993, der 
in technischer Hin- 
sicht enorm weiter- 
entwickelt wurde. 


ines gleich vorweg: Wem 
FE“ der Vorgänger zu mar- 

tialisch war, braucht sich für 
den zweiten Teil gar nicht zu in- 
teressieren. Denn Bullfrog nimmt 
in Syndicate Wars kein Blatt vor 
den Mund und hat sich beispiels- 
weise die Maxime gesetzt, daß 
wirklich alles auf dem Bildschirm 
zerstörbar sein soll. Nicht nur, 
daß Passanten gemeuchelt und 


[0] 


PCAcmn 


die vielen auf den Straßen her- 
umfahrenden Hover-Cars in die 
Luft gesprengt werden können. 
Nein, auch ganze Hochhäuser 
können mittels Atomschlag oder 
mehrerer Raketen gesprengt wer- 
den. 

Die Story ist einige Jahre nach 
den American Revolt-Zusatz-Mis- 
sionen des ersten Teils angesie- 
delt. Ein Syndikat ist aus den er- 


LEVEL -DESIGN 


bitterten Vormachtkämpfen der 
Vergangenheit als Sieger hervor- 
gegangen und hat die Kontrolle 
über die gesamte Weltbevölke- 
rung übernommen. Alle Men- 
schen laufen mit kleinen Chips in 
den Köpfen herum, die ihnen eine 
heile Welt vorgaukeln. Doch 
plötzlich versagen einige der Im- 
plantate ihren Dienst und die 
Menschen wenden sich einer neu- 


Jl 


Großen Wert legte das Team um Bullfrog-Chef Peter Molyneux auf das Level-Design. Dies ist ein 
Punkt in der Spiele-Entwicklung, an dem Programmierer und Grafiker Hand in Hand arbeiten. 
Gutes Level-Design bietet ständige Anreize weiterzuspielen, ohne aber den Spieler zu überfor- 


dern. Schwierigkeitsgrade müssen wohlbalanciert sein und den Anforderungen eines Levels muß immer ein 
ausreichender Belohnungsaspekt gegenüberstehen. 


N 


Das Team beginnt ein Level- 
Design immer mit der Festle- 
gung des Terrains. Die Pla- 


NIIT zierung von Straßen, Bö- 
8 - -schungen, Wasser, Wiesen 
und Hügel hat einen grundlegenden Anteil am 
Spielablauf. 


g Auf den Untergrund wer- 
den die Stadtelemente 
aus Polygon-Körpern ge- 


setzt, deren Oberfläche 
EI“ Texture Mappings 
. 4 überzogen wird. 


Viele Details, wie die dynami- 


@ schen Lichteffekte der Straßen- 


laternen, werden eingesetzt 


Zum Ende wird die 
Stadt belebt. Verkehr 
und Einwohner verfü- 
gen über eine gewisse 
Intelligenz und sind 
individuell program- 
f miert. 
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en Sekte zu, die mit Waffengewalt 
versucht, die Welt von der Herr- 
schaft des Syndikats zu befreien. 
Als Spieler dürfen Sie sich für ei- 
ne der beiden Parteien entschei- 
den und haben entsprechende 
Aufträge zu erfüllen. Auf Seiten 
des Syndikats geht es in 23 Mis- 
sionen um die Niederschlagung 
der „Church of the New Epoch” 
und das Aufdecken der Chip-Fehl- 


PASSANTEN LEBEN IN DEN 
STRASSEN DER DÖSTEREN 
STÄDTE AUFGRUND DER TOTALE 
ÜBERWACHUNG GEFÄHRLICH. 


SIE SIND DIE HERRSCHER DER 
STRASSENSCHLUCHTEN: DIE 
AGENTEN DES SYNDIKATS 
UND DER SEKTE. 


SYTNDICATE WARS HI 


HAT MAN ALLE AGENTEN UNTER GEMEINSAMER KONTROLLE 
STELLT STEHT DER GEBALLTEN FEUERKRAFT NICHTS IM WEGE. 


schläge. Im Dienst der Sekte darf 
man sich in 26 Einsätzen bis zur 
endgültigen Beseitigung des Syn- 
dikats durchschlagen. 


Action-Getümmel und 
strategische Vorkehrung 

Vor jeder Mission ist ein Besuch 
im Forschungslabor obligatorisch, 
da hier neue Untersuchungen in 
den Bereichen Waffen und Cybor- 
gausstattung in Auftrag gegeben 
werden können. Neuentwickelte 
Objekte sind dann in der Waffen- 
kammer und im Ausstattungs- 
raum Ihrer vierköpfigen Cyborg- 
Truppe verfügbar. Natürlich muß 
jede entwickelte Waffe oder Er- 
weiterung auch noch für teures 
Geld gebaut werden, bevor eines 
der Teammitglieder mit ihr ausge- 
stattet werden kann. Trotz der 
unbestreitbaren Vorteile stärkerer 
Waffen ist es ebenso wichtig, ver 
besserte Versionen aller Körper- 
teile zu entwickeln. Sonst kann es 
passieren, daß ein Cyborg auf- 
grund seiner geringen Intelligenz 


einen Gegner in fünf Meter Ent- 
fernung mit einem Raketenwerfer 
bekämpft oder einer Zielperson 
wegen zu langsamer Beine nicht 
folgen kann, um den guten alten 
Überzeug-Strahler anzuwenden. 
Per E-Mail werden Ihrer Crew Mis- 
sionen in einer oder mehreren 
Städten angeboten, wobei gegen 
Bezahlung weitere Informationen 
abgefragt werden können. 

Die Einsatzgebiete sieht man aus 
der bekannten isometrischen Per- 
spektive. Allerdings zeigt sich 
hier schon mit dem ersten Tasten- 
druck, was Bullfrog diesmal mit 
seinen Kenntnissen in Sachen 3D- 
Engine angestellt hat. Die gesam- 
te Darstellung ist frei dreh- und 
skalierbar und die futuristischen 
Stadtansichten drehen und wen- 
den sich auf Befehl um die Cy- 
borg-Truppe. Der Blickwinkel in 
das Szenario ist völlig frei wähl- 
bar. Zugegebenermaßen ist die- 
ses Schauspiel nur auf bester PC- 
Hardware Augenschmaus. 
Während des Spiels kann so die 


ein 


BESONDERS PIE SPEKTAKULÄREN, ECHTZEITBERECHNETEN LICH- 
TEFFEKTE SCHAFFEN EINE EINMALIGE ATMOSPHÄRE. 


oO |3 JAHRE DANACH 
ji Vergleicht man die Standbilder von Syndicate und Syndicate 


Wars in grafischer Hinsicht, mag manchem der zweite Teil 

fast wie ein Rückschritt vorkommen, Vor allem im VGA-Mo- 
dus vermißt man viele Details. Dafür bietet der zweite Teil die Möglich- 
keit, aus einem fast frei bestimmbaren Winkel aus jeder Richtung die 
Gruppe zu beobachten. Dazu gibt es ungefähr doppelt so viele Waffen 
wie im Vorgänger, die auch in ihrer Wirkung viel spektakulärer sind. So 
muß man im späteren Verlauf des Spiels nicht einfach einzelne Gegner 
verfolgen und ausschalten, sondern kann gleich ganze Gebiete dem 


Erdboden gleichmachen. An den Mission-Briefings vor den Einsätzen 
hat sich dagegen wenig verändert. 


SYTNDICATE WARS 


DAS HOCHHAUS BRICHT IN SICH ZUSAMMEN. + NACHDEM 
RAUCH VERFLOGEN IST, SIEHT MAN DAS ERGEBNIS. WO GERA- 
DE NOCH EIN GANZES HOCHHAUS STAND, IST NUN NUR NOCH 


EIN TROMMERFELD ZU SEHEN. 


1. AUS GERAUMER ENTFERNUNG WIRD EINE ATOMARE GRANATE 
GEWORFEN. Z BEIM AUFPRALL SIEHT MAN DEN VERRÄTERI- 
SCHEN WEISSEN BLITZ. 3. DEM HÄLT KEIN GEBÄUDE STAND. 


Perspektive ständig dem Gesche- 
hen angepaßt werden, und wenn 
die Agenten hinter einer Häuser- 
ecke verschwinden sollten, folgt 
man ihnen einfach. Über eine 
kleine Radarkarte kann man wie 
gewohnt die Ziele ausmachen, die 
man mit einem Mausklick auf die 
entsprechende Stelle ansteuert. 
Je nach Wunsch kann man dabei 
die gesamte Gruppe auf einmal 
steuern oder jedem der vier Agen- 
ten seinen eigenen Zielpunkt zu- 
weisen. Über eine Energieleiste 
werden, wie beim Vorgänger, 
Selbständigkeit und Geschwindig- 
keit der Agenten bestimmt. Um 
diese Funktion effektiv zu nutzen, 
müssen aber erst bessere Kompo- 
nenten, allen voran natürlich 
bessere Gehirne entwickelt wer- 
den. Hat man den Zielpunkt er- 


reicht, zieht man je nach Auftrag 
die Waffen oder den Überzeugs- 
trahler. Von eliminierten Gegnern 
kann man nach dem Kampf die 
Waffen einsammeln, sie selbst 
verwenden oder im Hauptquartier 
zu Geld machen. 

Nach Abschluß jeder Mission 
zeigt eine kleine Statistik an, wie 
erfolgreich sie erfüllt wurde, wie 
viele Zivilisten, Soldaten und 
Feindagenten ausgeschaltet bzw. 
mit der Überzeugstrahl zum Über- 
laufen bewegt werden konnten 
und wieviel Geld man durch diese 
Mission verdient hat. Mit etwas 
Glück hat man jetzt bereits neue 
Waffen in der Forschungsabtei- 
lung entwickelt, so daß die näch- 
ste Mission bereits mit ganz an- 
derem Kaliber bestritten werden 
kann. 


uzı 
Al Die UZI ist die Standardwaffe jedes Agen- 
ten. Doch aufgrund ihrer geringen Feuer- 
kraft ist sie fast nur zum Einsatz in den ersten Mis- 
sionen oder gegen Zivilisten geeignet. 


Minigun 

Die Minigun ist die stärkere Version der UZI. Mit ihr 
kann man auch ohne Probleme feindliche Agenten 
aufs Korn nehmen, ohne gleich um sein Leben fürch- 
ten zu müssen. 


Long Range Rifle 

Ein feindlicher Agent steht auf einem leicht erhöhten 
Punkt und macht mit einem Raketenwerfer alle Ihre 
Versuch zunichte, an Ihr Ziel zu kommen? Mit diesem 
Präzisionsgewehr stellt er kein Problem mehr dar. 


Pulse Laser 

Je nachdem wie lange Sie den Feuerknopf gedrückt 
halten, bevor Sie ihn loslassen, erzeugen Sie mit 
dem Pulse Laser einen langen dünnen oder kurzen 
breiten Strahl. 


Launcher 

Der Launcher ist ein reinrassiger Raketenwerfer, Mit 
ihm können Sie sowohl größere Truppenansammlun- 
gen wie auch Fahrzeuge effektiv bekämpfen. 


Electron Maze 

Diese Waffe verschießt einen mehr oder weniger 
starken Elektroblitz, ganz davon abhängig, wie lange 
Sie vor dem Loslassen die Feuertaste gedrückt hal- 
ten. Der Strahl elektrifiziert auch ganze Gebäude. 


Flamer 

Ein typischer Flammenwerfer und als solcher natür- 
lich besonders gegen größere Gruppen von Gegnern 
effektiv. 
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o | DIE MÄCHSTE WAFFENGENERATION 


Plasma Lance 

Auch diese Waffe feuert, je nachdem wie lange die 
Feuertaste gehalten wird, einen mehr oder wenigen 
starken Strahl ab. Gegen die meisten Gegner reicht 
ein Treffer aus dieser Waffe, um sie auszuschalten. 


Persuadetron I+II 

Syndicate-Veteranen sicher noch bekannt, überzeugt 
dieses Gerät Zivilisten, Soldaten und Feindagenten 
davon, zur eigenen Seite zu wechseln. Die zweite Va- 
riante hat einen größeren Wirkungskreis. 


Knockout Gas 

Eine Ampulle dieses Gases wird von einem Agenten 
auf den Boden gelegt, worauf sich er dann schnell- 
stens aus diesem Gebiet zurückziehen sollte, bevor 
die Ampulle den Stoff freigibt. Jede Person, die da- 


nach durch den freigesetzten Nebel läuft, verliert nach kurzer Zeit ihr 


Bewußtsein. 


High Explosive 

Eine Packung des Sprengstoffs wird von einem Agen- 
ten auf den Boden gelegt. Die Packung explodiert 
nach ca. 10 Sekunden, wobei ihre Sprengkraft dazu 
ausreicht, ein kleines Haus in die Luft zu jagen. 


Nuclear Granate 

Mit der zweitstärksten Waffe des Spiels bekommt 
man einfach alles klein. Ein Agent wirft aus einiger 
Entfernung diese Granate auf das Ziel. Die Granate 
explodiert beim Aufschlag und zerstört sogar die 
größten Hochhäuser auf einen Schlag. 


Satellite Rain 

Die stärkste Waffe verhält sich wie mehrere Nuklear- 
granaten auf einmal. Ein Agent gibt einen Zielpunkt 
an, woraufhin sich die ganze Gruppe schleunigst ver- 
ziehen sollte. Nach ca. 30 Sekunden wird ca. zwei 
Bildschirme breit das gesamte Gebiet vernichtet. 


AUCH IN SYNPICATE WARS KÖNNEN WIEDER FAHRZEUGE ZUR 
ÜBERWINDUNG GROSSER STRECKEN GEKAPERT WERDEN. 


SWTNDICATE WARS 


SPIELEN Im NETZ 


[®) 

Gemäß seiner Spieletradition hat Bullfrog wieder großen 

Wert auf die Umsetzung der Mehrspieler-Möglichkeiten ge- 

legt. Neben den 49 Einzelspieler-Missionen hat Syndicate 
Wars nämlich einiges für Multiplayer-Anhänger zu bieten. Bis zu acht 
Spieler können sich gleichzeitig in 15 komplett neuen Szenarien 
bekämpfen. Zu Beginn jeder Session können grundlegende Spielpa- 
rameter eingestellt werden, so zu Beispiel wieviel Geld und welcher 
Forschungslevel jedem Beteiligten zur Verfügung stehen. Jeder Spie- 
ler kann für sich selbst entscheiden, ob er Syndikatstruppen oder 
Anhänger der neuen Religion steuern will und ob er mit einem ande- 
ren Spieler zusammenarbeiten möchte. Für das Netzwerkspiel 
benötigt man wie üblich IPX-Treiber, so daß man unter den gängigen 
Netzwerken wie Novell, Windows 3.11/95 und MS LAN ohne Probleme 
loslegen kann. Eine Modemoption bietet Syndicate Wars leider nicht. 


Innovative Grafik und 
Spielsteuerung 

Während andere Hersteller den 
Begriff 3D-Action mit der First- 
Person-Perspektive verbinden, 
geht Bullfrog einen Schritt in eine 
andere Richtung. Zwar ist die 
Spielperspektive wie schon im er- 
sten Teil schräg von oben. Doch 
diesmal kann man wirklich aus je- 
der beliebigen Richtung auf das 
Einsatzgebiet schauen und hat 
so, bei richtiger Vorausplanung 
der Sichtwinkel, nie wieder das 
Problem, daß ein Kampf genau 
hinter einem Bauwerk stattfindet 
und man auf gut Glück aktiv wer- 


den muß. Was die weiterent- 
wickelte Bullfrog-Engine dabei 
leistet, ist erstaunlich. Zum Bei- 
spiel laufen auf riesigen Monitor- 
Wänden mehrsekündige Videos 
ab, die sich bei jedem Schwenk 
und jedem Zoom perspektivisch 
korrekt verzerren, und riesige Ge- 
bäudekomplexe können wie im 
Helikopterflug blitzschnell um- 
rundet werden. Großen Anteil an 
der hervorragenden Atmosphäre 
haben auch die echtzeitberech- 
neten Lichteffekte bei Explosio- 
nen oder Waffeneinsatz. Leider 
wirkt dagegen die auch in SVGA 
grobe Darstellung und hakelige 


Animation aller Charaktere in die- 
ser bildhübschen Umgebung et- 
was deplaziert und aufgesetzt. 
Akustisch werden sowohl die ge- 
nannten Explosionen wie auch al- 
le anderen Aktionen effektvoll in 
Szene gesetzt. Alle Agenten-Ak- 
tionen werden vorzugsweise mit 
der Maus gesteuert, die Wahl des 
richtigen Kamerawinkels geht mit 
Hilfe weniger Tasten dazu simul- 
tan vonstatten. Nach einigen Mis- 
sionen kann man auch über die 
Intelligenz der vom Computer ge- 
steuerten Feinde und eigenen 
Agenten nicht klagen, wobei die 
Grundvoraussetzung dafür natür- 


lich das Entwickeln von immer lei- 
stungsfähigeren Gehirnen ist. 
Erst dann lohnt es sich, die vier 
Agenten einzeln zu steuern, da 
sie sich im Falle eines Angriffs 
jetzt auch ohne menschliche Hilfe 
erstaunlich gut zur Wehr setzen. 
Die Qualität der Computerintelli- 
genz zeigt sich auch in der Tatsa- 
che, daß die Agenten nicht mehr 
in Sackgassen hineinrennen, um 
den vermeintlich kürzesten Weg 
zum finden, 
„überlegen” sich die vier schon 
zuvor, wie sie ihr Ziel erreichen. 
Alexander Geltenpoth/lg 


Ziel zu Diesmal 


KOMMENTAR 


Respekt, Bullfrog. Technisch hat sich Syndicate Wars 

kräftig ins Zeug gelegt. Auch die vielen neuen Waffen wer- 

den Fans des ersten Teils sofort begeistern, Doch die 
großartige Grafik-Engine hat auch ihren Preis. Eine erstklassige Penti- 
um-Hardware jenseits der 120 MHz-Grenze sollte es schon sein, um in 
den Genuß der spektakulären SVGA-Darstellung zu kommen. Die VGA- 
Darstellung ist zwar auf langsameren Systemen blitzschnell, aber 
ebenso unattraktiv. Dennoch: Wer eine Ader für strategische Actions- 
piele besitzt, kommt an Syndicate Wars auf keinen Fall 
vorbei. 


486/100, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
BEITTITEE Pentium 120 MHz, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
BEER VGA, SVGA/SB. General Midi 


| Handbuch: Kelsilieteil 8 Spieler gleichzeitig 
deutsch 200MB/25MB 
Bullfrog ca. DM 120,- 
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Action 


CRUSADER :NO REGRET 


Crusader: No Regret » Action 


GNADENLOS 


Als Origin vor gut 
einem Jahr mit Cru- 
sader: No Remorse ein 
knallhartes Action- 
Adventure veröffent- 
lichte, staunte die 
Spielefachwelt nicht 
schlecht. Die Texaner 
boten in dem ihnen 
bis dato neuen Genre 
eine tolle Vorstellung. 
Der Titelheld in roter 
Kampfrüstung über- 
stand die Tortur ge- 
gen eine enorme Zahl 
von Gegnern, Fallen 
und Kampfrobotern 
und darf nun ein wei- 
teres Mal in den Re- 
bellenkampf gegen 
die übermächtige Dik- 
tatur ins Feld ziehen. 


rusader: No Regret beginnt 
Ce wo der erste Teil en- 

dete: Nach der Zerstörung 
der Überwachungsplattform, mit 
deren Hilfe die gesamte Erdbe- 
völkerung vom World Economic 
Consortium (WEC) überwacht 
wurde, treibt die Spielfigur als 
einziger Überlebender bewußtlos 
in Ihrem Raumschiff durch das 
All. Auf einmal wird das Schiff 
vom Traktorstrahl eines WEC- 
Frachtschiffs erfaßt und an Bord 
geholt. Als die Techniker die Le- 
benserhaltungskammer öffnen, 
erwacht der mächtige Silencer- 
Krieger, erfaßt den Feind und 
greift sofort zur Waffe. Einige 
Techniker und Wachen später en- 
det der Vorspann, und dem Spie- 
ler wird die Kontrolle über die 
Spielfigur übergeben. 
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NO #® REGRET 


Gewohntes Bild 

Wieder steuern Sie den übergelau- 
fenen Silencer aus dem ersten Teil. 
Silencer sind eine Spezialeinheit 
in der fernen Zukunft, die zu einer 
Art universellen Kampfmaschine 
ausgebildet wird. Als besondere 
Option wird einem Silencer von 
der WEC vollkommen freigestellt, 
mit welchen Waffen er kämpfen 
möchte. Hauptsache, er erledigt 
seinen Auftrag. Schon im ersten 
Raum des WEC-Frachters erwarten 
Sie die ersten Gegner, die mit dem 
Maschinengewehr begrüßt wer- 
den. Aus einer isometrischen Ka- 
meraperspektive muß man dabei 
seinen Silencer mit der Maus steu- 
ern und neben den bereits er- 
wähnten Gegnern auch verschie- 
dene im Raum verteilte Schalter, 
Hebel und Terminals beachten. 
Nur so kann man beispielsweise 
den Alarm abschalten, der einen 
am Verlassen des Raumes hindert. 


Nebenbei sammelt man natürlich 
noch diverse Waffen, Munition und 
Bomben ein, die einem von den 
Gegnern überlassen werden. 
Schon nach kurzer Zeit findet man 
den ersten Verbündeten, der ver- 
schiedene Tips zum Verlassen des 


VON EINIGEN TERMINALS AUS 
KÖNNEN NICHT NUR TÜREN 
GEÖFFNET, SONDERN AUCH 
KAMPF-ROBOTER FERNGE- 
STEUERT WERDEN. 


DIE BASIS DER REBELLEN FIN- 
DEN, UM WEITERE MISSIONEN 
ZU BEKOMMEN. 


rer 3 — 
DIE MEISTEN ROBOTER ENT- 
PUPPEN SICH TROTZ IHRER 
GRÖSSE ALS LEICHTE GEGNER, 
DIE MIT WENIGEN SCHÜSSEN 
ZERSTÖRT WERDEN KÖNNEN. 


RAKETENWERFER GEHÖREN ZU DEN SCHWIERIGSTEN GEGNERN 
IM SPIEL. SIE KÖNNEN SEHR SCHNELL FEUERN UND SIND 
SCHON NACH ZWEI TREFFERN TÖDLICH. 


Raumkreuzers gibt. Vier verschie- 
dene Stockwerke müssen systema- 
tisch durchkämpft werden, bevor 
man sich mit Hilfe eines Telepor- 
ters in die Kolonie auf einem Jupi- 
termond beamen kann. Daß man 
bis dahin den gesamten Frachter 
in die Luft sprengt, versteht sich 
für Kenner des ersten Teils ganz 
von selbst. Auf der Kolonie ange- 
kommen, macht man sich auf die 
Suche nach der lokalen Rebellen- 
basis, wo man immer wieder neue 
Missionen zugeteilt bekommt, bis 
es zur endgültigen Übernahme der 
Basis durch die Rebellen kommt. 
Doch bis dahin ist es ein weiter 
Weg, für den man selbst bei nur 
geringfügigen Pausen zur Nah- 
rungsaufnahme mehrere Tage vor 
dem Rechner sitzt. 


Detailverliebtheit 

Origin zeigt einmal mehr, daß es 
nicht unbedingt eine 3D-Ich-Per- 
spektive braucht, um ausrei- 
chend Action auf den Bildschirm 


CRUSADER :NO REGRET 


MIT DEN EIGENEN WAFFEN SCHLAGEN 


Nicht nur, daß der Silencer Waffen des WEC finden und gewinnbringend für sich einsetzen kann, 
manchmal kommt man auch an Terminals, die es erlauben, die Kontrolle über eine „Anti-Personel 


® 


Platform” (einen Kampfroboter) zu übernehmen. Dieser wird dann genauso wie der Silencer durch 


die Räume gesteuert, wobei verschlossene Türen leider eine unüberwindbare Sperre darstellen. Doch obwohl 
diese Roboter natürlich um einiges mehr aushalten als der Silencer, sollte man sich auch mit ihnen nur be- 
hutsam vorantasten. Denn gegen einen stationären Raketenwerfer hat auch ein Mech keine große Chance. 


App-4450 Avatron 
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ellen 3D-Shootern bedarf es bei 


zu zaubern. Der Silencer bewegt 
sich durch sehr detailliert ge- 
staltete Räume, in denen man 
fast jeden Gegenstand mit der 
Waffe Explosion bringen 
kann. Im Gegensatz zu den aktu- 


zur 


Crusader aber des öfteren eini- 
gen Nachdenkens. Bei stark ge- 
schützten Stellungen gibt es ne- 
ben dem meist sehr verlustrei- 
chen Rambo-Weg noch einen 


einfacheren, der aber erst einmal 
gefunden werden muß. So kann 
man z. B. brennende Fässer auf 
feindliche Soldaten rollen lassen 
oder es strömen durch einen 
Dreh am richtigen Rad giftige 


O | NO REMORSE-NO REGRET 


Viel hat sich nicht verändert von einem Teil zum anderen. 
Nur im Detailbereich zeigen sich einige technische Ände- 
rungen. Schon der erste Teil konnte mit hochauflösenden 


Grafiken glänzen, doch erst mit dem zweiten Teil haben die Grafiker 
den größeren Bildschirm auch konsequent ausgenutzt. Wirklich jede 
noch so kleine Stelle wurde mit Details vollgepackt, so daß eine sehr 
realistische Spielfläche entsteht. Daneben hat man natürlich auch ei- 
nige Gegner und Waffen verändert. Ansonsten sucht man grundlegen- 
de Änderungen jedoch vergebens. 


No Regret I“ 


>? 
—e 


AR 


NEBEN SOLDATEN FINDEN SICH AUCH IMMER WIEDER ZIVILE 
PERSONEN, DIE SICH FREIWILLIG ERGEBEN. TROTZDEM KANN 
ES NIE SCHADEN, AUCH DIESE VERSEHENTLICH” ZU TÖTEN, DA 
SIE OFT NÖTZLICHE EXTRAS MIT SICH HERUMTRAGEN. 


CRUSADER :NO REGRET 


(0) 


EXPLOSIVE AUSRÜSTUNG 


Ein Großteil der Handlung bei Crusader besteht aus der 
Auswahl der richtigen Schußwaffen und Sprengsätze. Sie 
können die Tastatur noch so gut mit allen Spezialaktionen 


beherrschen, bei einem Raketenturm kommt man mit der Schrotflinte 
nicht weit. Hier muß schon ein Granatwerfer oder etwas Besseres ein- 
gesetzt werden. 


AC-88 „Reaper” Riot Gun 

Die Riot Gun wird vom WEC 
hauptsächlich bei Revolten einge- 
setzt. Ganz klar, daß sie sich auch 
vorzüglich dafür eignet, gut gesi- 
cherte Stellungen in Rambo-Ma- 
einzunehmen. Am besten 
läßt sich diese Waffe als eine Mi- 
schung aus Schrotgewehr und 
Maschinenpistole beschreiben. 


nier 


RP-32 „Pacifist” Semiautomatik 
Assault Rifle 

Diese Waffe gehört zur Standard- 
ausrüstung jedes Silencers. Sie 
verschießt 10 Schuß/Sekunde und 
kann gegen fast jeden Gegner ein- 
gesetzt werden. Da auch fast jeder 
feindliche Soldat Munition zu die- 
ser Waffe mitbringt, sollte man sie 
so oft wie möglich einsetzen. 


XP-5 „Broiler” Microwave 
Projector 

Diese experimentelle Waffe ver- 
schießt einen starken Mikrowel- 
lenimpuls, mit dem man jedes Le- 
bewesen verflüssigen kann. Aber 
auch gegen Roboter hat der Ein- 
satz dieser Waffe durchaus Sinn, 
Durch die enorme Hitze wird de- 


52] ren Steuerelektronik zerstört. 


GL-303 Grenade Launcher 

Auch der Grenade Launcher eig- 
net sich vor allem für den Einsatz 
gegen mehrere oder gut ver- 
schanzte Gegner. Vor allem wenn 
man eine Granate auf herumste- 
hende Fässer schießt, kann man 
leicht einen ganzen Raum ent- 
völkern, 


Detpac 

Das Detpac besteht aus zwei ver- 
schiedenen Komponenten. Der 
Sprengsatz ist so stark, daß teil- 
weise sogar Türen damit ge- 
sprengt werden können. Mit der 
Fernsteuerung kann man sich 
auch noch in Sicherheit bringen 
und die Bombe aus einiger Ent- 
fernung zünden. 


Disruptor 
An vielen Stellen im Spiel findet 
man Telepads, über die bei einem 
Alarm feindliche Truppen in das 
Einsatzgebiet beamen. Ein Dis- 
ruptor zerstört das Signal und den 
ankommenden Soldaten. Dabei 
wird auch die Plattform zerstört. 
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GELEGENTLICH KANN MAN DIE KONTROLLE ÜBER EINEN FEINDLICHEN 
ROBOTER ÖBERNEHMEN, WIE HIER ÜBER EINEN SERVICE-ROBOTER. 


UM SCHUTZSCHIRME ÜBER KAMERAS UND VOR TÜREN AUSZU- 
SCHALTEN, MUSS MAN IHRE KRAFTWERKE ZERSTÖREN. 


Dämpfe aus einer Rohrleitung, 
die den Gegnern mindestens ge- 
nauso zusetzen wie ein direkter 
Treffer aus dem Raketenwerfer. 
Doch bei aller Anerkennung der 
vielen kleinen Details muß auch 
ein deutliches Wort ausgespro- 


chen werden. Für Kinder und Leu- 
te mit schwachen Nerven ist die- 
ses Spiel nicht gerade geeignet. 
Zu realistisch sind die martiali- 
schen Aktionen und die zu Boden 
sinkenden Gegner am Monitor in 
Szene gesetzt. Technisch gesehen 


DAS CRUSADER-ENTWICKLUNGSTEAM VON ORIGIN MÖCHTE DIE 
ABENTEUER DES ROTEN RITTERS ZU EINER ERFOLGREICHEN 


SPIELE-SERIE AUSBAUEN. 


CRUSADER :NO REGRET GIS 
KOMMENTAR 


Auch wenn sich im Vergleich zum letzten Teil eigentlich 
nicht viel geändert hat, kann sich Crusader: No Regret wie- 
der eine gute Wertung sichern. Das Spielkonzept ist nach 
wie vor stimmig und die technische Umsetzung war ohnehin nur 
schwer zu verbessern. Durch die oft eingeblendeten Animationen und 
Filmausschnitte gewinnt das Spiel zudem an Atmosphäre. Vor allem 
gefällt die Tatsache, daß die Crusader-Fortsetzung zwar manchmal un- 
heimlich schwer, aber nie unfair wird. Feindliche Stellungen können 
zum Teil recht hinterhältig aufgebaut sein, aber mit etwas Tastaturbe- 
herrschung und der richtigen Waffe macht man selbst vor einem Rake- 
tenturm nicht halt. Dazu ist der Umfang des Spiels so groß, daß man 
schon mehrere durchspielte Nächte braucht, um endlich in den Genuß 
des Abspanns zu kommen. 


BEVOR MAN AUF DIE MONDBASIS TELEPORTIERT WIRD, WO SICH 
DER GROSSTEIL DER STORY ABSPIELT, MUSS MAN DEN FEINDLI- 
CHEN FRACHTER ZERSTÖREN, VON DEM MAN GEFUNDEN WURDE 


gibt es dagegen keinerlei Vorbe- 
halte. Die verwendete SVGA-Auf- 
lösung bietet Raum für viele De- 
tails, der von den Grafikern kon- 
sequent genutzt wurde. In Sa- 
chen Animationen hat man sich 
bei Origin mächtig ins Zeug ge- 
legt und liefert ein absolut flüssi- 
ges und realistisches Ergebnis 
ab. Den meisten Objekten wurden 
eigenständige Sounds verpaßt, 
so daß man schon aus größerer 
Entfernung bemerkt, daß sich ir- 
gendwo eine versteckte Tür 
geöffnet hat oder daß sich ein 
Roboter auf Patrouille nähert. 
Die gerenderten Zwischense- 
quenzen sind solide, lediglich die 
Videos, die die Story begleiten, 
sind etwas düster geraten. 
Christian Müller/lg 


EINE DER EFFEKTIVSTEN WAFFEN 
IST DER RAKETENWERFER, DEN 
MAN HAUPTSÄCHLICH GEGEN 
ROBOTER EINSETZEN SOLLTE. 


VOM OBERSTEN BEFEHLSHABER 
DER REBELLEN AUF DEM MOND 
ERHALTEN SIE IHRE BEFEHLE. 


486/66 MHz, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 90, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
| Technik: BAUELWT 


deutsch keine Multiplayer-Option 
deutsch 580 MB/70 MB 
Origin/Electronic Arts ca. DM 100,- 
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im, Tel. 07182-2079, FAX -2097 GEBE 


TEST EI moon MURDER 
The Elk Moon Murder « Interaktiver Film 


ERMITTLUNGSPRENNEN 


Aus dem Wust von Interactive Movies bildet 
sich immer deutlicher ein Spezialgenre her- 
aus, das mit „interaktiver Kriminalroman” 
umschrieben werden könnte. Activision will 
nun ebenfalls die detektivischen Spürnasen 
der Computerspieler testen und präsentiert 
seinen Elk Moon Murder für alle ermitt- 


lungswütigen Verbrecherjäger. 


as verschlafene Nest Santa 
D Fe im äußersten Südwesten 

der Vereinigten Staaten ist 
Schauplatz eines nächtlichen Mor- 
des an der jungen Frau Anna Elk 
Moon, wie die meisten Einwohner 
dieses beschaulichen Ortes india- 
nischer Abstammung. Als örtlicher 
Polizeibeamter übernimmt man 
nun die Aufgabe, innerhalb von 
fünf Tagen den Täter zu finden und 
zu verhaften, da ansonsten das 
FBI die Angelegenheit übernimmt 
und der Spieler verloren hat. 


Viele Motive 

So begibt man sich also auf Er- 
mittlungstour und verhört alle 
diejenigen, die entweder privat, 
beruflich oder politisch mit dem 
Opfer in Verbindung standen. Die 
Steuerung ist dabei denkbar ein- 
fach: relevante Gegenstände am 
Tatort können fotografiert oder 
„ermittlungstechnisch behandelt” 
werden. Ansonsten werden fast 
ausschließlich Befragungen per 
„subjektiver Kamera” durchge- 
führt, bei denen man dem Ge- 
genüber stets direkt ins Gesicht 
blickt. Beim Abklicken der stim- 
mungsvollen TrueColor-Locations 
und bei den flüssig gefilmten, 
wenn auch etwas langatmigen In- 
terviews stellt sich heraus, daß die 


DIE “TARIFE”: JEDE BEFRA- 

GUNG OPER ÜBERPRÜFUNG 
BEDEUTET EINE ABBUCHUNG 
VOM ZEITKONTO. 


Ermordete nicht nur im privaten 
Bereich einige brisante Verflech- 
tungen verursacht hatte, sie enga- 
gierte sich auch auf politischer 
Ebene vehement gegen ein ge- 
plantes Casino im Ort und hatte 
überdies auch noch ein geheimnis- 
volles, allseits begehrtes indiani- 
sches Kultgefäß zur Restaurierung 
in ihrem Besitz. 


Rennen gegen die Zeit 

Jede Menge Verdächtige und Moti- 
ve also, die überprüft werden müs- 
sen, während die Zeit verrinnt. Je- 
de Frage während eines Verhörs 
kostet 15 Minuten. Das gleiche gilt 
für das Lesen von Ermittlungser- 
gebnissen. Bei der Vielzahl der zu 
befragenden Personen und zu prü- 
fenden Alibis muß man sich 
schließlich für eine bestimmte 
Spur entscheiden, da fünf Arbeits- 


KOMMENTAR 


Die Ermittlungsarbeit gestaltet sich durch ständige Befra- 
gungen zwar etwas einseitig, der Zeitdruck kann aller- 
dings schon so etwas wie Spannung aufkommen lassen. 


Freude bereitet vor allem die technisch tadellose Umsetzung, ruck- 
freie Videos und High-Color-Locations können in Verbindung mit der 
absolut intuitiven Steuerung handwerklich überzeugen. Trotz zwei 


CDs viel zu kurze Spielzeit! 
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DIE ÖERSICHTSKARTE: IN JEDEM PUEBLO SITZT EIN VERDÄCHTI- 
GER ZUM AUSFÖHRLICHEN VERHÖR BEREIT. 


tage a acht Stunden für ein Ab- 
klappern aller Locations nie aus- 
reichen. Der Faktor Zeit zwingt zu 
strategischem Vorgehen. Ob man 
den richtigen Riecher hatte oder 
der Fall an die Profis vom FBI 


[0] 


1 


übergeht, entscheidet sich meist 
an einem einzigen Abend, so daß 
für Meisterdetektive der Spielspaß 
arg kurz und damit die Preis/Ge- 
genwert-Relation kaum akzeptabel 
ist. Christian Müller/mh 


MODERNE DIENST,WAFFE" 


Das PDA (Personal Digital Assistant) ist das wichtigste 
Dienstwerkzeug bei der Aufklärung des Falles. Dieser High- 
Tech-Kommunikator hält nicht nur den Kontakt zur Dienst- 


stelle und den anderen Abteilungen der Ermittlungsbehörden aufrecht, 
man kann auch Beweisfotos direkt auswerten lassen und erkennungs- 


dienstliche Maßnahmen 
quasi „online” erledigen. 
Dabei gilt es jedoch, ei- 
ne persönliche Dringlich- 
keitsliste zu erstellen, da 
auch die fleißige Assi- 
stentin in der Zentrale 
bei der zur Verfügung 
stehenden Zeit nicht alle 
Zeugen komplett auf ihre 
Glaubwürdigkeit über- 
prüfen kann. 


PRIORITÄTENLISTE: ALLE BEFRAGTEN 
MÖSSEN IN VERDÄCHTIGE UND ZEUGEN 
EINGETEILT WERDEN. 


KEITEREEN 486/66. 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, DOS 6.2x, Win95 


Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


SVGA/SB, General Midi 


DEREN englisch 


kein Multiplayermodus 


englisch 


ca. 1.200 MB/ min. 35 MB 


Activision 


ca. DM 120,00 


65% 


Action MM 
Rätsel = 
Strategie IM 
Wirtschaft 0 


FRHRANIE DER TEUFEL = = 


SONST WARTET 
DIEHDLLE 


Jetzt ist er. wieder da; Lance BoyleJadt'Sie 
einin den 2. Teil seiner virtuellen Spielshow; 
deretwas anderen Art MEGARAGEZ Auch 
einer.seiner Kandidaten stehtschonfest-SIEl 
Starten Sie zu mörderischen Rennen auf 
höllisch vielen Strecken gegen digitale 
Gegner, die alle fiesen Tricks beherrschen! 
Damit nichtgenugl Zwischen den Rennen‘ 
interhalt Sie Lance auf 'seine imvergleicht- 
liche Art, umterstützt von emer reizenden 
Co-Moderatorin, und’bewertet mit demalm 
eigenen Cliarme Ihre leistungen, 


Mit MEGARAGEZ jagen Sienoch realisti- 
scher über.die Pisten als beim Vorgänger, 
Rüsten Sie Ihr. Fahrzeug nach lren Wünschen 
aufmit der Laserkanone und aueh mit 
Raketen, Minen und mehr, Sieiwerden es 
brauchen! Es gilt plötzlichanftaneirende 
Hindernisse auf den Strecken zu beseitigen. 
undimmer.dierichtige Abzweigung zur 
wählen: Und wennisihnen zuibmtwird) 
drehen Sie einfach um mdahrenAhren, 
Gegnern direktentgegen? 

Oder wollen Sie in der Hollelanden?, 


Megastarke Ausstattung; 


* MitbeeindruckendersD-Grafik Fahrzeuge. 
und Hindernisse inlEohtzeit gerendert — 
behauptet MEGARAGEZUje Pole Position. 

# Mitmehr Action, mehrgeschwindigkeit 
auf allen Strecken; Überraschungen wie‘ 
Abzweigungen, Sackgassen md zahlreiche, 
andere Fallen inklusive‘ 

» Mit stärkerer Bewaffnung, 

» Mit Wiederliolungsmoglichkeit, um dem 
Teufelinoch mal von der Schippe zu sprin- 
gen 

» Mit Ihrem Gastgeber Lance, der'Sie mit sei- 
nen Sprüchen bei Laume haltınmdmitiseiner. 
flotten Assistentin eine bombastische 
Showeinlage moderiert: 

» Mit verblüffendem 16-Bit-Sound und! 
stimmen: Genießen Siedieiknallharten 
Kommentare von Lance 


Erhältlich für, DOS’CD-RDM 


2% Cr aD 


Cryo Interactive Entertainment, ! 4 ea, tr Tel, [02.08] Frr 4-0, 
Alle Rechte vorbehalten. | Fax [D2 08] 9.92 41-23 


Mindscape International | 


kISS3J BAPHOMETS FLUCH 


DIE HINTERGRUNDGRAFIKEN SIND ZWAR KNALLBUNT, STEHEN 
ABER HOCHWERTIGEN CARTOON-PRODUKTIONEN IN NICHTS NACH. 


Baphomets Fluch + Adventure 


BOCK VORBEI? 


lles fing ganz harmlos an... 
A: hätte eigentlich ein er- 

holsamer Urlaub für George 
Stobbart in Paris werden sollen. 
Ein bißchen Herbstsonne tanken, 
ein wenig flirten, während man 
in einem der unzähligen Straßen- 
cafes sitzt. Doch wer konnte 
schon ahnen, daß das gesamte 
Cafe plötzlich in die Luft ge- 
sprengt wird? Nur um Haaresbrei- 
te entgeht George diesem An- 


LINKS OBEN: GEORGE TELEFONIERT MIT FREUNDIN NICOLE. 
RECHTS OBEN: WIE KOMMT MAN AN DIESEM BLÖDEN ZIEGEN- 


schlag, und ehe er sich versieht, 
steckt er mittendrin in einer 
Story Mord Ver- 
schwörung, die ihren Ursprung 
noch in den Zeiten der Kreuzrit- 
ter hat. 


um und 


Clown, Schneemann 

und Pinguin 

Gemeinsam mit der Fotoreporte- 
rin Nicole macht sich George auf 
die Suche nach dem Attentäter. 


gi AMERIKANMER 
Mm PARIS 


Mordende Clowns, Kobolde, Schneemänner, 


und Pinguine, Juwelen, eine verwun- | 

schene Ruine im Herzen Irlands, der 
alte Orden der Tempelrit- 

ter, ein wertvol- 

ler Edelstein 

und nicht zu 

vergessen ein 

uralter Fluch - das 

sind nur einige der 

Zutaten in Virgins 

Suspense-Adventure 

Baphomets Fluch, die dem Spieler das 

Blut in den Adern gefrieren lassen. 


geheimes Versteck auf einem uralten Manuskript verzeichnet sein 
soll. Eine Hintergrundgeschichte wie gemacht für einen Indiana 


Jones-Film. 


Templerorden, 1119 gegründeter geistlicher Ritterorden der Temp- 
ler (Tempelherren); benannt nach ihrem Domizil auf dem Tempel- 
berg in Jerusalem (ab 1291 auf Zypern); Tracht: rotes Kreuz auf 
weißem Gewand. Breitete sich rasch vor allem in West- und Süd- 
west-Europa aus, Philipp IV., der Schöne, von Frankreich vernichte- 
te den Templerorden, vor allem wegen dessen Reichtum (1307 Ver- 
haftung aller frz, Templer einschließlich des Großmeisters, Todesur- 
teile), 1312 Aufhebung des Ordens durch Papst Klemens V. 


BAPHOMETS FLUCH Bi 
DER ORDEN DER TEMPLER 


Den historischen Hintergrund für Baphomets Fluch bildet 
der Aufstieg und Fall des Templerordens. Alles dreht sich 
um den verloren geglaubten Schatz dieses Ordens, dessen 


Durch Nicole erfährt George noch 
von zwei weiteren Morden, die al- 
le von ziemlich skurrilen Figuren 
begangen wurden. Da findet sich 
der Clown, den George ja selbst 
in Aktion erleben durfte und der 
dem unglücklichen Regierungs- 
beamten Plantard das Leben ko- 
stete, Außerdem weiß Nicole von 
dem Mord an einem italienischen 
Millionär, der von einem Schnee- 
mann ins Jenseits befördert wur- 
de, und vom Tod eines japani- 
schen Politikers, der auf das Kon- 
to eines Riesenpinguins gehen 
soll. Aber es kommt noch bes- 
ser... 

George findet schließlich den Ko- 
stümverleih, in dem der Mörder 
das Clownskostüm entliehen hat, 
und er muß zu seinem Entsetzen 
erfahren, daß dieser Wahnsinni- 
ge nun auch noch ein Koboldko- 
stüm sein eigen nennt. Wer ist 
das nächste Opfer? Und wo wird 
der Kobold zuschlagen? Und vor 
allen Dingen: aus welchem Motiv 
heraus werden diese Morde be- 
gangen? Sie als Spieler versu- 
chen, das in der Rolle des George 


Stobbart herauszufinden und den 
Täter dingfest zu machen. Dabei 
lernen Sie neben Paris als Schau- 
plätze der Handlung auch noch 
Irland, Schottland und Syrien 
kennen. 


Point and Klick 

Bei der Verfolgung des Mörders 
mit der Clownsmaske, müssen Sie 
sich nicht auch noch mit einer 
komplizierten Benutzerführung 
herumschlagen. Egal ob Sie ein 
Gespräch mit irgendeiner Person 
der Handlung führen oder ob Sie 
einen Gegenstand benutzen wol- 
len. Sie müssen nur mit der Maus 
daraufklicken. Je nachdem über 
welchem Objekt oder welcher 
Person sich der Mauscursor be- 
findet, ändert er seine Form, um 
anzuzeigen, welche Aktion (Un- 
tersuchen, Reden, Benutzen) Sie 
ausführen können. Gegenstände 
werden ebenfalls per Mausklick 
ins Inventory gelegt und mit an- 
deren benutzt. 

In Gesprächen mit Personen kön- 
nen Sie sowohl die Gegenstände, 
die Sie mit sich herumtragen und 


die in der oberen Leiste einge- 
blendet werden, zum Ge- 
sprächsthema machen, oder aber 
Sie befragen die Person zu einem 
Objekt oder einer Person, die Sie 
in der am unteren Bildschirmrand 
eingeblendeten Leiste angeboten 
bekommen. Auch das mehrmalige 


Anklicken dieser Objekte ist mög- 
lich. Weiß eine Person dann ab- 
solut nichts mehr zu einer Sache 
zu sagen, so wird sie aus der un- 
teren Leiste ausgeblendet. Die 
Benutzerschnittstelle ist damit 
simpel, aber effektiv. So können 
Sie sich auf die Story und die 


AM UNTEREN BILDSCHIRMRAND WERDEN SYMBOLE FÜR MÖG- 
LICHE GESPRACHSTHEMEN ANGEZEIGT, AM OBEREN BILD- 
SCHIRMRANP SIND DIE GEGENSTÄNDE ZU SEHEN, DIE SICH 
MOMENTAN IN UNSEREM GEPÄCK BEFINDEN. AUCH ZU DIESEN 
GEGENSTÄNDEN KANN MAN DEN JEWEILIGEN GESPRÄCHSPART- 


NER BEFRAGEN. 


Mainboards zsex& pcı |Grafik PCI 1MB 78- |CPU mxa/5x86 ab68 
486 / 5x86 178,- 2MB 128- |Pentium 100 198,- 
Pentium /586/6x86 228,- VTECH 2MB EDO 198- . 

Intel Advance ATX 298- |3D Demand 2MB EDO 248. Pentium 133 398,- 
Asus PSSTPA 298 3D Diamond 2MB VRAM 448- Pentium 166 798- 
Asus P55T2P4 348- | ElsaWinner Victory 2MB 348,- Pentium 200 1.298- 

Pentium Pro Intel ATX 598- | Elsa/Miro 2MB VRAM 448. Cyrix 6x86 120+ 198- 
Asus 1298 Elsa /Mıro 4MB VRAM 598 - Cyrix 6x86 133+ 298- 
Matrox Millenium 4MB 748- |Qyrix 6x86 150+ 398 
ee BR er Matrox Millenium 2MB 498 yrıx Er © an 
n „a R = Ei 
AWE Soundbisster 32Bit 298- |Drucker mono ab 298,- Cyrix 6x86 1 1 
ck Pentium Pro ab 998; 
Windows 95 248.- Sale sein, (SANLLINTUchEIe Zeh 
Windows 311 148- |Scanner EZFB me ab 248... |VideokartenMPEG ab 248 
Modems ab 78 

[et > 
Erfragen Sie die Dior BD MB oortroler SCS2 ab 148 
rt Farbmonitore 14° ab 448.- |Floppy 35' 144MB 48- 
a 15° ab 598 Gehause ab 38 

solange Vorrat reicht Versand + NN 
Bee 17: ab_998- |ATX -Gehause 248 - 


|SIMM S0pin 1MB/4MB_ 38.188,- 


PSR-RAM 


4MB 48; 
8 MB 88; 


16/32MB 198; /448- 
8MB EDO-RAM 128, 
16/32MB EDO_228-/498- 


CD-ROM IDE 4x  98,- 


IDE & 148- 
IDE & 198- 
SCSI ab 248- 
CD-Recorder zb 898,- 


CD-Rohlinge zu Tagespreisen 


Festplatten zB 1GB 298,- 
16GB IDE 398,- 
25GB IDE 498 
1GB SCSI 448, 


2GB SCSI 698,- 


Call, Plug & Play! 


86911 Diessen a. A. 
Fax 08807 8953 


Tel 08807 310 


Mo-Sa 10-20" 


Cyrix 6x86 120+ 1.298. 


Bigtower 2568 pcı 
8MB RAM, &CD-ROM. 1GB HD, 
1MB-Grafik, 16Bit-Sound 


zB Pentium ı00 1.298, 


133 1598 
166 1898- 
200 2398- 


150+ 1.498,- 


Upgrades MB+CPU + Lufter 


zB Pentium 100 398 
Pentium 133 598- 
Cyrıx 6x86 166+ 598- 


Gratis - Preisliste 
anfordern: weitere 
Hardware, Netz, Plotter, 
Tinte, Toner, Software .. 
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BAPHOMETS FLUCH 


DAS INTRO 


[0] 
Nichtsahnend sitzt Ge- 
orge Stobbart zu Be- 
ginn in einem Pariser 

Straßencaf& und läßt es sich gut 

gehen. Ein kleiner Flirt mit der 

Kellnerin, die Sonne scheint, der 

Tag könnte kaum schöner sein. Da 

taucht plötzlich ein Clown auf 

und verschwindet im Lokal. Gleich 
darauf kommt er wieder heraus- 
gerannt, und kaum ist er ver- 
schwunden, fliegt auch schon das 
gesamte Cafe in die Luft. Damit 
beginnt für George das Abenteuer 
seines Lebens. Das Intro zum 

Spiel ist nur eine der sehr auf- 

wendig gemachten Zwischense- 

quenzen in Baphomets Fluch, die 

Appetit auf mehr machen. 


IB, 
apbomels Fluch ® 


PC ACTION 10/96 


Rätsel konzentrieren, die zu lö- 
sen sind. 

Bei den Gesprächen und Ver- 
hören, die Sie führen, können Sie 
sich wahlweise Untertitel anzei- 
gen lassen. Die saubere Sprach- 
ausgabe erfolgt in deutsch, und 
die verpflichteten Sprecher ge- 
hen mit dem richtigen Ton zu 
Werke. Auch die Hintergrundmu- 
sik ist stilvoll gewählt und nie 
aufdringlich. Bei manchen Spie- 
len ist man zwar im ersten Mo- 
ment möglicherweise mehr be- 
eindruckt durch einen größeren 
„Wall of Sound“, schaltet aber 
danach die auf Dauer nervende 
Musik ab. Bei Baphomets Fluch 
ist das nicht der Fall. Eher unauf- 
dringlich dient sie dazu, die ak- 
tuelle Situation zu unterstrei- 
chen. Die Musik stammt von Bar- 
rington Pheloung, der auch den 
Soundtrack zum Kinofilm Nostra- 
damus geschrieben hat. 


Cinematic Adventure 

Die optische Präsentation ist ein 
weiterer Bereich, in dem es Ba- 
phomets Fluch gelingt, Pluspunk- 
te zu sammeln. Es ist deshalb 
nicht zu hochgestapelt, wenn Vir- 
gin das Spiel als Cinematic Adven- 
ture bezeichnet. Die Hintergrund- 
grafiken sind kleine Kunstwerke 
für sich und passen bestens zu 
dem Ort und der Zeit der Hand- 
lung - Paris, Irland, Schottland im 
Herbst. Einige der Szenen sind 
größer als eine Bildschirmseite. 
Bewegen Sie die Spielfigur in ei- 
nen noch nicht sichtbaren Be- 
reich, kommt das butterweiche 
Parallax-Scrolling zum Einsatz, 
erstmals in einem Adventure! 


GEORGE MUSS DEN KILLER- 
CLOWN SOGAR DURCH DIE 
KANALISATION VON PARIS 
VERFOLGEN, BIS ER IHN ZU 
EINEM NOBLEN MYSTERIÖSEN 
ANWESEN FÖHRT. 


Isa t==ne 
> 


Auch die Spielfiguren sind schön 
gezeichnet und perfekt animiert. 
Außerdem gibt es eine Reihe von 


Zwischensequenzen, die bild- 
schirmfüllend ablaufen, wie z. B. 
die Explosion in dem Cafe zu Be- 


ginn des Spiels (siehe dazu auch 
den Kasten). Baphomets Fluch 
läßt sich problemlos sowohl in ei- 
ner DOS- als auch in einer Win- 
dows 95-Version spielen. 
Christian Müller/av 


KOMMENTAR 


Baphomets Fluch wartet nicht mit großartigen Special Ef- 

fects, Filmsequenzen oder echten Schauspielern auf, um 

das Spiel auf diese Weise „aufzuwerten”. Muß es auch 
nicht. Baphomets Fluch kommt der Vorstellung eines interaktiven 
Spielfilms sehr viel näher. Der Schwierigkeitsgrad ist nur leicht bis 
mittelschwer, doch dieses kleine Manko wird für Adventure-Fans 
durchaus wettgemacht durch die spannende Story und deren perfekte 
Umsetzung. Und es kommt - wie wahrscheinlich auch beabsichtigt - 
ein gewisses Indiana Jones-Feeling auf, dem eigentlich keiner wider- 
stehen kann. Ein Highlight, in jeder Hinsicht empfehlenswert und 
wunderschön präsentiert! 


486 DX/33 MHz, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
SUGA/SB 


deutsch keine Multiplayer-Option 
deutsch 1100 MB/18 - 200 MB 


EEE Virgin Interactive Enter. ca. DM 100,- 
ARTE 80%. BEREIT 00%. Adventure 


©. 


Action 

Rätsel 
Strategie I 
Wirtschaft IM 


FAX: 0221 
"N 86 12 22 


LADEN: 


D'DORF 


WEHRHAHN 


INÜNSTER STR. 1 


LADEN: 


KOLN 


MATHIAS STR. 24) 


LADEN: 


AACHEN 


BLONDELSTR. 10] 


erhalten Sie auch bei 
folgendem selbständigen 
Vertriebspartner, 
dem JOYSOFT POINT: 


Preise des JOYSOFT POINT 
können abweichen. 


Frıljä 


DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 
PC CDROM PC CDROM PC CDROM PC CDROM PC CDROM SEGA SATURN 
a nn Te, dm mem... 4m EIEEHEME EOEIEEEE menniane 


Acesafıha DompComkD) 8990 FIMannger96(KD) 7990 ShachwmwnAssouln(dM) 99.90  Mrsalnge oratrech mr sakaga Yrrat richt D1(K0) BR) 
com Eur Soctr96{KD) 6990 FI hl ustion{kD) 9990. Sen Hunar(KD) man Masomruope (ON 2940 lemshnsähet) 4 1 Challnge (Dh) 109,90 
At (DA) 7990  Faln (OA) "61997 10990 SıanThunder-Win 95) gp.90 Mike Fol&Overdive(04) 29.90 (Day of Tntack, Sam & Mon, FIFASoccar 96 (DA) 90 
AN 6ADongbow{KD) 89.90 Fantasy Ganerol (XD) 7990 Skat 2095 (KD) yap9o  Achbald Anplebrooks (XD) 39.90 Rebel Assaut I, Indy Jonas 4, Hung On Grund Püx(DA) 99.90 
Abus 2 (0) * 89:90 Fast Anock (XD) 7990  Sorcn Stars 9 (XD) 7990 Award Winnars (KDD) 2990 Star Wars Scoen Saver) NBA Jom Toumamant Ed (DA) 59.90 
Meronder-Win95(KE)" 7990 Flttenmanör(KD)" 7990  (FilSoccrKickOR3,Anstass,  (Ete Cväkzaton Lommings 1) Maric ans (0) 340 SeGARaly (Di) 9.90 
Alan Odyssey (KD) 7990 Gnbre Kg 2 (KO) 7990 Premiere Manager 3) Beten Martini Racing (KO) 20  ToShinDenRemix(DA) 99.90 
in Toy (DA) * 9990. Gearheuds(KD) 5990. Sanie-Win 95 (D) sog „forever (DA) 3990 Megolifuck() 3 Yinuafighierzin) 10990 
Apache longbow(0) 3990 Gender Wars (KE) 79.90 Speed Roy (KD) 7990 Battle Bugs (HD) 39.90 (155 Tonderoga WIN/DOS, Vito Rocng (DA) 99 
Aal of Dom (0) 3990 Geme Machine (KD) 79.90. Siu ek? nhunad(ün) 470 NCSton RE) 299 Cylemank, Thndascape) MM Vslmanin (DA) 99.90 


lien 5 n r Bermylot kinder (0) 2990 ManyPrhonCWOT(KE) 29.90 
sul Rn (DA) 7990 Gens Was (0) 8990 Sir Tak Wa Sat(KD) 7990 i [PLAYSTATION | 
AIF(K) 8990 Gallen Gain (D) 7990 (TchnenlMananl Mdeo.Dsp, Air) Deere PLAYSTATION 


Bockto Bapdod(KÜ) 13990  Horline (DA) 6930 059 Dem, Kngonen Au op) Hack Rn (4) 7490 MHL Hockey 94 (DA) 9.90 führen uch Importe aus Japan & USA 
Bad Mo (KO) 79:90 Harvest (KD) * 109.90. Sinerft(KD) * a9go  Poodwings (KE) 49,90 Noctopalis(KD) 9 PSX Grundgerät 379.00 
Boku Boku-Min95(DA) 5990 HannafDarkness(OM)* 9990 Storm (K) zoo: Bunde Manager Pr. (DJ24.00 Oldtimer (KO) 1990 Cantol Pad E2) 
Baphomets Husagon Kartoll (0) 109,90. Strike Buse (KD) 9,90 Burg Drachanstein (KD) 29,90 Ruparazzi (KE) 4990 Control Pod ASC Stick 119.90 
Fluch (KD) 70.90 Mund)" 7990 Sta 96 (0) gun Mmbmendeae (ii) SEM: Mac Rap 3990 GümebustoMagelModul 89.90 
Battle Boast (DA) 89:90 Jopged Alliance 2 (k)* 89,90 Syndicate 29% (Cyelamanis+Nar.+oden, Rally) Mamary Card [2] 
Buleruisr 3000 AD (KD)“ 79.90 Jadı Knight (DA) * 10 Wars 2.(KD) a. CrisophColmbus(kl) 2490 PGAEurOT.96 (DA) 39: Sony Lanimd 17900 
Bones in Time (DA) 990 Karma (KD) 8990 Tominar ft. Shock(KD) 79.90, honamast (0) 170 PhTourGll-Min (0) 990 Alien Trilogy (KD) 99.90 
Behand Langer Go (KD) 7990 Kick ON 96 (KO) 4990 Tr Now (KD) 0 a “ a ee un Gern (KO) 0 
Bleuss 2 (KD) * 49,90 King's Quost 8 (KD) * 8990. Tho Dig (K) Ba Vo 9 ke 94 Descont (DA) Kal 
lm Ay (0) 9m tmhllm2 "DM Amelie)" dns GberlmlD) 2090 Alla BuchlD) IM  DasmcmDuhrZiN" 9M 
Boong I Fussball Man(KD) 6990  Luy7 (XD) 8990 Thende-Min95(k0) 4990 Öhamape(KD)ab 18ahen 3990 Quiks (Kt) 990 Faden Blck (0) 9” 
Bug -Win 95 (XD) 5990 Lighthouse (KD) 99.90 Ihundanhunk 2 (ID) za DD) 39.90 Ron Fun Special (KD) 1990 FIFM Spoccar 96 (XD) 90 
Chaos Ovarlords (DA) 7990 Links LS Pentium Ti Fighter Compilor. (KO) 79.90 I ; a n Dres ET un Formula 1 (KD) 109.90 
Chris olSword (XD) 8990  Mditiom (DA) " 109.90 TimaCommando(kD)" 8990 1 nl) tevion A 04 7 Gunship 2000 (KO) NM 
Gvil War in BAdvntune 2 (KO)“ 89.90 Time Prodon(KD) a Pa) — 2990 Misoo.Robots 2 (DA)39.90 NBALim 96 (DR) 2990 
Gemeral(KD) 89.90 LonofRulmes2(KD)* 8990 To ShinDen (DA) 7990 DehöhlenmaSoge (XD) 2490 Sam & Na (KD) 9 Nacdor Span (XD) 1%] 
Gialization 2 (XD) 89.90 Mad TV 2 (KO) 89.90 Tony LRusso Baseball 3INE) 99.90 Die Sage von Niotoom (XD) 9.90 Scotish Open Golf (OA) 39.90 Olymple Games (KD) 890 
Comanche 3 (DA) * 89.90 Nagic-Gathering (KE)" 9990 Urban Runner (KD) ago Die vorüchte Rally+Pad (KD) 39. " Sarıihle World Soccer (XD) 39.90 Pro Pinboll The Web (DA) 99.90 
Command & Con.IData(kD) 29.90 Marin Racing (0) 2990  Uiban Dacay (DA) * a9,90 Dina Ciy (Kb) 9%  Shivers (DA) 39.90 Resident Evil (ND) 89.90 
Command & Conquer | Mastor of Vermaer Mundo (ano Dre KD) 2990 Simon ha Sorane 1 (X0) 2990 
Love Editor 2 (XD) 290 Orlom2CKD)* 99.90 Virulfighier-Mnas(ba) 9.90 Dunmeon Master2(kD) 3990 Skinsai Big Ham-Gail(DA) 19.90 Ridge Racer Revolution (DA) 99.90 
preseil, Mogaraso 2 (KB) 69,90 nl? 0) ya Föhokey Manage (kD) 2490. Spa ues& (0) 3990 RiswofiheRabois2(DA) 990 
Conquer 2(KD) * 89.90 Medl.kurhsige2(KD) 89.0 Mora 2 Dat (D) zo Mite3 nn) 19,90 Specilailon A Pack (MM) 290 ShallShock(KD) [2 
Conquest oMewWord (K0) 7990 MantyPyon:OFHG (DA) 7990 Warhammer Smotogy(kD) 79.90  Enomonh KE) 1990 (Zool 2, Lotus 9, Space Crusade, Spaca Hulk (DA) 8990 
Crusader 2-No Ragıet (KD)" 69.90  Morimer -Win 95 (0A) 69,90 Warhawk -Win 95 (DA) 49,90 ven more Icr.Machine (KD) 29.90 Premiere Manager 3) Syndicate Wars (KD) 99.90 
Gyno 2 (KO) 7990 Nur Speed Wing Commorder4(kj ago EhonHumans3(0) 39:90 Sr Rongers(D) 3990 Thunderhawk 2 (XD) 71) 
Cyberstorm Win 5(kD) 8990 Speclkltion(D) 8990  Wipeout (DA) aan  Ereme Pinbolh) 29,90 Stu Trek 2 (XD) 9 ToShinDem2-USA(kE) 129.90 
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Dovis Cup Tennis A)" 89:90 NHL Rowerpl Hockey 97 (DA) 69.90 Worms (KD) 7990 Mahal Amazone Quoen (XD) 490 Steel Panther (KD) 29.90 Wing Commander 4(KD)* 109.90 
Daytona USA-Min 95 (DA) 8490 Narmaliy (AD) 7990 Worms Dat (AD) zn90 MFigkter (DA) 39.90 Stonekeop (KD) 49.90 Zukhumesis (dh) " 2 
Dein Win 95(KE) 79.90 Of (KO) 8930 XComApocahpsa(küj* a9.o Gabrlkichr) (RD) 29.90 Studinplane (KD) n [TRADING CARDS Ü 
Daun Rocng (0) 5990  Olympit Games (KD) 69.90 Z.(KD) zu.  Gmebunde) (kt) 19:90 System Shock (XD) DE TRADING CARDS 
Der Planer 2(KD) * 89.90 Olympic Soscor (KD) 79.90  lumhin Dis (I) 3990 (Man sing D/Genatan)  Tamchl (0) 3990 DSADFAmckRuch(E) 3,70 
Der Rod 0)" M Ommehsih) 590 Token (0) Ai een an Ta ty “) " A Made) 390 
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TIP DES MONATS 


MEGARACE 2 El Er A 


BLITZ BESTELLUNG 


| fast 120 Selten vi LOS | OAUSLANDVORKASSE: +15 DM 
D_E WE_T DER a Ts 
Einsendeschluss: 16.10.96 


ONACHNAHME: +9 DM 
JOYSOFT & MINDSCAPE verlosen 
beschrelbungen & Tips nur gegen Vorkasse, postbar 
COM TERSP LE 200 DM - VERSANDKOSTENFREI 
Die Gewinner werden von uns schriftlich benachrichtigt 


Z arerE OuP: +9DM 
| OKATALOG K STEN | OVORKASSE/SCHEC! 6DM 
10 x MEGARACE 2 P 
Bitte vervollständigen Sie folgenden Satz: BEE = O TEILLIEFERUNG 
OBESTELLUNG KOMPLETT 
Außerdem werden 5 x MEGARACE 2 T-Shirts 
und 5 x MEGARACE 2 Kappen verlost. 
Mitarbeiter der Firma JOYSOFT, MINDSCAPE & NBG sind von der 
Verlosung ausgeschlossen 
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CIVIL WAR GENERAL 


R. E. Lee - Civil War General + Strategie 


MODETHEMA 


Bei amerikanischen Entwicklern offenbart sich der Amerikanische Bür- 
gerkrieg zur Zeit als das Thema überhaupt für Strategiespiele. Neben 
„Battleground Gettysburg” und „American Civil War“ schickt nun auch 
Sierra einen Kandidaten ins Rennen: R. E. Lee - Civil War General. 


OBEN: NACH JEDEM ANGRIFF 
WERDEN DEM SPIELER KLEINE 
VIDEOS VORGEFÜHRT. UNTEN: 
JEDE KARTE HAT BESTIMMTE 
NACHSCHUBZEITEN, ZU DENEN 
AM RAND DER MAP NEUE 
EINHEITEN AUFTAUCHEN. 


as für die Europäer die 
We“ Weltkriege sind, ist 
für Amerika der Amerikani- 


sche Bürgerkrieg. Immerhin hat 
dieser Krieg im eigenen Land 
stattgefunden und war nicht ein- 
fach nur ganz weit weg. Ganz klar, 
daß man als Nicht-Amerikaner 


=lralcelzeiy: 


Anfang vor allem ein Blick in das 
umfangreiche Multimedia-Lexikon 
über den Amerikanischen Bürger- 
krieg an. Hier findet man nicht 
nur die üblichen Informationen 
über die Waffen und Schlachten 
der damaligen Zeit, sondern auch 
Hintergrundberichte über den 
Ausbruch des Krieges und das Le- 
ben der Soldaten. 


DIE LANDKARTE DES SPIELS IST IN SECHSECKE UNTERTEILT, DIE 
AUF WONSCH EINGEBLENDET WERDEN KÖNNEN. 


meist nicht gerade viel über die 
damaligen Begebenheiten weiß. 
Wer aber trotzdem einmal einen 
strategischen Ausflug in ein ande- 
res Krisengebiet wagen möchte, 
sollte einen Blick auf das neueste 
Werk von Sierra riskieren. Für 
Nichteingeweihte bietet sich am 


KOMMENTAR 


Das Thema Amerikanischer Bürgerkrieg wird derzeit fast 


Rundum stimmig 

Zu Beginn des Spiels wird zwi- 
schen einer ganzen Kampagne 
oder einer einzelnen Schlacht aus- 
gewählt, wobei man letztgenannte 
auch gegen einen menschlichen 
Spieler über eine Modem/Null- 


modem-Verbindung oder an einem 
Rechner spielen kann. Drei ver- 
schiedene Schwierigkeitsmodi ste- 
hen zur Verfügung, wobei auch 
während eines laufenden Spiels 
die Computerintelligenz angepaßt 
werden kann. Der eigentliche 
Spielbildschirm bietet eine kleine 
Übersichtskarte und eine große 
Detailkarte. Während die (wirk- 
lich) kleine Übersichtskarte mit 
ein paar roten und blauen Punkten 
nur einen groben Überblick über 
die Aufstellung der beiden Armeen 
geben kann, findet in der Detail- 
karte die gesamte Steuerung der 
Einheiten statt. Mit einem 
Rechtsklick auf eine Einheit akti- 
viert man diese. Mit einem 
Linksklick auf einen Feind wird 
wenn möglich angegriffen, ein 
Klick auf ein leeres Feld läßt die 
entsprechende Truppe vorrücken. 
Verschiedene Buttons bieten zu- 
sätzliche Optionen, wie z. B. das 
Eingraben von Truppen oder zum 
Ändern der Formation. Technisch 
bietet der Civil War General ein für 
ein Strategiespiel ansprechendes 
Äußeres. Leider wird die Windows- 
Oberfläche wie auch schon bei 
„The Rise and Rule of the Ancient 
Empires“ nicht konsequent ausge- 
nutzt. So ist das Spiel nur in dem 
vorgegebenen Fenster spielbar, 
ein Druck auf die Maximieren-Taste 
bewirkt nichts. Davon abgesehen 
wird man mit ordentlichen Grafi- 
ken der Truppen verwöhnt, die 
auch eine gewisse Ähnlichkeit mit 
der entsprechenden Einheit ha- 
ben. Bei jedem Angriff werden 
kleine Filme eingeblendet, die den 
jeweiligen Angriff ansprechend 
untermalen. Während eines Kamp- 
fes wird man konsequent mit Lie- 
dern der Zeit bedacht, die man 
aber, wie auch die Videofilme, 
nach einiger Zeit dankend abschal- 
tet. Alexander Geltenpoth/lg 


486/66 MHz, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


486/100 MHz, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


überstrapaziert. Doch wenn Sie sich für eines der drei der- 
zeit aktuellen Konkurrenzprodukte entscheiden müßten, 
sollten Sie General Lee den Vorzug geben. Im Gegensatz zu der wirk- 
lich spartanischen englischen Version von American Civil War (deut- 
sche Testversion folgt noch!) ist die Aufmachung hier, wenn auch nicht 
perfekt, doch um einiges besser gelungen. Der Vorteil gegenüber dem 
ansonsten vergleichbaren Battleground Gettysburg von Empire ist die 
größere Auswahl an verschiedenen Schlachten. 
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SUGA/SB 
|_ Handbuch: Kefanegail Nullmodem, Modem 
EEE deutsch 230 MB/12 MB 
Sierra ca. DM 120,- 
BEREIT 5% ERBETEN 65% Strategie 
© 7 Action I 
Rätsel 
% Strategie Mm 
o Wirtschaft m 


069-332353 


Mo-Fr. 09.30-19.00 Uhr 


FAX 069-30851087 T-Online *soco# EL. 


3 Skulls” DV 
A1th Hour DA 
Afterlife DA 
Airbus 2* DV 
AHB4D Longbow DV 
Anvil Of Dawn DV 
ATF - Adv: Technical Fig DV 
Azraels Tears* DV 
Bad Mojo DV 
Baldies DV 
Battle Cruiser 3000 AD* DV 
Battle Isie 3 DV 
Bernhard Langer Golf DV 
Betrayl in Antara* DA 
Bleifuss DV 
Bleifuß 2° DV 
Braindead 13 DV 
Bundesliga Manag. 97* DV 
Caesar 2 DV 
Carrier Strike Force DV 
Chessmaster 5000° DV 
Chronicle Of The Sword DV 
Chronomaster DA 
Civil War General* DV 
Comix Zone DV 
Command & Conquer inkl Data DV 
Com. & Cong, Data DV 24! 
Conqueror A.D. DV 
Conquest Of New World DV 


Cyberia 2 DV 69,90 
Cyperstorm inkl. Earthsiege DV 99,90 
Das Dschungelbuch DV 44,90 
Deadline DA 69,90 
Death Gate DA 74,90 
Deathkeep-Win95 DA 74,90 
Descent 2 DA 79,90 
Destruction Derby 2* DA 69,90 
Die Fugger 2 DV 74.90 
Die Gr.Schlacht i.d,Ard DV 89.00 
Die Gr.Schlacht u.Getty.* V 69,90 
Die Gr.Schlachtr u, Waterloo" Dvone 90 
Die Gr. Schlacht u. Shiloh” V 69,90 
Discworld DV 68:90 
Discworld 2 DV 79,90 
Earthsiege 2:Skyforce DV 79,90 
Earthworm Jim 1+2-Dos DV 64,90 
Earthworm Jim Win95 DV 74,90 
Ecco the Dolphin DV 49,90 
Elisabeth | DV 79,90 
F1 Manager 96 DV 69,90 
Fast Attack DV 69,90 
Fifa Soccer 96 DV 79,90 
Fifa 97° i.Vorb, 

Fire Fight DV 59,90 
Flight Commander 2 DV 69,90 
Flottenmanöver" DV 69,90 
Flying Corps DV 84,90 
FPS - Baseball 96° EV 69,90 
FPS - Football 96 EV 69,90 

‚ FX Fighter-Limited DA 79,90 
Gabriel Knight 2 DV 79,90 
Gearheads DV 49,90 
Gene Machine* DV 74,90 
Gene Wars” DV 69.90 
Golden Gate Killer DV 74,90 
Hardline” DV 59,90 
Hexagon Kartell* DV 89,90 
Hexen Mission DV 29,90 
Hexen inkl. Mission DV 74,90 
Hugo 3 DV 69,90 
Indy Car 2 DV 69,90 
Jagged Allianz Deadly Games i.Vorb, 
John Madden NFL 97* DV 59,90 
Kingdom o Magic DV 69,90 
König Der Löwen DV 49,90 
Lands Of Lore 2" DV 84,90 
Larry Coll. 1-6 DA 79,90 
Links LS DA 89,90 
Links Pelikan Hill EV 49,90 
Magic The Gath.-Win 95° DV 79,90 
Mechwarrior 2 inkl. Data Dv 740 
Mechwarrior 2 Data 39,90 
Mechwarnorz MERCENARIES-DV 79,90 


Mega Race 2 
Mission Critical DA 
Monopoly DV 
Myst - Edition DV 
Nato Fighters (ATF-DISK)" DV 3 
NBA Live 96 DV 
Nascar Rascing 2* DA 
Need For Speed Edt DV 
NHL Hockey 96 DV 
NHL Hockey 97° DV 
NFL Quarterback 96 DA 
Normality DV 
Outpost 2* DV 
Palko* DV 
Pax Imperia 2" DV 
Phantasmagoria DV 
Pinball 95 DV 
Pirateninsel* DV 
Pole Position DV 
Powerplay Hockey 97° DA 
Pro Pinball - The Web DV 
Puppen, Perlen, Pistolen DV 
Quest for Glory Coll DA 
Rätsel des Master Lu DV 
Ran Soccer DV 
Ran Trainer 2 DV 
Rebel Asault 2 DV 
Return Fire DV 
Ripper DV 


TOP'S 
Akte Pandora* 
Baphomets Fluch* 
Civilization 2 


Daggerfall* 

Die Hard Triologie* 
Hind* 

Hugo 4* 


Diablo* 


TOP'S 
79,90 MDK* 
69,90 Planer 2* 


74,90 Privateer:Darkening* 79,90% 
Crusader:No Regret*64,90 Schleichfahrt* 


69, 
69,90 Schwarze Auge 3* 
69,90 Siedler 2 

69,90 Sonic CD 

69,90 Syndicate Wars* 


Lighthouse-DV* 79,90 Time Commando* 69, 
Master of Orion 2* 79,90 Zork Nemesis-DV 79, 

Risiko* DA 69,90 ! 
RTL Samstag Nacht DV 49,90 LOW BUDGET! 
Sensible World of Soccer DV 59,90 Albion 
Shannara DV 69,90 Battle Bugs 
Shatterd Steel"DV 69,90 Bioforge 
Seo Dy Christoph Kolumbus 

Ivers Civilization 1 
Silencer-WIN95 DV : R 
Silent Hunter DV Lo nee 
Silent Thunder DV Den coli 
Sim Earth Classics DV Bet rat 
Sim Life DV er Patrizier" 
Sim Tower DV Die Siedler 1 
Sim Town DV 6 Dune 2 
Simon the Sorcerer 1+2 DV 
Edition inkl. T-Shirt ee rn 
Space Bucks DV u 
Space Hulk-WIN95 DA Ifa Soccer Classic 
Starcraft“ DV FX Fighter 
Star Trek - A Final Unity DA Grand Prix Manager 
Star Trek - Borg" Hanse 
Star Trek - Daep Space 9 DA Head to Head 
Star Trek - Klingons EV 
Star Trek - Warrior Set DV Yeaged Allarıoe 
Storm DV Kings Quest 6 
Striker 96° DV 79,90 Kings Quest 7 
Terminator Future Shock DV Little Big Adv. Classic 
Terra Nova* DV Lost Eden* 
ATS rohen 2000 DV NHL9S Classic 

e Di Outpost 1,5 
The Müppets Inside* DA 
Tne Mulalion olJ.B. DV Beet anaralz 
Theme Hospital* DV ” 
Thunderhawk 2 DV En 
Tit DV itfall” 
Tomb Raider" DV Pizza Connection 
Toonstruck* DV Pray for Death 
Toshinden DA Print Artists 
Trivial Pursuit DV Rüsselsheim 
Urban Runner DV . 
Virtua Fighier DA Shanghai-Great Moments 
Vollgas DV Simon The Sorcerer 1 
Warcraft 2 DV74,J0 Simon The Sorcerer 2* 
Warcraft 2 Data DV Space Quest 6 
Warcraft 2 inkl, Data DV Steel Panther 
Warcollege* DV Stonek: 
White Lines TeamoreR 
Grand Prix 1, IndyCar, Super Kane ve 
Wing Commander 4 DV 
Wipe Out DA Theme Park Classic 
World Ralley Fever DA Top Gun 
Worms DV U.S. Navy Fighters 
Worms Reinforcment DV Wing Commander 3 


Worms inkl. Data 


Woodruff* 


90) 


90) 
90) 


Dungeon Keeper*DV 69,90 | 
DV 79,90, 


Dungeon Keeper mit Diablo 
NUR 144,90!!! 


Wir führen auch Magic-Karten, Playstation, Wissens- und Lernsoftware! Preise auf Anfrage. Preise sind Versandpreise. 


ALLE WEITEREN SPIELE AUF ANFRAGE !!! DV=Dt. Version DA=Dt. Anleitung EV=Engl. Version *bei Drucklegung noch 
Vorkasse DM 6,90, Nachnahme DM 9,90 zzgl. 
DM 19,50 Software-Company, Gerlachstr. 


nicht verfügbar, 


ab DM 230,- portofrei, 
Annahmeverweigerung berechnen wir 


HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! Änderungen und Irrtürmer vorbehalten. Preise sind Versandpreise. 


NN-Gebühr, 
40, 65929 Frankfurt. 


bei 


Al 


Anvisieren 
und 
Abfeuern! 


armstufe Rot 


DV ’89,90* 


PLAYSTATION! 

Sony Playstation 

Memory Card 6 
Control Pad Cyclone 49,90 
‚Alien Trilogy DV 89,90 
Battlearena Toshinden 2 DA 99,90 
Bubble Bobble* DV 79,90 
Bust A Move 2 DV 59,90 
Darkstalkers* DV 84,90 
Destruction Derby 2* DA 99,90 
Die Hard Trilogy DV 790 
Fade to Black DA 89,90 
Fifa 97* DV 79,90 
Formel 1* DA 89,90 
Gunship 2000 DV 99,90 
Intern. Track&Field DV 99,90 
Need for Speed DA 79,90 
NHL Hockey 97* DV 79,90 
Olympic Games DV 89,90 
Pete Sampras* DV 79,90 
Soviet Strike” DV 79,90 
Space Hulk DV 89,90 
Syndicate wars* DV 79,90 
Tekken 2* DA 99,90 
Time Commando DA 89,90 
Wing Commander 3 DV 99,90 
WipE-out 2097* DA 99,90 


NEU IN FRANKFURT: 


Ein Gamestore der Software-Compan: 


Königsteiner Str./Ecke Gerlachstr 


TEL: 069-30851069 


he 


Ming SENE WARS 


Gene Wars + Strategie 


KRIEG DER 


Nach Westwood, Blizzard und den Bitmap Brothers ver- 
sucht nun auch Bullfrog, sich ein Stück des derzeit 
heißumkämpften Echtzeitstrategie-Kuchens zu sichern. 
Und wieder einmal gehen die Schlitzohren um Peter Moly- 
neux mit Gene Wars ganz anders an die Sache heran. 


werden es die Menschen ler- 
nen, die eigene Galaxie zu 
verlassen, andere Planetensyste- 
me zu erforschen und dort Roh- 
stoffe abzubauen. Da bleibt es 
nicht aus, daß Sie hierbei auf an- 
dere Rassen stoßen. Natürlich ge- 
nau dort, wo gerade der eigene 
Claim abgesteckt wurde. Es ent- 
brennt sehr schnell ein interga- 
laktischer Krieg, um die Ressour- 
cen. Der Abbau von Rohstoffen 
artet dabei schnell in einen Raub- 
bau aus. Diese Kriegsmaschinerie 
wirkt sich verheerend auf Fauna 
und Flora zahlreicher Planeten 
us. Ganze Galaxien sehen aus 
wie Abraumhalden. Da tritt ein 
weiteres extraterrestrisches Volk 
auf den Plan und greift korrigie- 
rend ein. Bei den sogenannten 
+ „Himmlingen“ handelt es sich um 
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T: nicht sehr ferner Zukunft 


Stachelbaum: 


eine Rasse, die zu tieferen Ein- 
sichten gekommen ist 
und deshalb moralisch 
das Recht und techno- 
logisch die Power hat, 
andere, auf den 
rechten Weg zu 
bringen. Die Himmlinge untersa- 
gen kurzerhand jegliche Gewalt, 
vernichten alle Waffen und bele- 
gen deren Produktion mit drasti- 
schen Strafen. Alle an den Verwü- 
stungen beteiligten Völker wer- 
den dazu verurteilt, die verschan- 
delten Planeten wieder ins ökolo- 
gische Gleichgewicht zu bringen. 
Hierbei soll eine Art Wettbewerb 
entstehen, wobei die jeweiligen 
Sieger belohnt werden. Um die 
Wiederansiedlung verschiedener 
Tierarten zu beschleunigen, expe- 
rimentieren Sie ein wenig mit den 
Genen der Spezies herum und 


DIE BASISFLORA 


Eine Auswahl der mannigfaltigen Flora. Es kommt darauf an, 
die richtige Pflanze auf dem richtigen Grund anzusäen, 
sonst verhungern die Tier und der Goop-Nachschub leidet. 


Gedeiht außerordentlich gut in kaltem Klima. Durch 
seine lange Lebenserwartung ist der Stachelbaum 
bestens für die Wiederverwertung geeignet. Seine 
Äste bieten guten Schutz gegen Feinde. 


Hütchenpilz: 


Der Hütchenpilz ist eine ungewöhnliche Pflanze, 
die sich schnell verbreitet, aber nicht in weitem 
Umkreis aussäht. Exzellenter Nährwert. 


Wachsblatt: 


Gute Wachstumseigenschaften, gedeiht beson- 
ders gern im Gras. Kann sich unter den richtigen 
Gegebenheiten sehr schnell vermehren. 


Zapfini: 


Nichts eignet sich besser zur Verteidigung als ei- 
ne Zapfinischonung. Durch ihren dichten Wuchs 


bilden sie eine solide Barriere. 
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ent- 
decken so, „rein zufäl- 
lig“, daß Sie mit so einem 
künstlichen Getier auch ganz 
schön was anrichten können. Als 
Waffe zählt sowas nicht, und 
wenn es den lieben Konkurrenten 
in Stücke haut, tja, was sollen Sie 
da machen? Etwa Gewalt gegen 
die unwissende Kreatur ausüben? 
Wo das doch verboten ist? So sind 
sie halt, die Tiere. Auf diese Weise 
entsteht schön langsam ein Stell- 
vertreterkrieg der ganz neuen 
Art. Anstelle immer stärkerer 
Panzer und Flieger kreuzen nun 
massenhaft entartete Monster in 
den Aufforstgebieten auf und 
führen das fort, was früher, weni- 
ger subtil, mit konventionellen 
Waffen begonnen hat. Sieger 
bleibt, wer trotzdem die Gunst 
der Himmlinge erringt und die 
stärksten und schrecklichsten 
Monster heranzieht. 


Nachwachsende Rohstoffe 

Als Führer eines maximal fünfköp- 
figen Teams übernehmen Sie die 
Aufgabe, insgesamt 24 Planeten 
wieder zu kleinen Paradisen zu 
entwickeln. Hierfür gebieten Sie 
über einen Ingenieur, der für die 
Errichtung, Wartung und den Ab- 
riß der Einrichtungen verantwort- 
lich ist. Einen Geneologen, der 
eventuell neuentdeckte Spezies 
erforscht und einen Botaniker, 
der für die Aufforstung zuständig 
ist. Schließlich einen Tierwärter, 
der die anzusiedelnden Tiere be- 
aufsichtigt bzw. für deren Zucht 
und Ernährung sorgt. Grundlage 
aller Auf- und Ausbauten und an- 


schließen- 

der Genmanipula- 
tionen ist der neue Rohstoff 
GOOP. Dieser wird aus Pflanzen, 
recycelten Tierkadavern und aus 
Mineralien, die erst abgebaut 
werden müssen, gewonnen. Der 
Botaniker pflanzt hierfür neue 
Wälder an und erkundet nebenbei 
bisher unbekannte Gewächse. Der 
Geneologe hält nach neuen Spe- 
zies Ausschau, der Ingenieur baut 
die Basisgebäude auf. Sobald die 
Genstation steht und ein wenig 
GOOP produziert wurde, kann mit 
der „Aufzucht“ der Tierchen be- 
gonnen werden, die unter der Ob- 
hut des Wärters zur (kostenlo- 
sen!) Vermehrung animiert wer- 
den. Ab und zu schauen die 
Himmlinge vorbei, um nach dem 
Rechten zu sehen. Ach, es könnte 
so schön sein! Sie ergötzen sich 
gerade an den rührenden 
Bemühungen Ihres Botanikers, 
eine Wüste in liebliche Haine zu 
verwandeln, als plötzlich Hektik 
ausbricht. Geschrei, Wehklagen, 
Krach, Trümmer, Kadaver und Lei- 
chen! Über Ihr Camp ist eine Her- 
de „feindlicher“ Kreaturen herge- 
fallen, machte es dem Erdboden 
gleich und vertilgt anschließend 
Ihren Ingenieur! Schon ist das 
Spiel aus. Wie schade! Also, auf 


ein neues. So ein 

NS Wärter hat eine 
offizielle Waf- 
fe, ein klei- 
nes Läh- 
mungsgewehr, und 

eine inoffizielle, mit 

der er mißliebige Vie- 

cher abschießen kann. Was soll's? 
Zur eigenen Verteidigung kann 
das ja nicht falsch sein. Die Wär- 
ter kurz instruiert, und schon ist 
die Bedrohung abgewendet. Die 
aggressiven Monster wurden kur- 
zerhand abgeknallt, einem weite- 
ren friedlichen Ausbau der Basis 
steht vorläufig nichts mehr im 
Wege. Wenn da nicht die Himm- 
linge wären. Die haben den Ein- 


GENE WARS 


satz der verbotenen Waffen wohl 
registriert und reagieren kurz und 
heftig: Innerhalb weniger Sekun- 
den wird Ihr kleines Camp samt 
Team vaporisiert! 


Vom Froschvogel zur Dinokrabbe 
Aber natürlich gibt es Mittel und 
Wege, sowohl die Bedrohung der 
anderen abzuwenden als auch 
den Himmlingen zu gefallen. Al- 
lerdings fehlt die Möglichkeit, 
den Schwierigkeitsgrad selbst zu 
bestimmen. In der Tat müssen Sie 
schon eine gewisse Schlitz- 
ohrigkeit entwickeln, um die Re- 
striktionen auf der einen, die 
fortwährende Aggression auf der 
anderen Seite so unter einen Hut 


EINE BASIS IN IHREN ANFÄNGEN. DER BAGGER, DIE VERTEILERSTAN- 
ON UND EINE PHOTONENFALLE ZUR ENERGIEGEWINNUNG SIND IM- 
MER DIE ERSTEN EINRICHTUNGEN, DIE GEBAUT WERDEN MÖSSTEN. 


O | DIE BASISFAUNA 


Die „Basis-Tier-Modelle”, die alle untereinander gekreuzt 
werden können und so die erst richtig interessanten 
„Multitalente“ ergeben. 


Muli: 
Unglaublich starkes, aber williges Arbeitstier. Eine große 
Hilfe vor allem beim Transport von Bäumen und toten 
Kreaturen. 


Vogel: 
Schnelles Flugtier, das jedes Terrain überqueren kann. 


Krabbe: 
Zähe Baudrohne. Besonders talentiert für die 
Aufwertung eines Gebäudes. 


Frosch: 
Ideal als Kundschafter bei Angriffen aus der Entfer- 
nung. Allerdings weder sehr stark noch sehr zäh. 


Dino: 
Zähe, starke Kampfkreatur. Kann viele Gebäude zer- 
stören, läßt sich durch Provokation jedoch ablenken. 
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WISS SEnE wars 


zu bringen. Es kommt maßgeblich 
darauf an, so schnell wie möglich 
aus den fünf gegebenen Tierar- 
ten, die sich jeweils durch beson- 
dere Eigenschaften für bestimmte 
Tätigkeiten empfehlen, entspre- 
chende Kreuzungen zu züchten, 
die dann gewissermaßen Multita- 
lente sind. Hierbei sind alle Tiere 
und deren Abkömmlinge unter- 
einander kompatibel. Mit anderen 
Worten: Sie können einen Frosch 
mit einer Krabbe, einem Muli oder 
auch mit einem Dino kreuzen und 
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dabei auch noch zusehen! Ob das 
Geschöpf, das hierbei entsteht, 
recht sinnvoll in die neu zu ge- 
staltende Welt paßt, ist natürlich 
eine andere Frage. Aber das ist 
Ihre Aufgabe: herauszufinden, 
was da jetzt eigentlich entstan- 
den ist und wofür es sich am be- 
sten eignet. Der strategische 
Aspekt gewissermaßen. Die Kreu- 
zerei geht hierbei allerdings nur 
bis ins zweite Glied, danach ist 
Schluß. Also: Muli + Krabbe = Mu- 
lokrabbe oder Krabbomuli. Mulo- 


DIE EINRICHTUNGEN 


Die Verteilerstation, die die aufgefangene Energie an die 
verschiedenen Einrichtungen „funkt“. Ihr Wirkungsbereich 
vergrößert sich mit der jeweiligen Ausbaustufe. 


Je größer Ihr Recyclingwerk, desto schneller erfolgt die Verarbeitung 
von Pflanzen und Kadavern zu GOOP. Auch hier erscheint ab der 2. Stufe 


eine Drohne, die selbständig in der näheren Umgebung arbeitet. 


„........u.u.u.,...........„.,0,.......©. 
Die Sägewerke. Sie benötigen diese Einrichtung zum Upgrade Ihrer an- 
deren Gebäude. Ab der zweiten Stufe wächst das Fassungsvermögen, 
und es erscheint eine kleine Drohne, die selbständig Bäume in der 


näheren Umgebung fällt. 


Das Abwehr-Blaster- 


Geschütz ist recht 
lästig für einzelne 
Angreifer, kann aber 
größere, einfallende 
Horden nicht mehr 


können 


Angriffen 
werden. 


Erst wenn die techni- 
sche Überwachungs- 
einrichtung 
Einrichtun- 
gen zur Abwehr von 


Die Genlabors, in de- 
nen die Kreaturen 
produziert werden. 
Erst ab der dritten 
Stufe ist eine voll- 
ständige Erforschung 
möglich. 


steht, 


erstellt 
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DAS BEDIENUNGSPANEEL 


wurde. 


B) Ein Ausschnitt der bereits erkunde- 


ten Welt. 
C) Ihr GOOP-Vorrat. 


D) Ihre Spezialisten, die Sie hier per 


Mausklick aktivieren können. 


Der Zustand des derzeit aktivierten 


Lebewesens. 


A Sofern Ihr Spezialist mehrere Tätigkei- 
ten ausüben kann, erscheint diese Aus- 
wahl. Hier sehen Sie die derzeitig mögli- 
chen Bauwerke, die durch den Ingenieur 


errichtet werden können. 


A) Das Bad-O-Meter zeigt, wie 
gut (grün) oder wie schlecht 
(rot) Sie Ihre Aufgabe erledi- 
gen. Hier sehen Sie auch, wie es um die 
Energieversorgung Ihres Camps steht 
und wie weit Ihr Auftrag bereits erfüllt 


krabbe + Krabbomuli = Eins von 
beiden oder Krabbe oder Muli. Al- 
les klar? Insgesamt können Sie 
also irgendwann über 25 ver- 
schiedene Wesen gebieten. Wenn 
Sie Ihre Aufgaben so erledigen, 
daß die Himmlinge nichts zu 
meckern haben, stellen Ihnen 
diese zur Belohnung einen Obe- 
lisken in den Garten, Lassen Sie 
einen Spezialisten in dessen 
Nähe, wird er künftig seine Auf- 
gaben wesentlich besser erledi- 
gen können. Kommt eines Ihrer 
Tierchen daran vorbei, erhält es 
eine Sonderfähigkeit. Der anson- 
sten harmlose Vogel wird plötz- 
lich zum Kamikaze-Falken, der 
bisher fröhlich aber verletzlich 
daherhüpfende Frosch beschießt 
seine Feinde künftig mit giftiger 
Spucke, der Dino wird zum Feuer- 
drachen. 


Nur neue Ideen? 

Das gab es bisher noch nicht; in 
keinem Strategical konnt man 
bisher einen Panzer mit einem 
Jagdbomber kreuzen, um dann 
einen Jagdflugpanzerbomber gra- 
tis zu erhalten. Auch ist es bisher 
nicht möglich gewesen, ein Ma- 
schinengewehr und eine Kanone 
in ein Zimmer zu sperren, um 
nach einiger Zeit einige Dutzend 
Maschinenkanonen sein eigen 
nennen zu können. Je nachdem 
wie geschickt Sie vorgehen, wird 
Ihre „Armee“ sich selbst ausbau- 
en. Allerdings haben die Tierchen 


natürlich die Eigenart, nicht nur 
unter Feindeinwirkung, sondern 
auch aus biologischen Gründen 
irgendwann einzugehen. Sie kön- 
nen also nicht lange warten und 
müssen Ihre „Soldaten” zügig 
einsetzen! Auch das ist ein neuer 
Gesichtspunkt. Der Rest ist aus 
anderen Referenzspielen des Gen- 
res bekannt. Die besseren Züch- 
tungen erhält man erst nach di- 
versen Upgrades, die wiederum 
erst möglich werden, wenn ande- 
stehen. Die 
zunächst Karte hellt 
sich durch entsprechende Auf- 
klärung allmählich auf. Die Steue- 
rung erfolgt zu gut 95% mit der 
Maus, ist allerdings im Streß ei- 
nes Echtzeitgemetzels relativ un- 
präzise und gewöhnungsbedürf- 
tig. Die Story wird im Handbuch 
erzählt. Vor, während und nach 
der 24-teiligen Kampagne gibt es 
keine Videoclips oder sonstige 
Einblendungen, vom Missionbrie- 
fing vor den Einsätzen mal abge- 
sehen. 


re Einrichtungen 
schwarze 


Ansichtssache 

Die zum Teil sehr verschiedenen 
Welten und die von Ihnen zu züch- 
tenden Geschöpfe sowie Ihre 
Handlanger bekommen Sie in 
prächtigem SVGA präsentiert. Die 
Animationen der gerenderten Spri- 
tes sind flüssig, das Scrolling über 
die Karte butterweich, die Sprach- 
ausgabe hin und wieder etwas ner- 
vig, aber dennoch glasklar. Jedes 


GENE WARS iS 


Tier hat seine besonderen Laute, 
die sich je nach Alter von der Ton- 
lage her verändern. Die Soundef- 
fekte während einer „Schlacht“ 
entsprechen dem, was man erwar- 
tet, und die Musik untermalt das 
alles unaufdringlich. Über eine Hil- 
fe-Funktion können Sie sich sofort 
über alles, was Sie auf dem Bild- 
schirm sehen, informieren lassen. 
Die ersten fünf Levels sind reine 
Gewöhnungsszenarien, in denen 
Sie streßfrei von den wichtigsten 
Features Gebrauch machen lernen. 
Zusammen mit der fast neuen Idee 
(MicroProse brachte 1993 mit „Un- 
natural Selection” das Thema 
schon mal ins Spiel) der Genmani- 
pulation könnte es sich bei Gene 
Wars tatsächlich um eine Alternati- 
ve zu den derzeitigen Echtzeit- 
Rennern handeln. 


Alles eitel Sonnenschein? 

So sehr es jedoch Freude bereitet, 
die Tierchen zu züchten, die Stati- 
on auszubauen, die Wälder anzule- 
gen: Irgendwann will man ja nun 


‘zZ’ DV 
DM 74,90 


Es gibt Leute, die können 
Qualität einfach nicht würdigen: 


mal Gebrauch von den Einrichtun- 
gen und den Wesen machen. Und 
genau hier liegt der Hase im Pfef- 
fer: Quasi vom sechsten bis zum 
letzten Level ist die Schlacht in 
den ersten drei Minuten gewon- 
nen, und man kann zum Teil stun- 
denlang vor sich hinzüchten, er- 
forschen und bauen, bis das Level- 
ziel (siedeln Sie x Spezies auf dem 
Planeten y an) erreicht ist. Ver- 
nichten Sie den Feind nicht sofort 
zu Beginn, ist das Szenario prak- 
tisch nicht mehr gewinnbar. Dem- 
zufolge werden Sie Ihre höherwer- 
tigen „Erzeugnisse“ nie einsetzen 
können, da zu Beginn ja nur die 
„Basis-Modelle” zur Verfügung ste- 
hen. Fragwürdig ist auch der Um- 
stand, daß der Feind ausschließ- 
lich Monster produziert, um Sie zu 
ärgern und ansonsten dröge in der 
Gegend herumsteht, was den 
Himmlingen offenbar egal ist. Je- 
der Verstoß Ihrer Seite wird jedoch 
gnadenlos geahndet. Die Feindin- 
telligenz besteht also wieder ein- 
mal darin, Sie sofort zu Beginn mit 
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1e nach, 


Masse anzugreifen. Sobald Sie et- 
was Fuß gefaßt haben, ist der 
Computergegner mit seinem Latein 
am Ende. Eine neue Idee allein mit 
alten Features vermischt und ei- 


ganz andere Dimensio 
(dummen) PC, sondern 
Dies können Sie in einem IPX-N 
benötigt wird. Für Leute, die Zu 


nem Schuß „tierischer“ Hektik, 
kann nicht mehr ausreichend sein, 
um in den Olymp der Spitzenspiele 
des Genres aufzusteigen. 
Alexander Geltenpoth/usk 


KOMMENTAR 


Sicher erreicht Gene Wars, wie viele Spiele des Genres, 


nen, wenn Sie es nicht gegen den 
gegen menschliche Gegner spielen. 
etzwerk tun, wobei eine CD pro PC 
gang zu so einem Netzwerk haben, 


ist Gene Wars eine der ersten Empfehlungen, auf alle Fälle eine ech- 


te Alternative zu den gängigen 


Spielen dieser Art. Für den Einzel- 


spieler bleibt eine gelungene Mischung aus Warcraft 2 und der Hek- 
tik von Z mit total neuen „Waffen“. 
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GOLDEN GATE KILLER 


Golden Gate Killer + Interaktiver Film 


DIE WACHE 


Was passiert, wenn 
Drehbuchautoren, 
Regisseure, Spiel-De- 
signer und Krimino- 
logen zusammentref- 
fen? Sie produzieren 


einen interaktiven 
Film oder besser ein 
Krimi-Adventure mit 
Videoeinspielungen. 


rolier Interactive hat eine 
(5 solch illustre Truppe zusam- 

mengestellt, um die All- 
tagsarbeit eines jungen Police- 
Officers der Stadtpolizei San 
Franciscos in Szene zu setzen. 
Dem Golden Gate Killer liegt da- 
bei ein realer Mordfall des San 
Francisco Police Departments zu- 
grunde, der als „Body in the 
Bay“-Fall in die Akten einging. So 
begrüßt Sie zu Beginn des Spiels 
auch der echte Polizeichef der Pa- 
zifik-Metropole per Video und 
wünscht Ihnen bei der Aufklärung 
des Mordes ebensoviel Erfolg wie 
ihn damals Detective Frank Falzon 
hatte. Falzon selbst steht dem 


Spieler nach Belieben auf Knopf- 
druck und in bewegtem Bild mit 
grundlegenden Tips zur Polizeiar- 
beit zur Seite. 


Penible Spurensuche 

Das Spiel beginnt mit Ihrem Ein- 
tritt in die Abteilung Mordkom- 
mission, als gerade die Meldung 
eines Wasserleichen-Fundes im 
Hafenbecken per Telefon eintrifft. 
Als Newcomer bekommen Sie 
Ihren ersten großen Fall zuge- 
teilt. Die folgenden Ermittlungen 
gestalten sich weitestgehend 
authentisch und haben mit den 
actionreichen Klischees unzähli- 
ger amerikanischer Fernseh-Seri- 
en nichts gemein. Wahre Polizei- 
arbeit ist eben in erster Linie ein 
analytischer Vorgang, dem ein pe- 
nibles Ansammeln von Informa- 
tionen vorausgeht. Per Mausklick 
auf die Stadtkarte San Franciscos 
gelangen Sie zum Hafen, wo Spu- 
rensicherung, Gerichtsmedizin 
und andere Kollegen bereits auf 
Sie warten. Den Tatort müssen 
Sie genau untersuchen, Zeugen 
sofort vor Ort einer ersten Ver- 
nehmung unterziehen, Beweis- 
stücke sichern und sie im Labor 
untersuchen lassen. Standbilder 
des Tatorts und anderer Locations 
zeigen alle wichtigen Details. Im 
Bedarfsfall werden Ausschnittver- 
größerungen mit einer Lupe zu- 
gänglich. 

Fährt man mit dem Mauszeiger 
über Personen oder Gegenstände, 
verändert er seine Gestalt. So 
wechselt man in den Verneh- 


KOMMENTAR 


Eigentlich bietet der Golden Gate Killer nichts, was beson- 
ders hervorzuheben wäre. Allein die ausgewogene Mischung 
mit Filmsequenzen, Interaktionsmöglichkeiten, Kombinati- 


mungsbildschirm oder gelangt in 
eine Auswahl zur Sicherung von 
Gegenständen. Während der Aus- 
sage erzählt die entsprechende 
Person in einem Videofenster ihre 
Geschichte, während sich auf ei- 
nem Notizzettel automatisch Ge- 
sprächsnotizen notieren. Ein Klick 
auf eine der Notizen befragt den 
Zeugen weiterhin zu diesem The- 
ma. Auffällige Objekte können Sie 
dem Polizeilabor zu weiteren Un- 
tersuchungen zukommen lassen. 
Die Ergebnisse zu Reifenspuren, 
Fingerabdrücken oder chemischen 
Tests finden nach einiger Zeit 


ebenso Eingang in Ihr Notizbuch. 
Nur in Ihrem Büro haben Sie Zu- 
griff auf den Polizei-Computer, in 
dem Sie nach vermißten Personen 
fahnden oder im Vorstrafen-Regi- 
ster stöbern können. Verdichten 
sich Ihre Vermutungen und wird 
daraus ein Motiv erkennbar, kön- 
nen Sie gegen einen der Zeugen 
einen Verdacht aussprechen, eine 
Vorladung vor Gericht oder eine 
Hausdurchsuchung erwirken und 
ihn sogar festnehmen. Für ein 
solches Vorgehen sollte man sich 
seiner Spur schon sehr sicher 
sein, denn zur Aufklärung des 


[Arbetnose, Grön 30 Bund = 9 ange 


AM TATORT MÜSSEN ZUERST ALLE BEWEISSTOCKE GESICHERT 
UND IM LABOR AUF SPUREN UNTERSUCHT WERDEN. 


SCHREIBTISCH-SCHNÜFFLER 


Im Büro 


[o) 
der Mord- 


I kommissi- 


on finden Sie Ihren 
Arbeitsplatz und alle 
wichtigen Hilfsmit- 
tel, die bei der 
Klärung des Mordes 
und der Ergreifung 
des Golden Gate 
Killers dienlich sind. 


onsaufgaben und spielerischen Freiheiten geben dem Krimi-Abenteuer 
den richtigen Pfiff. Die Geschichte entfaltet sich in ihrem weiteren 
Verlauf zusehends spannend und man erfährt immer wieder kleine Er- 
folgserlebnisse, wenn sich ein eigener Verdacht bestätigt. Insofern 
darf man Groliers interaktiven Polizei-Alltag allen empfehlen, die 
auch sonst mehr Spaß am Analysieren und Kombinieren haben als an 
Schießereien und hektischem Bildschirm-Geschehen. 


PC ACTION 10/96 


Polizei-Computer _ 


GOLDEN GATE KILLER 73 


1030 


mov 15 


BEI PER ZEUGENBEFRAGUNG PER VIDEO WERDEN STICHPUNKTE 
MITNOTIERT, DIE WEITER HINTERFRAGT WERDEN KÖNNEN. 


das sich zusehends mit Informa- 
tionen füllt, die in erster Linie 
durch die vielen Zeugen-Videos 
gewonnen werden. Auch die Aus- 


Mordes bleiben Ihnen nur etwa 
vierzehn Tage Zeit, und jede Akti- 
on am Bildschirm läßt die On- 
screen-Uhr ein gutes Stück wei- 


terticken, wertung der Laborberichte und 
die Computer-Recherche geben 
Krimi-Alltag wichtige Hinweise. Gesteuert wird 


Im Mittelpunkt des Spielgesche- 
hens steht immer Ihr Notizbuch, 


der wenig spektakuläre Krimi-All- 
tag ausschließlich mit der Maus. 


Tel: 0434 


Mo-Frei 


Ladengeschäft - Kiel 
Knooper Weg 136a 
24105 Kiel 
Tel 0431-578180 


Rauher Berg I, 24217 


Notizbuch und Straßenkarte ste- 
hen Ihnen immer zur Verfügung, 
lediglich den Polizei-PC müssen 
Sie in Ihrem Büro aufsuchen. Mit 
zunehmendem Wissen über die 
mit dem Mordopfer in Verbindung 
stehenden Personen und Ereig- 
nisse erhöht sich die Zahl der an- 
steuerbaren Locations auf der 
Karte allmählich. Allerdings müs- 
sen Sie so manchen Zeugen mehr- 
mals befragen, um auch noch an 
die letzte Information zu kom- 
men, die einen weiteren Ort frei- 
gibt. Optisch präsentiert sich Gol- 
den Gate Killer unter Windows im 


SVGA-Outfit. Die Standbilder sind 
von guter Qualität und vermitteln 
immer einen guten Einblick in das 
Geschehen. Die Videos hingegen 
erscheinen etwas zu klein gera- 
ten, und leider sind die gefilmten 
Zeugenaussagen immer nur im 
Portrait zu verfolgen. Die Schau- 
spieler erinnern an typisch ameri- 
kanische Seifen-Opern, wirken 
aber selten peinlich und depla- 
ziert. Der deutschen Sprachaus- 
gabe hätte man hin und wieder 
etwas mehr Biß und Ausdruck 
wünschen können. 

Christian Müller 
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FABLE 


Fable + Adventure 


FABELWESEN 


Man muß schon dankbar sein, daß sich im Mul- 
timedia-Zeitalter überhaupt noch jemand 
traut, klassische Adventures zu veröffentli- 
chen. Nachfrage ist auch vorhanden, was nicht 
zuletzt der Erfolg von Simon the Sorcerer zeigt. 
Fable, das mit typischem Adventure-Quest alle 
Fans der klassischen Lehre vom Rätseln her- 
ausfordert vereinigt viele Stilelemente in sich. 


GEGEN DIE WÄCHTER DER SMARAGDE, WIE DIESES "MICHELIN- 


MÄNNCHEN', HILFT OFT NUR SPRENGSTOFF/ 


ier apokalytische Bestien ha- 
\r einen Fluch über das 

Volk der Balkhanen verhängt, 
die vier Jahreszeiten in Smaragde 
verschlossen und deren Land in ei- 
ne Schneewüste verwandelt, be- 
herrscht von bösen Eisriesen. Ein 
Grünschnabel namens Quickthorp 
verläßt daraufhin die Stadtmauern 
seines Heimatstädtchens mitten in 
der zugefrorenen Einöde. Sein Ziel 
ist es, in vier Spielabschnitten je 
einen der Smaragde wiederzufin- 
den, um mit deren Hilfe und der 
eines magischen Schlüssels seine 
Landsleute von der Herrschaft der 
Bestien zu befreien. 


Bunte Mixtur 

Bei der Umsetzung der Spielidee 
wurden Anleihen aus vielen Klassi- 
kern und anderen Adventures ver- 
arbeitet. Der jugendliche Held der 
Handlung bewegt sich durch ge- 
malte, stimmungsvoll gestaltete 
SVGA-Landschaften, die den Fan- 
tasy-Stil des Spiels einerseits un- 
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terstreichen, andererseits aber 
nicht so blumig ausgestaltet, um 
skurril zu wirken. Dabei begegnet 
er den eigenartigsten Charakte- 
ren, die zum größten Teil freund- 
lich gesonnen und meist sogar be- 
hilflich sind, sofern man in den 
Multiple-Choice-Dialogen den rich- 
tigen Ton trifft. Auf menschliche 
Wesen mit seltsamen Hobbies und 
Dialekten, aber auch auf Drachen, 
Hexen, Geister, Schlangen und an- 
dere Tiere stößt man im Laufe des 
Spiels. Nicht immer bleibt es beim 
Austausch von Freundlichkeiten 
oder Gegenständen. Gerade die 
Inhaber der vier Smaragde müssen 
leider mit Zauberei oder aber ei- 
nem simplen, archaischen Speer- 
wurf vernichtet werden. Anderer- 
seits schwebt aber auch Quickt- 
horp häufig in akuter Lebensge- 
fahr. Falls dem Spieler nicht 
schnell die rettende Idee zur Be- 
schwichtigung oder Beseitigung 
des bedrohlichen Kontrahenten in 
den Sinn kommt, hat dies für den 


KLASSISCHE ADVENTURE-AUFGABEN: FINDE DEN NÖTZLICHEN 
GEGENSTAND! 


Helden der Handlung bisweilen le- 
tale Folgen. Bei regelmäßiger Be- 
nutzung der leicht zugänglichen 
Zwischenspeicherfunktion stellt 
dies zwar keinen allzu herben 
Rückschlag für den Spielfortschritt 
dar, lästig und irgendwie demoti- 
vierend bleibt es allemal. Ganz oh- 
ne Töten und Getötetwerden geht 
es also auch in diesem märchen- 
haften Ambiente nicht ab, obwohl 
das klassische Rätseln mit dem 
sinnvollen Einsatz von Gegenstän- 
den eindeutig im Vordergrund 
steht. Dabei muß die Spielfigur 
reichlich „Kilometer machen”, 


denn die richtige Reihenfolge des 
Besuchs der einzelnen Locations 
ist von großer Bedeutung. Stets 
hat man alle Gegenstände parat, 
außer dem, der gebraucht wird. 
Dann heißt es, nochmals alle Lo- 
cations abzugrasen. 


Vier Kapitel, vier Welten 

Man bewegt sich auf verschlunge- 
nen Pfaden zwischen den Örtlich- 
keiten der voneinander getrenn- 
ten „Welten”. Ein Konzept, das 
stark an den Spielaufbau von 
Monkey Island 2 angelehnt ist. 
Hier wie dort wurde die Handlung 
in einzelne Kapitel unterteilt. Je- 
de der in sich geschlossenen „Wel- 
ten” kann aus einer Vogelperspek- 
tive komplett überblickt werden, 
um von dort aus die Locations an- 
zusteuern. Erst nachdem alle Auf- 
gaben des Kapitels erledigt sind, 
wartet die Belohnung in Form ei- 
nes der vier Smaragde auf den 
Spieler, und danach folgt der 
Übergang zum nächsten Spielab- 
schnitt. Von der grellen Eiswüste 
wird man beispielsweise direkt in 
die düstere, morastige Sumpfland- 
schaft des Land of Mists „gebe- 


wurde, oder? 


be gene, und 


> Du denkst nicht, daseın/Fehler gemacht 


»Hortisichltoll an. Aberswas,soll ıch tun?) 
eRIGE DIN KBERILEN 


WER HILFE ERWARTET, SOLLTE DIE RICHTIGEN FRAGEN STELLEN. 


UNTERSUCHUNGSFENSTER UND SCROLLBARES INVENTAR BILDEN 
EINE ETWAS UMSTÄNDLICHE MISCHUNG. 


amt”. Sind alle vier Smaragde zu- 
sammengetragen, ist man ge- 
wappnet für den Kampf gegen den 
Endgegner. Die Spielsteuerung ist 
nicht übermäßig gut gelungen. 
Zwar wurden sinnvollerweise beide 
Maustasten belegt, wobei mit der 
rechten Taste die einzelnen Tätig- 
keitsoptionen wie Betrachten, Be- 
nutzen, Nehmen oder Geben ge- 
wählt und mit der linken ausge- 
führt werden. Ein aufblinkendes 
Augensymbol erleichtert das Auf- 
finden nützlicher Objekte. Auf die- 
se Weise wird das kleine Inven- 
toryfenster, durch einen Klick auf 
den Helden zu öffnen, bald viel zu 


KOMMENTAR 


Ein waschechtes Adventure in der Tradition der Klassiker 


unübersichtlich für den beachtli- 
chen Gemischtwarenladen, den 
Quickthorp im Laufe seiner Odys- 
see in seinen Hosentaschen zu- 
sammenträgt. Gerade das kombi- 
nierte Benutzen zweier Gegen- 
stände gerät denn auch reichlich 
kompliziert.Mit vielen Rechts- 
klicks und reichlich Scrolling 
führt man zwei Gegenstände zu- 
sammen oder ihrer rechtmäßigen 
Bestimmung zu. Geschenkt wird 
dem Spieler hier nichts, auch al- 
le Türen müssen mühevoll in 
zwei Schritten erst „benutzt” 
und dann durchwandert werden. 
Die Rätsellösungen sind dagegen 


FABLE 


< 7 
Ya en and 


ZUR BESSEREN ÖBERSICHT EINE VOGELPERSPEKTIVE WIE IN 
MONKEY ISLAND 2. 


meist naheliegend, vorausge- 
setzt das passende Objekt ist zur 
Hand. Ein zur Betrachtung an- 
stehender Gegenstand wird im 
Fenster vergrößert dargestellt 
und sollte darin noch einmal mit 
dem (nur dort verfügbaren) Verb 
„Untersuchen” genau unter die 
Lupe genommen werden. Nur auf 
diese Weise entdeckt man bei- 
spielsweise einen im Kissen ver- 
steckten Schlüssel, die Oh- 
renstöpsel im Hörrohr oder den 
Öffnungsmechanismus in einer 
Baumspalte. Recht simple 
Soundeffekte stören dabei durch 
ihre Monotonie beim Herumpro- 


bieren, während die deutsche 
Sprachausgabe eher eine Berei- 
cherung darstellt. Der kleine 
Schuß Selbstironie in den syn- 
chronisierten Dialogen, mehr 
aber noch die Auswahl der Stim- 
men und der gezielte Einsatz teu- 
tonischer Dialekte (tumber Spieß- 
geselle stammelt auf hessisch!) 
machen dabei das Knacken der 
meist mittelschweren Rätselnüsse 
noch unterhaltsamer. Fable ist 
zwar auf keinem Gebiet in irgendei- 
ner Form innovativ, bietet aber ei- 
ne recht gelungene Mischung aus 
bewährten Adventure-Elementen. 
Christian Müller/mh 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 60, 16 MB RAM 


QuadSpeed-CD-ROM 


von LucasArts, die Genrefans wird's freuen. Rätsel, die MMMRMMIE SVcA, SB 

kaum Frust aufkommen lassen, kunstvoll gestaltete SVGA- deutsch kein Multiplayermodus 
Grafik, die in King "s Quest-ähnlicher Farbenpracht eine sympathische deutsch 295 MB/ca. 28 MB 
Fantasy-Spielatmosphäre schafft, dazu eine gelungene Synchronisati- estate ROSEN ca. DM 100,- 


on. Getrübt wird der gute Gesamteindruck dann auch weniger von der 
etwas umständlichen Steuerung, sondern vielmehr von Gevatter Tod, 
der an allen Ecken und Enden auf den unbedarften Spieler lauert und 
dem man nur durch ständiges Zwischenspeichern ein Schnippchen 
schlagen kann. 
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1 Ferienjobs/Praktika 


Fordern Sie die Mediadaten an. 
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41 Personalberatungen 


1 Tips rund um Job & Bewerbung 


B | schnell und kostengünstig 
für Stellenanbieter 


ic) 


ITESTE SKHULLS OF THE TOLTECS 
3 Skulls of the Toltecs + Adventure 


RAUCHENDE SCHÄDEL 


1866, irgendwo in Arizona. Drei goldene 
Totenschädel sollen den Weg zum sagenum- 
wobenen, verschollenen Schatz der Tolteken 
weisen. Und eine ganze Reihe zwielichtiger 
Gestalten versucht, diese Schädel in ihren 


Besitz zu bringen. 


er Held dieser Geschichte 
D heißt Fenimore Fillmore 
und gerät in eine Schieße- 
rei zwischen einer Verbrecherban- 
de und einem Händler. So gut er 
kann, versucht Fenimore dem al- 
ten Mann beizustehen, kann aber 
doch nicht verhindern, daß dieser 
schwer verwundet wird. Bevor er 
stirbt - was eher ein Versehen ist, 
da er statt seiner Medizin sein 
Haarwasser schluckt - erzählt er 
vom Schatz der Tolteken und den 
drei goldenen Schädeln. Einer 
dieser Schädel ist im Besitz des 
Händlers, ein weiterer befindet 
sich in einem Kloster und der 
dritte der Schädel soll von den 
Apachen gehütet werden. Das 
weckt Fenimores Interesse, und er 
beschließt, nach den verbleiben- 
den Schädeln zu suchen. Aber der 
Ärger ist vorprogrammiert. 


Es darf gelacht werden 

Ganz so bierernst geht es bei 3 
Skulls of the Toltecs dann doch 
nicht zu. Es darf gelacht werden in 
diesem Cartoon-Adventure von 
Warner Interactive. Dafür sorgen 
denn auch die witzigen Charakte- 
re, die aussehen, als seien Sie ge- 
radewegs einem Lucky Luke-Comic 
entsprungen. Bruder Anselmo und 
Bruder Breitpo weisen z. B. ver- 
blüffende Ähnlichkeit mit den Dal- 
tons auf. Neben der reinen äuße- 
ren Ähnlichkeit scheinen sie auch 
ähnlich veranlagt zu sein, wenn es 
um Dinge wie Bestechung und 
Diebstahl geht. Und das obwohl 
sie Mitglieder im zweiköpfigen Ka- 
puzinerorden sind. 

Daneben gibt es aber noch eine 
ganze Reihe weiterer Konkurren- 
ten für Fenimore Fillmore. Da 
wären der gefürchtete General 
Schwabbelbauch oder aber auch 
der einäugige Dickson. Nicht ein- 
mal der Armee ist zu trauen, denn 
auch Colonel Leconte würde den 
Schatz gerne in seinen Besitz brin- 
gen. Wie üblich, besteht ein Groß- 
teil der „Arbeit“ darin, sich mit 


BRUDER ANSELMO UND BRUDER BREITPO, ZWEI UNHEILIGE MÖN- 
CHE, DIE AUCH HINTER DEM SCHATZ DER TOLTEKEN HER SIND. 


den Leuten zu unterhalten, um an 
neue Informationen zu kommen 
und sein Inventar stetig mit aller- 
lei Gegenständen zu füllen. Die 
Anzahl der Orte, die Fenimore auf- 
suchen und erkunden kann, 
beläuft sich auf ca. 60. Außerdem 
gilt es, 40 skurrile Charaktere ken- 
nenzulernen und auszuquetschen. 


FENIMORE FILLMORE ZU BESUCH IN BIG TOWN. WIE IN EINEM ADVENTURE ÖBLICH, GILT ES, 
DIE UNTERSCHIEDLICHSTEN ORTE AUFZUSUCHEN UND DIE LEUTE, DIE MAN TRIFFT, GENAUESTENS 
ZU INTERVIEWEN. NUR SO ERHÄLT MAN DIE NÖNIGEN STICHWORTE, UM IM SPIEL SELBST 
VORANZUKOMMEN. 
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Die Gespräche sind alle komplett 
mit professionellen Sprechern 
„synchronisiert“, wahlweise kann 
man Untertitel zuschalten. 


Die Spielsteuerungszentrale 

Um mit der Umwelt zu interagie- 
ren, greifen die Entwickler auf eine 
Leiste mit Verben wie Nimm, Gib, 
Nutze, Rede u. ä. zurück. Diese 
Verben befinden sich am unteren 
Bildschirmrand in der linken Hälf- 
te. Die untere rechte Hälfte ist für 
das Inventory vorgesehen. Ein 
Verb ist automatisch für Objekte 
oder Gegenstände vorbelegt, ein 
weiteres kann per Klick mit der 
rechten Maustaste sofort „akti- 
viert“ werden. So können eigene 
Anweisungen zusammengestellt 
werden. Auch Gegenstände müs- 
sen ab und zu miteinander kombi- 
niert werden, um eine bestimmte 
Aufgabe zu lösen. 

Die Animationen der Spielfiguren 
sind äußerst sehenswert. Die Ani- 


3 SKULLS OF THE TOLTECSEISSHd 


ADVENTURE-FREAKS DÜRFTE SIE ALTBEKANNT SEIN - DIE LEISTE 
MIT DEN ZUR VERFÜGUNG STEHENDEN VERBEN, AUS DER MAN 
DIE AKTION FÜR DIE SPIELFIGUR ZUSAMMENBASTELT. 
ZWECKS BESSEREN KOMFORTS IST EIN VERB AUTOMATISCH 
VORBELEGT, EIN WEITERES WARTET AUF ABRUF ÖBER DIE 
RECHTE MAUSTASTE. 


mationszeichner, die bei 3 Skulls 
eingesetzt wurden, haben auch 
schon an so bekannten Trickfilmen 
wie den Feuersteins oder Feivel 
dem Mauswanderer mitgearbeitet. 
Praktisch ist die Landkarte, die am 
unteren Rand miniaturisiert darge- 
stellt ist. Ein Mausklick zoomt sie 


DEN WEG ZU EINEM ORT 


auf Bildschirmgröße. Hier sind alle 
Orte, die bereits aufgesucht wur- 
den, eingezeichnet. Mit einem 
zweiten Mausklick befördern Sie 
Fenimore dorthin, wo Sie wollen, 
ohne erst erneut mühsam die 


MUSS MAN NUR EINMAL 
KOMPLETT "ABREITEN”. DA- 
NACH STEHT ER AUF DER 
LANDKARTE, DIE RECHTS UN- 
TEN ZU SEHEN IST UND DIE 
FENIMORE IMMER BEI SICH 
HAT, ZUR VERFÜGUNG. PER 
MAUSKLICK ZOOMT MAN DIE 


kompletten Wegstrecken zurück- KARTE AUF BILDSCHIRMGRÖS- 
SE, PER WEITEREM MAUS- 
legen zu müssen. KUCK "BEAMT” MAN SICH 
Christian Müller/av ZU DEM AUSGEWÄHLTEN ORT. 
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Ein Cartoon-Adventure mit witzigen Charakteren, das im 

Wilden Westen spielt? Keine schlechte Idee, auch wenn bei 

der Umsetzung auf bekannte Techniken zurückgegriffen 
wurde. Ganz so witzig wie etwa Guybrush Threepwood ist Fenimore 
Fillmore dann auch nicht, obwohl er sich redlich Mühe gibt und mit 
seinen O-Beinen köstlich durch das Spielgeschehen wackelt. Bei den 
Rätseln, auf die man im Verlauf des Spieles stößt, hat man das ein 
oder andere D&jä Vu-Erlebnis. Wie komme ich in das Kloster, wie 
kriege ich Bruder Anselmo aus seinem Zimmer? Alles schon einmal 
dagewesen. Aber wie heißt es so schön? Lieber gut abgekupfert als 
schlecht neu erfunden. Und die vielen sogenannten Multimedia- 
Adventures, die immer noch den Markt überschwemmen, pustet Fe- 
nimore locker weg. 
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MEGA RACE 2 


MegaRace 2 » Rennspiel 


ÜBERDREHT 


Sie dienen als „Con- 
tender“ einer Game- 
show, dürfen dafür 
mit heißen Kisten 
über sechs Pisten dü- 
sen, bekommen als 
Gratisbeigabe einen 
abgefahrenen TV-Mo- 
derator und eine su- 
per-blonde Assisten- 
tin, gegen die Maren 
Gilzer wie ein Abbild 
der Marie Curie anmutet. Das etwa ist die Es- 
senz von MegaRace 2, Cryos zweitem Versuch 


ERYOS ANTWORT AUF 
HARRY WYNVORT! 


im Rennspiel-Genre. 


u Beginn suchen Sie sich aus 
Ze später neun Fantasy- 

Vehikeln das passende Ar- 
beitsgerät Anschließend 
werden im Waffenshop „Extras“ 
wie Raketenwerfer, Minenleger 
oder Schutzschild eingekauft - 
man will ja auf der ersten Strecke 
seinen sieben Konkurrenten nicht 
wehrlos ausgeliefert sein. Noch 
ein paar Videofilmchen von guter 
Qualität und schon geht's los. Die 
Konfrontation mit der Strecken- 
grafik verläuft nach dem Boahhh- 
Ey-Prinzip. Die vorberechneten 
Kurse sehen mit den Render-Au- 
tos, den Gebäuden am Straßen- 
rand und Tunneldurchfahrten 
wirklich phantastisch aus. Doch 
leider mischt sich nach dem er- 
sten Jauchzer bald auch Ernüch- 
terung in die strapazierte Ge- 
fühlswelt des Spielers. 


aus, 


Hart bis unfair 

Die Fahrzeuge flitzen zwar nach 
einiger Eingewöhnungszeit ganz 
passabel über die Strecke, aber 
die Gegner verhalten sich merk- 
würdig. Dümpeln Sie am Ende des 
Feldes vor sich hin, wird sich der 
nächste Gegenspieler kaum mehr 
als eine Bildschirmlänge entfer- 
nen. Geben Sie statt dessen Ihren 
Pferdchen die Sporen, heizen 
auch die anderen Fahrzeuge, bis 
die Auspuffrohre glühen, und 
sind erstaunlicherweise immer ei- 
nen Tick schneller als Sie. Zudem 
scheint es eine Vorliebe dieser 
Gesellen zu sein, statt der näch- 
sten Kurve Ihre Stoßstange aufs 
Korn zu nehmen. Die fiesen 
Attacken sind niemals vorherzu- 
sehen, also brauchen Sie vor al- 
lem Glück und Geld für Schutz- 
schilde, um in der letzten Runde 


KOMMENTAR 


DIE STRECKEN 


—Z 


TIBET - SEHR ENGE, KUÜRVIGE 
LEHMBAHN VORBEI AN TEM- 

PELN UND ASIATISCHEN HAU- 
SERN. DENNOCH NICHT ALLZU 
SCHWIERIG. 


DSCHUNGEL - DIE BAYOU-PI- 

STE IST VERDAMMT SCHMAL, 
DIE VERZWEIGUNGEN VIELFACH 
UNFAIR, ÖBERHOLEN GLÜCK- 

SACHE. ENTNERVEND!/ 


MONDBASIS - UNENDLICH VIE- 
LE MINEN ERWARTEN SIE. 
TROTZ ANGENEHMER BREITE 
DER FAHRBAHN NICHT GANZ 
EINFACH. 


DIE FABRIK - EINSTEIGER- 
FREUNDLICH GLEITEN SIE AUF 
BREITEN STAHLGITTERN DAHIN. 
NUR ZWEI KLEINERE ABKÜR- 
ZUNGEN. 


EXTRATERRESTRIAL - LANG, 
ENG UND SCHARFE KURVEN. 
AUCH DANK DER LOOPINGS 
EINE ECHTE HERAUSFORDE- 
RUNG. 


BRONX - IM HERZEN NEW 
YORKS GEHT ES MÄCHTIG 
ZUR SACHE. IRRE LANGE PI- 
STE MIT SCHARFEN KURVEN 
UND FIESEN GEGNERN. 


einen der ersten vier Plätze zu 
belegen, der für das Weiterkom- 
men langt. Da jeder Kurs dreimal 
zu durchfahren ist, bevor Sie den 
nächsten zu sehen bekommen, 
charakterisiert sich das Rennfah- 


rerleben bei MegaRace 2 durch 
Mühsal, Frust und Flüche. Das 
nüchterne Fazit lautet also: viel 
Schein, wenig Sein. Hier hätte 
mehr draus werden können. 
Christian Bigge 


486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


SVGA, SB/General Midi 


Optisch gehört MegaRace 2 zur Creme de la Creme der 
Rennspiele. Warum mußte nur das Gegnerverhalten so un- 
fair programmiert werden? Challenge in allen Ehren, aber 


nachvollziehbar sollte die Herausforderung schon bleiben. Wahre 
Freaks können zugreifen, ich persönlich drehe meine Runden lieber 
mit The Need vor Speed oder Destruction Derby. Zudem stehen ja mit 
Bleifuß 2, Daytona U.S.A. und Rally Racing 97 schon bald potentielle 
Konkurrenten im Regal. 
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deutsch KEMTEHEER keine Multiplayer-Option 
englisch 1.023 MB/25 MB 
REITER Crvo/Mindscape ca. DM 100,- 
90% _ MMERTITN 85% _ BEER Rennspiel 
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- Das mn Versandhaus - 
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Kaserne Servicenummer: 
Werktag 08 - 22 Uhr Samstag 09 - 20 Uhr * 


Classic-Wertung:) 


70% 


„überzeugende 
U-Boot-Simulation..“ 


Thomas 
Borovskis 


FUNPRICE 
PRO TITEL 


Classic-Wertung:) 


93% 


a ee ...» 


Zak McKracken 
Maniac Mansion 
„Srwwe Monkey Island 


Indiana Jones & 
> the Last Crusade 


Battlehawks 1942 


Their Finest Hour: 
The Battle of Britain + 
Their Finest Missions ® 
Secret Weapons 
of the Luftwaffe 
+ 4 neue Missionen 


92% 


-...©. 
an 


CLASSIC, 
INARZ, 


Tnamas 
Borovskis. 


& 
g 


Die komplette ee oe oo 
X-Wing-kollektion + 
zwei Tour of Duty- 


100 Missionen! 
Enthält Comanche 


Erweiterungen: Operation White 
Imperial Pursuit Lightning, 
und B-Wing. Global Challenge, 


Over the Edge und 


10 Bonusmissionen. 


Classie-Wertung:) 


0 Classic Wertung) 
0 Glassie-Wertung: 1) 
„Ein unverfilmtes 8 % 9 3 % 
Meisterwerk! (1) „Abgedrehtes Adventure 


„Die bisher beste der Oberklasse“ 
Panzer-Simulation!“ 
Maueröder w N 


Petra 
Maueröder 


Harald 


. 
. % O 
eo Classic-Wertung: | U} 
. 1) . 
. {1} ° 
O 
) „Absolut witzi 
I 0% Unterhaltung ine Classic-Wertung: 
en _Olver „Für jeden STAR WARS- 


Menne Fan unverzichtbar!“ 


Be: ‚r SLASSICH 
Erhältlich 4 30 N 8 
wnoes PC-SPple!@« 5 Ol 
U Petra Y) unverbindliche Preisempfehlung Olver 
i . _ Menne 


w-] 


SI UND UND VERTDIER DURCH FUNSOFT. Rushware GmbH, Daimlerstraße 8, 41564 Kaarst, Tel. 0 2131/60 70, Fax. 0 2131/60 7111 » Profisoft 
_ GmbH, Eversburger Straße 34, 49090 Osnabrück, Tel. 0541/12 20 65, Fax. 0541/1224 70 « Schweiz: ABC SPIELSPASS AG, Bahnweg Nord, CH-9475 Sevelen, Tel. 081/7852960, 
Fax. 081/7851222 + Österreich: ABC SPIELSPASS Großhandels GmbH, Vorarlberger Wirtschaftspark, A-6840 Götzis, Tel. 05523/56510, Fax. 05523/64794 
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ALIEN INCIDENT 


Kidnapping ist nahezu selbstverständlicher 
Bestandteil jeder UFO-Story. Auf die humor- 
vollere Art nimmt sich Gametek in seinem 
neuen Comic-Adventure des Themas an. Es ist 
Halloween, und ungeachtet des Treibens te- 
stet der geniale Onkel der Spielfigur Benjamin 


DIE GRAUSIGE WAHRHEIT: HIER SEHEN 
DIE ALIENS GESPENSTISCH AUS. 


seine Erfindung, einen „Wurmlocherzeuger”. 
Dieser erfaßt ein zufällig am anderen Loch- 
Ende vorbeifliegendes Alien-Schiff und beför- 
dert die Fremden im Handumdrehen in den 
Erdorbit. Um den Dingen auf den Grund zu ge- 
hen, bemächtigen sich die Außerirdischen des 
Schuldigen, Bens Onkel. Damit ist dann auch 
das Spielziel klar: den Onkel finden und ret- 
ten. Strickmuster ebenso wie Engine des Ad- 
ventures scheinen vertraut. Das Inventar füllt 
den unteren Bildrand aus, und die anwendba- 
ren Aktionen werden per Wortgruppe darüber 
angeboten. Jeden nicht niet- und nagelfesten 
Gegenstand mitnehmen, alle auftauchenden 
Personen per Multiple Choice ausfragen und 
jedes technische Gerät ausprobieren. Auf ner- 
vige Trial and Error-Puzzles wurde verzichtet. 


Der logische Handlungsstrang vermeidet 
Hardcore-Rätsel. Mängel tun sich allerdings in 
der grafischen Umsetzung auf. Die farbenfro- 
hen bis zuweilen düsteren Locations sind pi- 
xelig, wirken unübersichtlich und sind kaum 
animiert. Die Figuren bewegen sich hölzern, 
und die Aliens erinnern mit gutem Willen an 
altmodische Schloßgespenster im Bettlaken. 
Außerdem mangelt es an der angekündigten 
Sprachausgabe. Fazit: Alles schon mal besser 
gesehen! Christian Müller/ih 


KHRETER 336/25, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-RON, DOS 
HEREIN 35/66. 8.4B RAM, DoubleSpeed-CD-RON 


chi: BIENAS 

AEREEEN deutsch keine Multiplayeroption 
EEE onalisch 127 MB/2T MB 

| Hersteller: KRHIRREN DM 100,- 


HARHEEIE «0% ERBETEN 35% UE Adventure „540, 
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NIHILIST 


Irgendwann in ferner Zukunft übernehmen Sie 
die Rolle eines Piloten, der in den unter- 
schiedlichsten Raumschiffen Raumkämpfe be- 
stehen muß. Doch das Weltall ist nicht mehr 
das, was es einmal gewesen ist. Diese Kämpfe 
finden allesamt in Arenen statt, die den Akti- 
onsradius der kämpfenden Schiffe stark ein- 
schränken. Dazu kommen noch verschiedene 
Gemeinheiten, wie Gravitationsfelder und 
Asteroiden, die einem zusätzlich zu den Geg- 
nern das Leben schwer machen. Je nach 
Arena muß der Flieger in einer Aufsicht oder 
mit Cockpitsicht gesteuert werden. Im Laufe 
der Zeit werden nicht nur die Arenen immer 
komplexer, sondern es kommt auch noch die 
dritte Dimension zur Steuerung hinzu, so daß 


DER ERSTE LEVEL FINDET NOCH KOMPLETT 
IN ZD STATT. 


man sich fast wie bei Wing Commander fühlt. 
Aber eben nur fast. Auf der einen Seite wur- 
den die 15 verschiedenen Raumschiffe optisch 
gut in Szene gesetzt, auf der anderen Seite 
nervt aber das ständige bloße Herumgefliege 
ohne richtige Storyline. Grafikfehler im hoch- 
auflösenden Modus und eine grauenhaft 
schlechte deutsche Übersetzung komplettie- 
ren den bescheidenen Eindruck. 

Christian Müller/lg 


CHE «86/66. 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 90, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


BAREEETR v. Suca/sB 
|_Hanch: ae EHEN keine Multiplayeroption 
EEE deutsch BRETT 72 N 15 NB 

Philips Media BEER =. 01 100,- 


HERE 60% BABEEREN5s* Mae Aion 


Strategie 
55. Wirtschaft 


PINBALL POWER PACK 


Nachdem eine Zeitlang Ruhe an der hartum- 
kämpften Flipperfront war, rumort es wieder. 
9 21st Cen- 
tury startet 
nun die 
große Preis- 
Offensive 
und bietet 
per Zweit- 
verwertung 
gleich fünf 
seiner 
erfolg- 
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DIE SICHTBAREN BILDAUS- 

SCHNITTE DER FLIPPER-VETE- 
RANEN SIND ETWAS KLEIN a 
UND ERSCHWEREN DAMIT pas Sichtliches 
ANVISIEREN DER TARGETS. 


reichsten Pinball-Simulationen auf einer CD 
feil. Statt 3D-Perspektiven und Spiegeleffek- 
ten also nur Recyclingprodukte der ersten Ge- 
neration, die beiden Pioniere Pinball Dreams 
1 und 2 stammen sogar aus dem Jahr '92. Da- 
zu gesellen sich auf dem „Sampler“ noch die 
Nachfolger Pinball Fantasies, -Illusions, und - 
Mania, letzteres immerhin mit SVGA-Grafik bis 
zu 800*600 Bildpunkten. Jedes der fünf Pro- 
gramme bietet vier Tables, an denen maximal 
acht Kontrahenten auf Bonusjagd gehen kön- 
nen. Das Gameplay ist dabei fast identisch: 
bis auf einige seltene Beschleunigungsfehler 
tadelloses Ballverhalten, 
flüssiges, etwas unüber- 
Scrolling 


durch hausbackene, 


nicht sehr detailreiche Spieltische, die sich 
dafür sowohl in puncto Speicherplatz als auch 
bei der geforderten Prozessorleistung äußerst 
bescheiden geben. 
Hardware-Minimalisten, die sich nicht an der 
biederen, teilweise etwas angestaubten Auf- 
machung der Tables stören, können bereits ab 
einem 20 MHz-386er (!) ihre Geschicklichkeit 
testen, 

Christian Müller/mh 


386/20, 4 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
468/33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


VGA, SVGA/SB 
M 8 Spieler an einem PC 
9,3 MB/ca. 13 MB 
BE c:. 0N &0,- 
50% 40% ‚Action 


Action 
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ROCKETWARE 


"If you dare, call ROCKETWARE" 


Massenerstraße 27 
59423 Unna 
Alle Artikel in dieser Anzeige sind 
nur ein Auszug aus dem 
Gesamtkatalog!! 
Kostenlosen Gesamtkatalog anfordern 


-Data D. 


en ® 2 
"NO 


BESTELLANNAHME TEL.: 02303/257383 
MO-FR 9:30-20:00 02303/257384 
SA 10:00-14:00 A : 02303/257139 


Hi, da 

sind wır 

wieder,mit 

neuen Namer 
und ım 


Der Gewinner unsere Ausschreibung lautet 
Frank Robertz aus 22043 Hamburg!!!!!!!!! 
Als Lohn für die Mühe bekommt jeder 
Teilnehmer eine kleine Überrachung als DANKII! 


v 


 Basuchen Sie doch unser Ladenlokal in UNNA, dort 
verkaufen wir auf befristeter Zeit die Spiele zu 


Versandpreisen!! 


‚LADENLOKAL UNNA: 
MASSENERSTRABE 27 schräg gegenüber dem KINO 
Telefon: 02303/257138 


PC-CDROM 


Preishammer 
5 Dv. Er p DV, 
2 Missionbuilder DV, 
schwarze Auge 3 DV, je 


Das 


, Battl 
ie m 2 


TOP GUN DV Teamchef DV 
'anzer General II DA, ıc mm 2055 


PC- Hardware 


Speichere Tagesprei 

Pentium 120 DM 269,95 
Pentium 133 DM 
Pentium 166 DM 
Pentium 200 DM 


359,95 
679,95 


1089,95 


® |Speicher: 
13,95) 


8 MB 60ns 
|16 MB & 
|32 MB 6 


79,95; EDO 89,‘ 
EDO 179,95 
EDO 


399, 95 


SONY PLAYSTATION 

Formula 1 PAL 97,95 

vo Mt PAL 74,95 
\ Iron Man/X0 79,95 
Syndicate Wars PAL 84,95 

Road Rush PAL 84,95 


Dv* 64,95 


Wir 
Hardware und 
für dıe Konsole 
Sony Playstation 
Katalog anfordern!! 


führen weitere 


Alle Preise verstehen sich in DM. 
LADENPREISE = VERSANDPREISEI! 
Für Annahmeverweigerung berschnen 
wir sine Kostenpauschale von 15DM. 


Cartoonzeichnungen JANO'96 


Preisänderungen und Irrfümer vorbehalten. 


edingungen 


Nach Erscheinen dieser Preisliste verlieren 
alle älteren Preislisten die Gültigkeit. 

Für Kompatibilitätsprobleme wird keine 
Haftung übernommen! 


"hip, 256KB-PB, DM 
aintech M-586IFM 
-Chip, 256KB-PB, DM 

sigabyte 586HX 

-Chip, 256KB- 


99,95 


269,95 


PB,DM 279 


‚Grafikkarten 


Winner2000 
Vision 968, 2MB 
Matrox Millennium 

hip, 2MB-WRAM DM 
x Millennium 

ip, 4MB-WRAM 659,95 


439,95 


Festplatten: 

AT-BUS: 

Quantum Scirocco 1,7GB 
Quantum TM Fıreball 2,2GB 
Quantum TM Fireball 3,0GB 


DM 389,35 
DM 489,95 
DM 619,9: 


Aktivboxen 12 
Aktivboxen 160Watt 
Aktivboxen 300Watt DM 89,95 
Weitere Hardware im Gesamtkatalog und auf Anfrage! 
DV dt. Version 
DA dt. Anleitung 
EV engl. Version 
* hei Drucklegung noch nicht 


Inhaber: Une Heidergott 


= EEE 
ABSOLUTE PINBALL 


In der breiten Masse der PC-Flipper bietet Ab- 
solute Pinball absolut nichts Neues. Kaum hat 
Pinball 3D-VCR den ersten Staub angesetzt, 
steht schon ein Nachfolger aus der renommier- 
ten Pinball-Schmiede 21st Century (Pinball 


dr. 
DA KEINER DER VIER TABLES DURCH ET- 
WAS NEUES BESTICHT, HAT SICH DER 
KÖNNER SCHNELL SATTGESPIELT. 


CREEP NIGHT - 


Sierras neuester „Gruselflipper“ sorgt für etwas 
Sonnenschein am tristen Pinball-Himmel. 

Wie der Name bereits vermuten läßt, stehen Ti- 
sche mit Fantasy-Motiven zur Auswahl. Im 


CREEP NIGHT IST ZWAR NICHTS FÜR 
PROFIS, ÜBERZEUGT JEDOCH DURCH 
PHANTASIJIEVOLLES DESIGN. 


Dreams, Pinball Illusion) vor dem CD-ROM- 
Laufwerk. Ein rudimentäres, aber hübsches 
Menü bietet die Auswahl zwischen vier neuen 
Tischmotiven, die lediglich im altbewährten 
2D-Modus spielbar sind und in ihrer Schwierig- 
keit von Tisch zu Tisch variieren. 

Der Aufbau der Tableaus ist relativ dicht mit 
Rampen, Locks, Leuchtfeldern, Bumpern und 
sonstigen kleinen Gimmicks bestückt, läßt je- 
doch zündende Innovationen vermissen. 

Je nach Grafikmodus, der während des Spiels 
frei umgeschaltet werden kann, ist der Tisch in 
der Totalen zu sehen oder folgt dem Ball in ver- 
tikalem Scrolling. Darunter befindet sich ein 
Displaystreifen, der neben dem Score und den 
Textfeldern auch noch Raum für kleine Bonus- 
spielchen bietet. Handhabung und Ballphysik 


sind realen Flippern vorbildlich nachempfun- 
den und lassen einen reibungslosen und frust- 
freien Spielablauf zu. Soundeffekte und musi- 
kalische Untermalung sind ebenfalls passabel 
realisiert, gehen aber recht bald auf die Ner- 
ven. Insgesamt erweist sich Absolute Pinball 
als etwas hausbacken und reiht sich daher in 
die Riege der mittelmäßigen Produkte dieses 
Genres ein. 

Christian Müller/mi 


KREEEEN «6/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 60, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


HARTE ca /s ca SB 

deutsch ENTER 5 Spieler an einem PC 
BEE nisch II 20 MB/7 MB. 
ET 21 st Century DM70,- 


6 0% 


5% E 
Rätsel 9 
Strtegi 
3 % Wirtschaft 


FLIPPERACTION 


„Schloß“ schießt man die Kugel durch vonein- 
ander getrennte Höfe, in knarrende Türen, ge- 
gen Schilder- und Totenkopfbumper. Der „To- 
wer“ entführt den Spieler in Frankensteins 
Monsterlabor, vollgestopft mit Apparaturen, 
Maschinen und Rampen, die das silberne Bäll- 
chen immer wieder unvorhergesehene Routen 
beschreiben lassen. Im „Kerker” findet man 
Zellen, Gitterroste, Falltüren und Vulkane. Auf 
den Tischen ist also einiges geboten. Auch die 
Animationen wissen zu gefallen. Fledermäuse 
und Gespenster ziehen ihre Bahnen, Zombies, 
Skelette und Kobolde huschen über das Bild. 
Tolle Sounds, Sprachausgaben und eine schnip- 
pische Musik gibt ‘s als Schmankerl obendrein. 
Creep Night wird unter Win95 gestartet und 
kommt völlig ohne Scrolling aus. Die Tische 


sind, SVGA sei ‘s gedankt, in voller Größe im 
Fenster zu sehen, was natürlich manche grafi- 
sche Elemente sehr klein erscheinen läßt. Win- 
zige Paddles und Mini-Kugeln lassen präzises 
Gameplay kaum zu. Von Flipper-Simulation 
kann daher weniger die Rede sein. Demge- 
genüber stehen die einmaligen optischen Rei- 
ze, die manches Defizit im Handling vergessen 
machen. 

Christian Müller/mi 


KETTE «56/100, 8 MB, DoubleSpeed-CD-ROM, Win 95 
EMETEEN Pentium 75, 16 MB, DoubleSpeed-CD-ROM 


SVGA/B 


nisch 


[het BE 
75% % 


63. 


SOLAR CRUSADE 


Infogrames“ martialischer Pausenfüller für 
Windows 95. Das Raumschiff „DSF Crusader” 
entdeckt in der Nähe des Mars ein Raumtrans- 
porter-Wrack. Während der Untersuchung der 
Überreste empfängt man ein fremdes Signal. 


IN FESTEN VIDEO-SEQUENZEN GEFANGEN, 
SCHIESSEN SIE TUMB AUF ALLES, WAS 
SICH VORBEIBEWEGT. 


PT ACTION 10/96 


Dient das Wrack als Köder einer außerirdischen 
Macht? Ein Erkundungsflug über den roten Pla- 
neten sorgt für Klarheit. Das minutenlange In- 
tro, das die fragwürdige Qualität eines japani- 
schen Cartoons besitzt, läßt auch aufgrund der 
mäßigen deutschen Lokalisierung nur wenig 
Gutes erhoffen. Die Protagonisten wurden lieb- 
los synchronisiert und plappern im Bild unko- 
ordiniert zur Sprachausgabe. Schließlich ent- 
puppt sich Solar Crusade als trübes Full-Moti- 
on-Video-Actiongeballere ohne Hirn und Hand- 
lung. Mit der Maus steuert man ein wackliges 
Fadenkreuz über den verschwommenen Bild- 
schirm, auf dem Video-Sequenzen einen Flug 
über das Terrain simulieren. Selbständige Rich- 
tungswechsel sind nicht möglich. Die VGA-Auf- 
lösung ermöglicht zwar auch noch auf kleine- 


ren Rechnern ein vages Gefühl von Geschwin- 
digkeit, doch wirkt die kontrastarme grafische 
Umsetzung wie Brei. Reichlich auftauchende 
Flugwesen, Tier- und Pflanzenmutanten müs- 
sen mit anvisiert und mit verschiedenen Waf- 
fen abgeschossen werden. Dabei muß auf Mu- 
nitionsvorräte und Schildstärke geachtet wer- 
den, um dem Elend kein allzu schnelles Ende zu 
bereiten. Christian Müller/mi 


I 486/100, 8 MB, QuadSpeed-CD-ROM 
ER Pentium 90, 16 MB, QuadSpeed-CD-ROM 


ARE 04. 58. Wiss 
IMEEHRE keine Multinlayeropt. 
RETT 500 NB/1o nB 


CD-ROM-GAMES 


3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. DT.# 
3 D ULTRA PINBALL A MAUSMATTE 


HR 
EUROFE TERM 

Acnoss THE AHINE KOMPL. DT 
ARTE PANDORA KOMPL. DEUTSCH + 

ION INCL INGSHEIT KOMPL DI 
ALIEN INCIOENT DT. ANLEITUNG 

INSER JR ARCAGE RACER WIN D& N 

IMPI. DE 


Fi JE 
AZRAELS TEAR KOMPL DEUTSCH 
BAKU BAKU ANIMAL DT ANLEITUNG 

PHOMETS FLUCH KOMPL DT # 
BASEBALL PRO 06 SEASON -SIERRA- 
DATMAN FOREVER DT ANLEITUNG 

KOMPL. Di 
EnNES EINE 
BURG |EMFIRE 
EAN ENBE Tita 


TMAE BROT fi 
BLEIFUSS 2 KOMPL. DEUTSCH # 
|BOONG KOMPL DEUTSCH # 

NDESLIGA MANAGIEN HAFTRIOK KOMPL. OT 
BUNDESLIGA MANAGER PRO KOMPL. Dr 
5 IN TIME „DURNEYMANZ KOMPL LT 
Bonn STEhi 1 DEUTSCHE 
CAESAR 2 KOMPL DEUTSCH 


(GAVELAND DT, ANLEITUNG 


CLANDESTINY KOMPL. DEUTSCH # 
SF DANGER DT. ANLEITUNG 
IMEAT CLASSICS 3 INKL, GUNSHIP 20004 
HiSTe AMPAI 
Marl ASSION 1 8.2 KOMPLET 
IMMAND ACES OF THE DEEP & MAUSMATTE 
COMMAND & CONQUER 2: 
ALARMSTUFE ROT KOMPL. DEUTSCH # 
INDUER MIBSIÖNE 
aUER MISSION 3120 
TION Ach 1000 
KOMPL. D 20 
} 


ANLEIUN! 
OYBERMAGE -DARKLIGHT AWAKENING- K 


Davis CUP TEnIIls DT: ANLEITUNG 
OLE M MANISION I. KOMPL 
ANLEITUNG 
DEADLOCK KOMPL. DEUTSCH“ 
NER 8 EXTRÄLEVELS KOMPL 
den PRODUZENT KOMPL DEUTSCH 
DER REEDER KOMPL 


IKE & JUNGLE 

ION DERBY L 
DIABOLO KOMPLETT DEUTSCH # 70.00 
DIE FUGGER 2 INGL, LÖSUNG KOMPL. DEUTSCH 79.90 
DIE HARD) FHILCIGY ET ANLETTUNG * 
DIE TOTAL VERRÜCKTE RALLYE KOMPL.DT. 29,00 
DIEEWORLD KOMPL. 58:00 
DISCWORLD 2 -MISSING PRESUMED- DTANL. # 74,90 
DOWN IN THE DUMPS OMPL. DEUTSCH ı* 

DAL. 


24,90 


FIELDS OF GLORY (POWERPLUS) 
FIRERIGHT OT ANLEITUNG (006 
FLO E AMAZON OLE 
UNLIMITED # 
INLATOF 


I AAN 
SEIT ADVENTURE LO) DT ANL 
AEATOR SCENERT MÄDRI 
JOLOTSENBIMULATION. WIN 
FORMULA ONE GRAND PRIX (POWERPLUS) 19.90 
FORMULA 1 GRAND prix 2 KOMPL. DT 39,90 


TMÄSTER FORMULA 12 LENAF 0.0 
FRANKENSTEIN KOMPL, DEUTSCH 29,90 
FREDDY PAHKAS DT ANL 2. 
JABRIEL KNICAT 

ABRIEL KNIGIAT 2 N LÖSUNG H 
GENE MACHINE KOMPL, DEUTSCH # 5.90 
(GENE WARS KOMRL DEUTSCH # 70,00 
OB SIERRA ORGINAL) K I 
un. ) 
GOLDEN GATE KILLER KOMPL. DEUTSCH 00,00 
(GREG NORMAN ULTIMATE CHALLENGE GOLF D.A.40,00 
SREMLIN COLLECTION INCL. IMGEL WANGELL 

LOTUS TURBO 9. PREMIER MANAGER 
HANSE DELUXE KOMPL. DE 
HARDBALLA 
HARDLINE 
ARE DE 
IERDES OF MON! 
HESEN DT AM 
HEXEN. DEATH KINGS OF THE DARK 
HIND KOMPL. DEUTSCH 
1-OCTANE & WING GOMMANDE 
HISTORY LINE tala 1aNE GLABSIC KOMPL 1086 
HOEHLENWELT SAGA KOMPL. DEUTSCH 24,00 
HUIMANS 2. EVOLMS MLEITUN n 
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2 CD-ROMs! 


PC GAMES testet für Sie! Unsere 
Experten verraten Ihnen, welche 
PC-Spiele Ihr Geld wert sind und 
welche nicht. 


Zusätzlich finden Sie auf der CD- 
ROM Monat für Monat eine um- 
fangreiche Auswahl an aktuellen 
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Re 
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Spieledemos, dıe Sie mit Hilfe der 
ausführlichen Anleitungen im Heft 
antesten können. 


Geniale 24 Seiten Komplettlö- 
sungen, Tips & Cheats zu brand- 
neuen PC-Spielen gibt es außer- 
dem. Nicht zu vergessen auch die 


rem 
erationS 


L 39 
auf der Enterpris® Sul 


IN 


Exklusivreportagen aus USA, die 
Enthüllungen und Hintergrundinfos 
in den PC GAMES Specials. 


Der Preis? Sagenhafte DM 9,90 
monatlich für Heft und CD-ROM! 


<omaurz 5 Deutschlands goi= Fachverlag für 


Computer- und Videospielemagazine. 


Aktuelle Ausgabe im Handel erhältlich! 


En nn nl a a ln a ne 


1. FILE ACTION 


2. MESSAGE ACTION 


3. SPECIAL ACTION 


1.1 Spieledemos 

4 

[-Plastic City 

HMDK 

FTime Commando 

F1 Manager 

BM °97 

Syndicate Wars 

Return of Arcade 
‚Absolute Pinball 
Pinball Construction Kit 
H-Missionforce Cyberstorm 
F-Schleichfahrt 

FH-Fire Fight 

F-Hellbender 

F-Hind 

H-Monster Truck Madness 


‚Jane ‘s Adv. Tactical Fighters 
‚Chaos Overlords 
Heroes of Might & Magic 


1.3.1 Aktuelle Tools 
‚Adv. Tactical Fighters Editor 
38 C&C-Missionen 
Szenarien Civilization 2 
‚Alternative Regeln Civilization 2 
1.3.2 Archiv 


2.4.1 Action 
2.4.2 Strategie & WiSims 
2.4.3 Adventures & inter. Film 
2.4.4 Rollenspiele 

2.4.5 Simulationen 

2.4.6 Sport 

-2.4.7 alte Diskussionsforen 


Diskettenkontrollprogramm 


F-Vokabeltrainer 
F-Clonk 3 


Spielstände Leisure Suit Larry 5, 
Day ofthe Tentacle 
Bonusstrecken Need for Speed 
Update Pole Position 

F-Editor UFO 


I-Starr Long von Origin 


H-T-Online 1.0-11 Light 


FEREE 16 Bit 


L_HexWorkshop 32 Bit 


HERAUSTRENNEN 


UND SAMMELN 


Es geht wieder steil bergauf. Die stark erhöhte Anzahl 
der Neuerscheinungen zu Weihnachten hin macht sich 
schon jetzt bei den Demos bemerkbar. Zumindest bis 
nächstes Frühjahr dürfen Sie mit einem ähnlich üppigen 
Angebot rechnen. Auch zu unserem jetzigen Thema des 
Monats soll noch eine spielbare Demo bis zur nächsten 
Ausgabe erhältlich werden. In dieser Diablo-Version 
wird man den ganzen ersten Auftrag erfüllen können, 
wofür man schon eine Stunde benötigt. 

Die zahlreichen Lesereinsendungen waren besonders 
erfreulich. Von nun unterteilen sich diese auf der CD in 
Leser-Software und Leser-Tools. Haben Sie also eigen- 
ständige Programme erstellt oder Tools zu Spielen entworfen, schicken Sie 


das Ganze auf einer Diskette an die PC Action Redaktion; Stichwort: Leser- 
soft. Achten Sie dabei bitte darauf, daß indizierte Spiele oder deren Tools 
nicht genannt werden dürfen. Aus rechtlichen Gründen ist es uns unter- 
sagt, diese im Magazin oder auf der CD zu veröffentlichen. 


Da die Demoprogramme meist sehr 
frühe Versionen der jeweiligen Voll- 
programme sind, kommt es vereinzelt 
zu Inkompatibilitäten mit bestimmter 
Soft- und Hardware. Selbst wenn Ihre 
Konfigurationsdateien mit den Her- 
stellerempfehlungen übereinstim- 
men, können Grafik- und Soundkar- 
ten zu Problemen führen. In diesem 
Fall handelt es sich um keine Beschä- 
digung der CD-ROM. Leider können 
wir keinerlei Gewähr dafür geben, 
daß jedes Programm auf unserer CD- 
ROM auf jedem Rechner läuft. Bei 
Fehlern, die eindeutig auf eine 
Beschädigung der CD-ROM hinweisen, 
leisten wie selbstverständlich Ersatz. 
Wir übernehmen die Garantie, daß 
jede CD-ROM unser Haus in einem 
einwandfreien und lauffähigen 
Zustand verläßt. Sollten doch einmal 
Probleme, welcher Art auch immer, 
auftreten, bitten wir Sie, die CD-ROM 
erst einmal auf einem anderen PC 
auszuprobieren. Windows 95-Besitzer 
sollten versuchen, das jeweilige Pro- 
gramm sowohl im DOS-Fenster als 
auch im MS-DOS-Modus zu starten. 
Stellen Sie fest, daß jetzt immer noch 
die gleichen Probleme auftreten, so 
schicken Sie bitte die CD-ROM mit 
Ihrer Anschrift an folgende Adresse: 

Astat Media GmbH 

Reklamationen PC Action 
Am Steinacher Kreuz 22 

90427 Nürnberg 
WICHTIG! 
= EIN UMTAUSCH IST NUR GEGEN DEN 

ORIGINAL-COUPON MÖGLICH. 


«DIE DEFEKTE CD-ROM WIRD FÜR DEN 
UMTAUSCH BENÖTIGT. 


Alexander Geltenpoth 


Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis Ihres CD-ROM- 
Laufwerks. Durch Eingabe von START wird das Menü- 
programm geladen, die weitere Bedienung erfolgt 
via Tastatur oder Maus. Hinweis für Windows 95- 
Besitzer: Da Windows keine Batchsprache besitzt, 
können Windows 95-Spiele zwar aus dem Menü her- 
aus gestartet werden, anschließend müssen Sie das 
Menüprogramm aber manuell wieder starten. Auf 
einigen Systemen gibt es darüber hinaus Schwierig- 
keiten bei Schreibversuchen auf schreibgeschützten 
Disketten - im DOS-Modus oder unter DOS 6.x treten 
diese Eigenarten nicht auf. Bei einigen exotischen 
Soundkarten kommt es zu einer fehlerhaften Erken- 
nung. Sollte das Menüprogramm mit einer entspre- 
chenden Fehlermeldung oder überhaupt nicht star- 
ten, geben Sie bitte START /S oder START 12 ein, 
dadurch umgehen Sie die Soundkartenerkennung. 
Um freiwillig auf die Klangausgabe zu verzichten, 
starten Sie das Programm ebenfalls mit dem Para- 
meter /S. 
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Straße, Hausnummer 
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ı Fehlerbeschreibung 
ı 
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an: \ 
Astat Media GmbH 
! Reklamationen PC Action 


ı 
! Am Steinacher Kreuz 22 
ı 90427 Nürnberg ! 
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CD-Rom alES 
FILE ACTION 


Im Dateibereich finden Sie jeden 
Monat Demoversionen aktueller 
Spiele. Außerdem veröffentlichen wir 
hier Updates, Patches und Bugfixes, 
mit denen die Spielehersteller 
nachträglich Programmfehler beheben 
oder neue Funktionen einbauen. 
Zusätzlich finden Sie im Toolbereich 
Spielstände, Cheatprogramme oder 
Szenarien, die meist von findigen 
Spielern und Programmierern erstellt 
wurden. 


Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Demo- 
programm aus. Mit den Pfeilen über 
und unter der Liste scrollen Sie um 
eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Findet 
Programme 
nach 
Stichworten 


WORCE CVaERsToRm 
n TRIO« mans 


Hier können 
Sie auf Demos 
in älteren 
PC Action- 
Ausgaben 
zugreifen. 


Die deutsche 
Demo des 
intelligenten 
Action-Stra- 

tegie-Ham- 

mers. Sollten 
Sie sich bis 
jetzt noch 
nicht gan 
sicher gewesen sein, ob Ihnen Z gefäl 
oder Sie eher Command & Conquer un 
Warcraft bevorzugen, probieren Sie e 
selbst aus. In der spielbaren Demo ist nu 
einer der 20 Levels enthalten. Wenn Si 
damit Probleme haben, nehmen Sie einfacl 
den Games Guide aus den letzten beide 
Ausgaben zur Hand. Eine intuitive Steue- 
rung erlaubt den sofortigen Einstieg. I 
diesem Punkt haben die Bitmap Brother: 
auf alle Fälle ganze Arbeit geleistet. Scrol- 
len kann man auf drei Arten: 1. Man 
bewegt den Mauszeiger an den Rand. 2. Ein 
Klick auf den Radar unten rechts. 3. Die 
rechte Maustaste hält man gedrückt 
(schnellste und beste Methode). Jede 
Kampfhandlung wird sofort oben rechts 
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PS saSSarn 


45 


durch einen Roboter gemeldet. Ein Klick 
aufihn, und Sie befinden sich dort. Ebenso 
können Sie neuproduziertes Kriegsgerät 
durch die oben kurz eingeblendete 
Benachrichtigung sofort anwählen. Infan- 
terie wird immer in Trupps kommandiert. 
Sämtliche Hotkeys kann man auch alterna- 
tiv mit der Maus anklicken. Unter Win95 
können Probleme auftreten. Starten Sie 
also Ihren Computer im DOS-Modus. 
Hardware-Voraussetzungen: 

8 MB RAM, Maus, DOS 


Plastic City 


486er, 


Cywares neuestes Jump & Run deutet 
schon in technischer Hinsicht auf die Qua- 
litäten der hoffentlich bald erscheinenden 
Vollversion hin. Hierbei handelt es sich um 
eine sehr frühe spielbare Demo. Schon jetzt 
wurde uns eine weitere Version für die 
nächste Ausgabe in Aussicht gestellt, die 
etwas länger ist und absturzsicher sein 
soll. Nach dem recht netten Intro beginnt 
das eigentliche Jump & Run. Gesteuert 
wird mit den Cursortasten. Ein Druck auf 
Control, und Sie feuern Ihren Blaster ab. 
Das Programm läuft bis jetzt am besten 
unter DOS. Startet man es aus Win95 her- 
aus, muß man in dieser Version noch üble 
Geschwindigkeitseinbußen hinnehmen. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 
8 MB RAM, DOS 


MDK 


Mit gewöhnli- 
chen 3D- 
Action-Shoo- 
tern wird man 
überhäuft. 

Abgesehen 

von Tomb Rai- 
der ist aber kein anderes Spiel angekün- 
digt, das über diese extravagante Darstel- 
lung verfügt. Leider ist dieses Demo noch 
nicht spielbar. Allerdings handelt es sich 
definitiv um Szenen aus dem Spiel selbst 
und nicht um das Intro. Auch die Zoom- 
funktion wird es auf alle Fälle in der Voll- 
version geben. Diese frühe selbstlaufende 
Demo benötigt noch einen extrem lei- 
stungsstarken Prozessor. Ein P100 ist die 
Mindestvoraussetzung. Dadurch versuchen 
die Programmierer von Shiny Entertain- 
ment, möglichst genau die endgültige 
Spielgeschwindigkeit schon in der Demo 
darzustellen, die gerade einmal eine nur zu 
etwa 15% fertige Version ist. Über die 


tatsächlichen Hardwareanforderungen des 
Vollprodukts ist aber noch nichts Genaue- 
res bekannt. Läuft sowohl unter Win95 als 
auch unter DOS. 
Hardware-Voraussetzungen: 
8 MB RAM, DOS 


P100, 


Time Commando 


Die voll spielbare Demoversion von Time 
Commando erlaubt schon einen sehr guten 
Einblick in das Action-Adventure. Inhaltlich 
ist man natürlich stark eingeschränkt, nach 
relativ kurzer Zeit wird man in die nächste 
Epoche geschleudert. Aber die technische 
Umsetzung läßt sich schon in ihrer vollen 
Pracht genießen. Gesteuert wird mit den 
Cursortasten. Über Control führt man einen 
Angriff aus. Mit Space untersucht man die 
Umgebung. Hat man schon eine Waffe 
gefunden, erscheint sie in der Leiste. Über 
die Zahlen kann man sie aktivieren. Alter- 
nativ läßt sich auch schon in der Demo die 
Tastaturbelegung den eigenen Wünschen 
anpassen. Läuft sowohl unter DOS als auch 
unter Win95. 
Hardware-Voraussetzungen: 
8 MB RAM, DOS 


F1 Manager 


486er, 


MonmeRmIn 


Für Software 2000 tritt der FI Manager das 
Rennen gegen den Grand Prix Manager und 
Pole Position an. Auch hier kontrolliert 
man wieder alles von den Fahrzeugeinstel- 
lungen, technischen Entwicklungen, über 
das Marketing bis hin zur Wahl der Fahrer. 
Das benutzerfreundliche Interface wird 
komplett mit Maus gesteuert. Allerdings 
sind in der Demo nicht alle Möglichkeiten 
integriert. Für einen ersten Eindruck ist die 
Version aber völlig ausreichend. Läuft 
unter DOS und Win95. 

Hardware-Voraussetzungen: 
8 MB RAM, Maus, DOS 


486er, 


ea el ee a sur msn Sn ea Duhe \ Ace Bu ee ae er a m An er TE un 2 ange u Bat ee ec ziehe ac nn re 


Bundesliga Manager "97 


Ebenfalls von Software 2000 kommt der 
neue Fußball-Manager. Nähere Informatio- 
nen zu dem brandheißen Produkt können 
Sie unserer Vorschau auf Seite 154 entneh- 
men. Leider ist diese Demoversion nicht 
spielbar. Wie so oft wird man sich gedulden 
müssen, bis die Vollversion erhältlich ist. 
Läuft nur unter DOS. Win95-User sollten 
ihren Computer im reinen DOS-Modus star- 
ten. 
Hardware-Voraussetzungen: 
8 MB RAM, DOS 


S 


486er, 


indicate Wars 
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Mit diesem Demo hat Bullfrog wieder 
bewiesen, daß sie ausgezeichnete Spiele 
entwickeln können. Weitere Informationen 
zu dem Spiel finden Sie in unserem Test auf 
Seite 46. Auch wenn die wichtigsten Ele- 
mente mit der Maus gesteuert werden, sind 
noch etliche Eingaben über Tastatur nötig. 
Ein Klick mit dem rechten Mausknopf auf 
die Icons der Cyborgs oben zentriert den 
Bildschirm automatisch auf das Gangmit- 
glied. Läuft unter DOS und Win95. 


Linker Mausknopf.....Aktiver Cyborg läuft 
Rechter Mausknopf ..Aktiver Cyborg schießt 
Cursortasten „‚Scrollt über Karte 
Dreht Karte nach links 
reht Karte nach rechts 
„‚Steilerer Ansichts- 
winkel 
FREE Flacherer Ansichts- 
winkel 
Ike ‚Aktiviert Cyborg 
..Blendet Gebäude aus 
„Pause 
lardware-Voraussetzungen: 486er, 
8 MB RAM, Maus, DOS 


Return of Arcade 

Was vor über zehn Jahren 
in den Spielhallen aktuell 
war, kommt jetzt für den 
PC. Die alten Automaten 
von Namco wurden 1:1 
von Microsoft konver- 


tiert. Das Spielprinzip von Pac Man muß 
man hoffentlich nicht erklären. Gesteuert 
wird mit den Cursortasten. Läuft nur unter 


Win95. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 
8 MB RAM, Maus, Win95 


Absolute Pinball 
Der neueste Flipper 
von 21st Century 
Entertainment kann 
wieder mit verbes- 
serter Technik und 
gut entworfenen 
Tischen aufwarten. 
Vor Beginn des 
Demos werden Sie 
über die Tastaturbe- 
legung informiert. 
Vergessen Sie nicht, 
daß Sie mit 1 - 4 die Auflösung anpassen 
können. In der Demo steht nur der erste 
Tisch zur Auswahl, und nach einem 
bestimmten Zeitlimit wird das Spiel auto- 
matisch beendet. Läuft unter DOS und 
Win95. 
Hardware-Voraussetzungen: 
8 MB RAM, Maus, DOS 


486er, 


Pinball Construction Kit 
Ebenfalls von 21st 
Century erscheint das 
Pinball Construction 
kit. Damit können Sie 
beliebig viele eigene 
Tische entwerfen und 
spielen. Ein ausführ- 
licher Readme.txt p 
liegt dem Demo bei. 
Pinball Construction 
Kit ist ein reines 
Win95-Programm. Außerdem müssen Sie 
256 Farben und mindestens eine Auflösung 
von 800x600 eingestellt haben. 
Hardware-Voraussetzungen: 
8 MB RAM, Maus, Win95, SVGA 


486er, 


Missionforce Cyberstorm 


Die erste 
Mission von 
Cyberstorm 
können Sie 
in der Demo- 
version kom- 
plett spielen. 
Sie haben 
sogar etwas 
mehr High-Tech-Gerät zur Auswahl als in 
der Vollversion. Gesteuert wird alles kom- 
plett mit der Maus. Weitere Informationen 
zum Spiel und den Missionen können Sie in 
Ausgabe 8/96 nachlesen. Modifizieren Sie 
also Ihre Hercs. Danach brauchen Sie nur 
noch die passenden Piloten dazu aus- 
wählen und die Mission beginnen. Cyber- 
storm ist ein Win95-Only-Produkt. 


Auch deutsche Softwareschmieden können 
nicht nur Wirtschaftssimulationen program- 
mieren. Hier ist der Beweis! Schleichfahrt 
von Blue Byte ist ein astreines 3D-Action- 
Spiel. Sie schlüpfen in die Rolle des Captain 
Flint, eines Söldners nach dem Dritten Welt- 
krieg. Die Menschheit lebt in den Tiefen des 
Ozeans, weil die Oberfläche total verseucht 
ist. Nehmen Sie Aufträge an. Mit dem ver- 
dienten Geld können Sie Ihr Schiff besser 
ausrüsten. Die Steuerung läuft über die 
Cursortasten. Mit der Leertaste feuern Sie 
die Kanonen ab. Sobald sich ein Gegner in 
Ihrem Fadenkreuz befindet, können Sie ein 
Torpedo mit F2 scharfmachen, das dann mit 
Return abgeschossen wird. Vorwärts und 
rückwärts schwimmt das U-Boot durch A 
und Y. Die Demo benötigt noch 16 MB RAM. 
Erst die ausgereifte Vollversion soll nur 8 
MB RAM voraussetzen. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 
16 MB RAM, Maus, DOS, Win95, SVGA 


Fire Fight 

Diese Share 
ware liegt in 
zwei Arten vor, 
nämlich für 
SVGA und VGA. 
Fire Fight ist 
ein grafisch 
aufgepepptes Ballerspiel. Läuft nur unter 
Win95. Der kleine Fighter verfügt übrigens 
über einen Zielcomputer. Auf dem Kreis um 
ihn wird die Richtung des Feindes angege- 
ben. Um Ausrüstung aufzunehmen, muß 
man einfach nur eine kurze Zeit über der 
Stelle schweben. 


Cursor links 
Cursor rechts . 
Cursor oben 
Cursor unten 


„Drehung nach links 


Linkes Shift 
Alt + Cursor links o. 
Alt + Cursor rechts o. 
Space oder Control 
1-6. 


te. 


Ausrüstung 
...Verwendet 


Return 


Ausrüstung 
Hardware-Voraussetzungen: P60, 


RAM, Maus, Win95 


8 MB RAM, Maus, Win95, (SVGA) 
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Hellbender 


HELLBENDER 


Hierbei handelt es sich um eine ganz nette 
3D-Action-Flugsimulation von Microsoft. 
Wie bei allen Spielen aus diesem Haus wird 
Win95 benötigt. Nachdem die Steuerung 
nicht ganz unkompliziert ist, sollten Sie 
folgende Liste verinnerlichen. 

Cursortasten ...In Richtung drehen 

Space d 

Home 


x 

Y 

F 

V 

B ‚Navigationspunkt setzen 

M ‚Karte 

N ‚Mehr Energie auf Waffen 

0 „Mehr Energie auf Schilde 

I ‚Fadenkreuz aus/einblenden 
1-0 ‚Waffen auswählen 
Hardware-Voraussetzungen: P7S, 


8 MB RAM, Maus, Win95 


Hind 

Die neueste 
Helikopter- 
Simulation 
von Digital 
Integration. 
Auf den Test 
in der letzten 
Ausgabe folgt nun die voll spielbare Demo. 
Hind läuft nur unter DOS. Als Win95-User 
starten Sie bitte den Computer neu im 
DOS-Modus. Wie bei allen Flugsimulatoren 
ist die Steuerung umfangreich und kompli- 
ziert. 


„Helikopter drehen und kippen 
laffensystem auswählen 
laffe abfeuern 


kas iel wechseln/festlegen 

Cisnnes ‚Automatische Düppelstrei- 
fen aktivieren/deaktivieren 

REN ‚Automatische Leuchtraketen 


aktivieren/deaktivieren 
‚Zeitraffer 

‚Pause 

‚Sicht des Piloten 
‚Sicht des Schützen 
‚Verfolgt Helikopter 
‚Rakete verfolgen 
‚Spiel beenden 
Hardware-Voraussetzungen: 
8 MB RAM, Maus, DOS 


486er, 


Monster Truck Madness 


hat aus diesem Hintergrund kurzerhand ein 
Action-Rennspiel gebastelt. Eine komplette 
Anleitung liegt bei. Läuft nur unter Win95. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 
8 MB RAM, Maus, Win95 


Findet 
Updates/ 
Patches 
nach Stich- 
worten 


Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Update 
oder Patch aus. Mit den Pfeilen über 
und unter der Liste scrollen Sie um 
eine Zeile ab- oder aufwärts. 


N) am 
5 Umso. TAcTıcal Fiöimen 
3 done 

5 POLE rsırıon 

5 Prosa, 

3 DIRTUn Shooen 

mon 

Dumucck 


Hier können Sie 
auf Updates in älteren 
PC Action-Ausgaben 
zugreifen. 


Kopiert/ 
Installiert 


Afterlife 


Wenn Sie keine 8 Bit-Soundkarte verwen- 
den, benötigen Sie diesen Patch nicht. 
Sollten Sie aber Probleme mit dieser Karte 
unter Win95 bei Afterlife haben, durch die- 
sen Patch werden sie beseitigt. 


F1 Manager V1.11 

Auch dieser Patch behebt wieder einige 
Fehler, die von vorherigen Updates noch 
nicht korrigiert wurden. Allerdings wurde 
uns schon jetzt die Ausgabe eines weiteren 
Updates angekündigt, nämlich V1.12. Die- 
ser wird wahrscheinlich schon nächste Aus- 
gabe verfügbar sein. 


Mrimer[[[OOOO 
Auf einigen Rechnern war die Geschwindig- 
keit während der Flugsequenzen in Morti- 
mer nicht richtig abgestimmt. Dieser Patch 
behebt das Problem, so daß auf allen Com- 
putern eine spielbare Geschwindigkeit 
erreicht wird. 


ProPinball V1.52 

Mit diesem Patch müßten sämtliche Fehler 
und Probleme bei ProPinball der Vergan- 
genheit angehören. Die V1.52 enthält alle 
vorhergegangenen Versionen. 


Virtual Snooker V1.1 


Dieser „Sport“ ist ja in 
Europa wenig verbreitet. 
In USA werden allerdings 
richtige Rennen mit den 
aufgemotzten Trucks abgehalten. Microsoft 


PC ACTION 10/96 


Mit diesem Patch können Sie etliche Bugs 
aus Virtual Snooker entfernen. Genauere 
Informationen liegen dem Update in Form 
einer Readme.txt-Datei bei. 


Elisabeth V1.01 


Dieser Patch sollte zumindest die gröbsten 
logischen und technischen Fehler der Wirt- 
schaftssimulation beheben. Auch inhaltli- 
che Bugs wurden ausgemerzt. 


Pole Position 

Alle derzeit bekannten Fehler werden durch 
diesen Patch ausgemerzt. Einige inhaltliche 
Unzulänglichkeiten sind ebenfalls entfernt 
worden. 


Jane ‘s Adv. Tactical Fighters V1.14 


Einige Fehler und Ungereimtheiten werden 
durch dieses Update eliminiert. Detaillier- 
tere Informationen können Sie der beilie- 
genden Datei Patch.txt entnehmen. 


Chaos Overlords V1.10 

Durch den Patch werden etliche Bugs ent- 
fernt. Außerdem wird auch die Benutzer- 
oberfläche etwas anwenderfreundlicher. 
Nähere Informationen über den Patch fin- 
den Sie in der Datei Update.doc. 


Heroes of Might & Magic V1.10 
Mit diesem Patch dürften die ohnehin 


wenigen Bugs aus dem Spiel verbannt sein. 
Nebenbei werden sogar noch ein paar 
Schönheitskorrekturen durchgeführt. 


Mit den Cursortasten oder einem Maus- 

klick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 

Pfeilen über und unter der Liste scrol- _ Stichwor- 
len Sie um eine Zeile ab- oder aufwärts. ten 


m 3 Razcın 
a5 Bann 


Kopiert/ 
Installiert 


Hiermit gelangen Sie 
in das umfangreiche 
Toolarchiv. 


American Civil War Editor 

Mit diesem Editor können Sie in American 
Civil War von Interactive Magic eigene Karten 
kreieren. Entwerfen Sie Ihre eigenen neuen 
Kriegsschauplätze. 


38 Missionen für C&C - der Ausnah- 
mezustand 

Familie Kohlrus hat noch einmal 38 Missio- 
nen für Command & Conquer erstellt. Wie Sie 
die 23 GDI- und 15 NOD-Missionen in Ihr C&C 
- der Ausnahmezustand einbinden, entneh- 
men Sie bitte der beiliegenden Readme.txt- 
Datei. 
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Alternative Regeln für Civilization2 _ ARCHIV 


Nicht alle Civilization 2-Fans sind nach etli- 
chen Spieltagen ganz mit den Regeln zufrie- 
den. Mit diesen Dateien verändern Sie Civi- 
tization 2 inhaltlich geringfügig. Es handelt 
sich dabei nur um einen Vorschlag, um das 
Spiel vielleicht ein bißchen interessanter und 
fairer zu gestalten. 


Szenarien für Civilization 2 


Einmal abgesehen von der unterschiedlichen 
Startposition läuft jedes Civilization 2-Spiel- 
chen mehr oder weniger auf das gleiche her- 
aus. Es sei denn, man befaßt sich mit einem 
vorgefertigten Szenario. Hier geben wir 
Ihnen vier weitere abwechslungsreiche Sze- 
narien zur Auswahl. Jedem Szenario liegt 
eine hilfreiche Textdatei bei. 


den Cursortasten oder 


Findet Nacı 
ie 
nach 


iten 
ern 
<a] 


ee 


Hiermit 
erstellen Sie 
ein neues 
Thema im 
Forum 


Die Nachrichtenforen sind eine Plattform für 
die Leser. Anders als in Leserbriefseiten 
können hier Meinungen, Hilfegesuche und - 
angebote ohne aufwendiges Layout oder 
Streichungen aus Platznot plaziert werden. 
Solange ein Beitrag thematisch in das 
jeweilige Forum paßt und keinerlei rechtli- 
che oder moralische Grundsätze verletzt 
werden, gelangen die Beiträge schnellst- 
möglich auf die nächste PC-ACTION-CD-ROM. 


Die Teilnahme ist ganz einfach: Wenn Sie 
zu einem Forum etwas beizutragen haben, 
wählen Sie den Menüpunkt Neue Nachricht 
an, geben der Nachricht einen Titel, 
wählen den Adressaten (ALLE oder ein 
bestimmter Forumteilnehmer) und schrei- 
ben den Text. Anschließend wird die fer- 
tige Nachricht auf Laufwerk A gesichert. 
„Attachments“, also an Nachrichten 
angehängte Dateien, sind zur Zeit leider 
noch nicht möglich. Schicken Sie die Dis- 
kette an: 
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Mit den Cursortasten oder einem Maus- Findet 
klick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 

Pfeilen über und unter der Liste scrol- 

len Sie um eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Zurück in das 
TOOLS-Menü 


Kopiert/Installiert das 
aktuelle Tool 


Computec Verlag GmbH 
Redaktion Message Action 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


DIE MESSAGE ACTION BESTEHT AUS 
FOLGENDEN FOREN: 


” 
| 
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Haben Sie einen nützlichen Cheat gefunden? 
Sind Sie einer ganz neuen PacMan-Strategie 
auf der Spur und benötigen Beistand? Für 
Spieletips und alles, was dazugehört, ist das 
Leser-Spieletip-Forum gedacht. 


Wenn Sie Ihren Computer verkaufen wollen 
oder eine neue Stehlampe suchen, sind Sie 
hier richtig. Leider sind die Kleinanzeigen 
nicht kostenlos: einen Unkostenbeitrag von 
jeweils 5,00 DM müssen wir erheben. Legen 
Sie den Betrag bitte in bar oder per Scheck 


z 
@. 


Hier können Sie auf Partnersuche gehen - 
ernsthaft versteht sich. Obwohl viele Spiele 
mittlerweile über einen Mehrspielermodus 
verfügen, liegt der Packung immer noch kein 
Mitspieler bei - hier finden Sie einen. 


a uU 


Die neuen Diskussionsforen sind jetzt in 
die sechs grundlegenden Genres unter- 
teilt. Wenn Sie eine Nachricht zu einem 
neuen Produkt veröffentlichen wollen, 
begeben Sie sich bitte gleich ins zutref- 
fende Genre. Nach wie vor hat man die 
Möglichkeit, auf bestehende Nachrichten 
zu antworten oder eine neue Nachricht zu 
initiieren. Die alten Foren liegen in dieser 
Ausgabe zwar noch vor, aber es können 
keine Nachrichten mehr geschrieben wer- 


Ein Untermenü des Toolbereichs ist das 
Archiv. Dies ist eine Sammlung von Edi- 
toren, Cheatprogrammen, Szenarien, 
Savegames, Zusatzfahrzeugen und vie- 
lem mehr. 

Interessante Zusatzprogramme zu Spie- 
len, die nicht speziell im Heft erwähnt 
werden, aufgrund ihrer Verbreitung aber 
dennoch für viele Spieler interessant 
sein dürften, finden Sie hier. Seien es 
zusätzliche Fahrzeuge zu Simulationen, 
Landschaftseditoren oder Szenarien für 
Strategiespiele, Cheatprogramme, Add- 
Ons oder Mannschaften für Sportspiele - 
was auch immer Sie suchen, hier finden 
Sie es. Auch die Dateien aus den Toolbe- 
reichen vorangegangener Ausgaben fin- 
den hier ihren Platz. 


den. Folgende Genres werden von den 
neuen Foren erfaßt: 


Action 

Strategie und WiSim 

Adventure und Interaktiver Film 
Rollenspiele 

Simulationen 


Wenn Sie Rat bei Hard- oder Softwareproble- 
men benötigen, Fragen an andere Leser oder 
die PC Action-Redaktion oder irgendetwas 
anderes auf dem Herzen haben, so ist dieses 
das geeignete Forum für Sie. 


Anstelle der gewöhnlichen Leserbriefe können 
Sie sich jetzt direkt an die PC Action-Redaktion 
wenden. Schreiben Sie an einen bestimmten 
freien oder leitenden Redakteur. Alle allgemei- 
nen oder speziellen Themen werden hier in 
Zukunft besprochen. Ihre Leserbriefe und die 
‚Antwort des angesprochenen Redakteurs fin- 
den Sie dann in der nächstmöglichen Ausgabe 


3. 
3 
g 
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Das einzige Forum, das Ihnen nicht die Mög- 
lichkeit gibt, sich selbst zu äußern, ist die 
Tips&Tricks-Datenbank. Hier finden Sie Kom- 
plettlösungen, Cheats und vieles mehr, was 
sich an Wissen rund um Spiele angesammelt 
hat. Die ständig aktualisierten Texte lassen 
sich natürlich auch ausdrucken. 


Sollte Ihnen jemand durch Angabe Ihres 
Login-Namens als Adressat eine private Post 
geschrieben haben, erhalten Sie sie hier. 
VORSICHT: Wer sich unter Ihrem Namen ein- 
loggt, kann auch Ihre private Post lesen! 


LES CD-Rom] 
SPECIAL ACTION 


Mit den Cursortasten oder 
einem Mausklick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrollen Sie um eine 
Zeile ab- oder aufwärts. 


Kopiert/installiert das 
aktuelle Tool 


Hauptmenü 
Zahlreiche PC-Besitzer programmieren hin 
und wieder mit der mitgelieferten Pro- 
grammiersprache Basic oder mit professio- 
nelleren Produkten. Daß für unterhaltsame 
Programme nicht unbedingt ein großes 
Softwarehaus Pate stehen muß, beweist 
uns die Lesereinsendung Sokowahn Pro. 
Wir freuen uns über jede qualitativ halb- 
wegs akzeptable Software. Wenn auch Sie 
der Meinung sind, daß die Idee und/oder 
die Aufmachung Ihrer selbstgeschriebenen 
Software es wert ist, auf der PC Action-CD- 
ROM veröffentlicht zu werden, schicken Sie 
die Diskette/DAT/QIC/CD an: 


Computec Verlag GmbH 
Redaktion PC Action Software 
Isarstr. 32-34 
90451 Nürnberg 
Bitte beachten Sie, daß es der Shareware- 
Idee absolut nicht entspricht, wenn dem 
potentiellen Kunden ein fast funktionsun- 
taugliches Produkt gegeben wird, das er 
erst durch Zahlung eines Geldbetrages upg- 
raden und auf seine Tauglichkeit prüfen 
kann. Solche Crippleware wird nicht veröf- 

fentlicht! 


Diskettenkontrollprogramm 

Mit diesem Programm von Mike Wolan kön- 
nen Sie Ihre HD-Disketten auf ihre Funkti- 
onstüchtigkeit überprüfen. Verwenden Sie 
keine DD-Disks! 
Hardware-Voraussetzungen: 386er, 
4 MB RAM 


L 

Florian Geschwinder hat Ihnen dieses 
„Spiel“ beschert. Steuern Sie einfach Ihr 
Zeichen durch das Labyrinth. 
Hardware-Voraussetzungen: 
4 MB RAM 


386er, 


Master Brain 

Martin Kevin Steinmetz hat für Sie eine sehr 
gute Konvertierung des bekannten Brett- 
spiels Master Mind, alias Super Hirn, pro- 
grammiert. 
Hardware-Voraussetzungen: 
4. MB RAM, Maus, Windows 


386er, 


Dieses reine Strategiespiel von Frank Meisel 
wird den Hardcore-Strategiefreaks sicher- 
lich Spaß machen. Eine Anleitung liegt in 
Form einer Textdatei bei. 
Hardware-Voraussetzungen: 
4 MB RAM 


386er, 


Senso 

Daniel Havlik hat eine technisch abge- 
speckte Version von Senso programmiert. 
Auf einem schnellen Computer läuft das 
Spiel aber viel zu rasant ab. Man kann das 
kurze Aufflackern der vier Knöpfe leider 
nicht mehr sehen. 
Hardware-Voraussetzungen: 
4 MB RAM 


386er, 


Eine kleine Gruppe, die sich selbst Bones 
Park nennen, hat dieses Denkspiel pro- 
grammiert. Sixx ist sehr leicht zu erlernen, 
aber die späteren Level haben es in sich, 
Empfohlen für Gehirnakrobaten. 
Hardware-Voraussetzungen: 
4. MB RAM 


386er, 


Dominik Cenia hat ein eigenes Textadven- 
ture geschrieben. Wenn auch Sie seit über 
fünf Jahren nichts Vergleichbares mehr 
gesehen haben, ist es vielleicht ganz witzig. 
Die möglichen Eingaben entnehmen Sie 
bitte der beiliegenden Textdatei. 
Hardware-Voraussetzungen: 
4MB RAM 


386er, 


Falls Sie gerne mit kleineren Grafiken und 
Animationen arbeiten, hilft Ihnen vielleicht 
dieses Programm von H. De Laat und B. 
Wakkee. 
Hardware-Voraussetzungen: 
4 MB RAM 


386er, 


Zum Schulanfang hat Ihnen Andy Kraml 
einen Vokabeltrainer programmiert. Zumin- 
dest als Alibi-Programm macht es sich auf 
der Festplatte gut. 
Hardware-Voraussetzungen: 386er, 
4 MB RAM 


n| 

Red Wolf Design nennt sich das Team, das 
schon die dritte Version von Clonk program- 
miert hat. Es handelt sich um ein relativ 
komplexes Action-Denkspiel. Ein Tutorial 
hilft Ihnen beim Einstieg. Sollte das nicht 
reichen, liegt eine umfangreiche Anleitung 
bei. 
Hardware-Voraussetzungen: 
4 MB RAM 


386er, 


Leisure Suit Larry 5 und Day of the 
JENS ng reue 


Mit den Spielständen zu diesen beiden her- 
vorragenden Adventures können Sie sicher 
sein, daß Sie auch wirklich keine Location 
verpaßt haben. Einfach in das passende 
Verzeichnis kopieren. 
Hardware-Voraussetzungen: 
4. MB RAM 


386er, 


Nei 

Till Pieper stellt Ihnen einen Cheat für Need 
for Speed zur Verfügung. Damit können Sie 
auf zwei weiteren Strecken Ihre Fahrer- 
kerintnisse beweisen. Dazu brauchen Sie 
nur die beiden .com-Dateien in das Spiel- 
verzeichnis kopieren und dann starten. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 
8 MB RAM 


Oliver Beckmann und Christian Kattau 
haben diese Hilfe für Pole Position bereitge- 
stellt. Kopieren Sie einfach die Dateien in 
Ihr Spieleverzeichnis. 
Hardware-Voraussetzungen: 
4 MB RAM 


486er, 


Marc-Uwe Klink programmierte einen Editor 
für UFO. Damit können Sie Ihre Spielstände 
manipulieren. Das Tool ist gut erklärt und 
leicht zu bedienen. 
Hardware-Voraussetzungen: 
4. MB RAM 


Origin sorgt immer wie- 
der für hervorragende 
Produkte. Für die Qua- 


386er, 


lität verantwortlich ist 
unter anderem natürlich 
auch die Testabteilung. 
Für Ultima 9 und Ultima Online wird diese 
von Starr Long geleitet. Befragen Sie den 
Origin-Mitarbeiter selbst zu den momenta- 
nen Produkten, seiner Arbeit und der 
berühmten Softwareschmiede allgemein. 
Hardware-Voraussetzung: 486DX2/66, 4 MB 


ROM 
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FUN-T-Onlinn/Internet-Gatenny @ 


Informationen über das Internet 10 


Im 


Seilarenine 
Krumkihlir 
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Mit diesem T-Online- (ehemals Datex-J, 
ehemals BTX) Dekoder läßt sich die atem- 
beraubende Welt des Homebankings, des 
Online-shoppings und fast aller anderen 
Dienste von T-Online bewundern, Der KIT- 
Standard wird selbstverständlich unter- 
stützt, jedoch fehlen die für den Internet- 
zugang notwendigen Dateien. 


Hardware-Voraussetzungen: 486DX/2-66, 
8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Windows 
3.1, Maus 


Der HexWorkshop ermöglicht einfaches 
Editieren, Einsetzen, Löschen, Ausschnei- 
den und Kopieren von Hexadezimal- 
Codes. Damit können Sie sich durch kleine 
Veränderungen in Programmdateien und 
Savegames durch jedes beliebige Spiel 
schummeln. Folgende zusätzliche Bearbei- 
tungs-Möglichkeiten sind beinhaltet: Gehe 
zu (goto), Finde (find), Ersetze (replace), 
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Dateivergleich (file compare) und Prüf- 
summenberechnung (checksum calcula- 
tion). Neu in der Version 2.0 ist die „disk 
editing“-Möglichkeit, die es erlaubt, auf 
ein beliebiges Laufwerk zuzugreifen. Mit 
Hexworkshop erhalten Sie zudem einen 
„Base Converter” für Umrechnungen zwi- 
schen Hex, Dezimal und Binär, einen „Hex 
Calculator“ (unterstützt +,-,*,/) und 
einen „Bit Manipulator“ (unterstützt 
&, | ı<>>,R). 

Den Hersteller Breakpoint Software errei- 
chen Sie unter 

CompuServe: 75554,377 

America Online: BreakPoint 

Microsoft Network: BreakPoint_Software 
Die Möglichkeiten von HexWorkshop sind 
vielfältig, die Anwendung jedoch ganz 
einfach. Ein praktisches Beispiel: Ange- 
nommen, Sie wollen in einer Command & 
Conquer-Mission Ihr Anfangsguthaben 
verändern, so gehen Sie wie folgt vor: 

1. Speichern Sie den Spielstand am 
Anfang der jeweiligen Mission sofort ab. 
2. Verlassen Sie Command & Conquer. 

3. Starten Sie den HexWorkshop und öff- 
nen Sie die neueste Datei mit dem Namen 
Savegame.??? 

4. Angenommen, Sie hatten am Anfang 
der Mission ein Guthaben von 4.000 Ein- 
heiten, so ersetzen Sie einfach jedes Vor- 
kommen dieser Zahl durch eine Zahl Ihres 
Beliebens. Da es sich aber nicht um eine 
Textdatei handelt, ist dies etwas schwieri- 
ger als mit einem Texteditor: 

Zuerst wandeln Sie die Zahl 4.000 mit 
dem BaseConverter (Tools-BaseConverter) 
in eine hexadezimale Zahl um - Sie erhal- 
ten das Ergebnis OFAO, da die meisten PC- 
Programme die sogenannte Intel-Notation 
verwenden, stellen Sie die Byte Order auf 
„Intel“. Nun lautet das Ergebnis AOOF. 

5. Anschließend wandeln Sie Ihr 
gewünschtes Guthaben, in diesem Beispiel 
8.000 Einheiten, ebenfalls in eine hexade- 
zimale Zahl um. Das Ergebnis lautet 401F. 
6. Wieder im HexWorkshop, ersetzen Sie 
mit Edit->Replace jedes Vorkommen von 
AOOF durch 401F, und schon ist die Arbeit 
getan. 

7. Mit File-Save speichern Sie die Datei 
nun ab, auf die Frage, ob Sie eine Siche- 
rungskopie erstellen wollen, sollten Sie in 
jedem Fall mit Ja antworten. 

8. Wieder in Command & Conquer, können 
Sie nun den gepatchten Spielstand laden 
- und siehe da: Ihr Anfangsguthaben hat 
sich verdoppelt. 

Da die Spielstände von Command & Con- 
quer stets unterschiedlich lang sind, ist es 
hier unumgänglich, etwas im Nebel zu 
stochern. Sind die Dateilängen der Save- 


games hingegen identisch, bietet sich 
eine andere Vorgehensweise an: 

1. Speichern Sie zwei zeitlich nahe aufein- 
anderfolgende Spielstände ab, die sich 
durch den Inhalt des zu verändernden 
Wertes unterscheiden. 

2. öffnen Sie beide Dateien im HexWorks- 
hop. 

3. Mit Tools-Compare werden Ihnen nun 
alle Stellen angezeigt, an denen sich die 
zwei Spielstände unterscheiden. Befin- 
det sich an einer angezeigten Stelle 
eine Zahl, die dem Inhalt des zu verän- 
dernden Wertes entspricht, sollten Sie 
diese Stelle einfach mit einem Wert 
Ihrer Wahl überschreiben. Da am Spiel 
selbst nichts verändert wird, ist das Pat- 
chen von Spielständen ein harmloses 
Unterfangen. Dieses Vorgehen eignet 
sich prinzipiell auch bei Savegames 
unterschiedlicher Länge, hier muß man 
aber zuerst herausfinden (einfach 
anschauen), ab welchen Stellen die zwei 
Dateien miteinander verglichen werden 
sollen. 

4. Nun speichern und den Spielstand vom 
Spiel aus laden - hat sich nicht der Erfolg 
eingestellt, versuchen Sie es einfach an 
anderer Stelle der Spielstanddatei. 


oa OST Val 


JULLFRDG 


Gene WARS, ein vötig neues Strategiespiel von den Schöpfern von 
Popubus und Theme Park ". Errättlich für PC CD 


http:/) www.Bullfrog.uk.com Exklus-Vertieb durch Kinasoft GmbH & Co KG Tel 024 08 
Productions Lid, Bulfog und das Bulrog-L 


10. Faxı 0 24 08/94 46 44, Electronic Arts Hotine: 0 52 41260 24. Gene Wars Is ein Warenzeichen von Bultrog 
Igetragene Warenieichen von Bullrag Productions Lid 
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Z: BITMAP BROTHERS 
EXPLOSIWER EINSCHLAG IN 
HÖCHSTE CHART-REGIONEN. 
DAS ECHTZEIT-SPEKTAKEL 
DARF BIS DATO ALS 


ANSPRUCHSVOLLSTER VERTRE- 
TER DES GENRES GELTEN. 


1 0) THE NEED FOR SPEED SE: 
HIERZULANDE GIBT ES 
EINE ENORME NACHFRAGE NACH 

RENNSPIELEN. DA WERDEN 
SELBST VERBESSERTE VERSIONEN 
ZU CHARTBREAKERN. 


16 OLYMPIC GAMES? NACH 
OFFIZIELLER AUSSAGE 
DÜRFTE ES GAR NICHT FERTIG 
SEIN. WENN DA MAL KEINE 
VERTUSCHUNGS-AKTION 
DAHINTERSTECKT. 


1 8 DAS RÄTSEL DES 
MASTER LU: DAS UNBE- 
STRITTENERMASSEN BESTE 
ADVENTURE DES JAHRES HÄLT 
EINSAM DIE STELLUNG DES 
EINST BLÖHENDEN GENRES. 


DIE PC ACTION SPIELE -REFERENZEN 


Bundesliga Manager 


Adventure: 
Das Rätsel des Master Lu,...Sanctuary Woods 
Indiana Jones 


Narmalltyicusscscnkiscsnessienei Gremlin 
Simon the Sorcerer 2 ..Adventure Soft 


BESTSELLER CD-Rom 


Platz 
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tel 


% F1 Grand Prix 2 


Z 


Die Siedler 2 
Command & Conquer 
Civilization 2 
Warcraft 2 

F1 Manager 96 

Hugo 3 

World of Combat 


The Need for Speed special edit. 


Die Fugger 2 
AH-64D Longbow 
Win Skat 

Megapak 5 

Silent Hunter (DV) 
Olympic Games 
Flight Simulator 5.1 


Das Rätsel des Master Lu 


Blue Byte Collection 
Fußball Hits 96 


Hersteller 


MicroProse 
Bitmap Brothers 
Blue Byte 
Westwood/Virgin 
MicroProse 
Blizzard 
Software 2000 
ITE 

Compilation 
Electronic Arts 
Sunflowers 
Origin/EA 

CDV 

Koch 

Mindscape 
U.S.Gold 
Microsoft 
Sanctuary Woods 
Compilation 
Guillemont 


*V = gefallen, 4 = gestiegen, # = Neueinstieg, © = keine Veränderung 


Hattrick . 


Rollenspiel: 


Simulation: 8 
AH-64D Longbow 
Flight Unlimited . 
F1 Grand Prix 2... 
[Strike Commander 
FX Eurofighter 2000 


FIFA Soccer ‘96. 
Virtual Pool. 


Descent 2 


Virtua Fighter PC 
Wing Commander 4.. 


Quelle: Karstadt Charts 


(in alphabetischer Reihenfolge) 


trategie: 
Civilization Baaneeenennne MicroProse 
Command & Conquer ......Westwood 
Panzer General 
Warcraft 2.. 


.Bitmap Brothers 


Interaktive Filme: 
Gabriel Knight 2 .. „Sierra 


Phantasmagoria... „Sierra 


RUBRIKE 


LESERFORUM 


Diesmal gibt es ein paar Änderungen im Bereich der Spieletips zu ver- 
melden. Auf vielfachen Wunsch haben wir hier unser bisheriges Kon- 
zept ein wenig abgewandelt. Um noch intensiver auf die derzeit ge- 
fragtesten Top-Spiele eingehen zu können, bekommen diese ab sofort 
mehr Seiten reserviert. So liefern wir Ihnen z. B. noch einmal brand- 
heiße Tips zu Blue Bytes Siedler 2. Außerdem starten wir in dieser 
Ausgabe eine Serie, die sich intensiv mit allen Strecken zu F1 Grand 
Prix 2 befaßt. Dadurch ist mehr als je zuvor gewährleistet, daß wir Ih- 


Leser-Topscores 


Nachfragen erreichten uns zum F1 Grand Prix 2-Wettbewerb. Deshalb 
noch einmal die Spielregeln zum Mitschreiben: Gewertet werden nur 
„echte“ Rennrunden, keine Zeiten aus dem Qualifying. Sie fahren also 
ein Rennen in Monaco und drücken kurz nach der Überquerung der 
Ziellinie die Escape-Taste. Speichern Sie nun und senden Sie diesen 


zZ 


Nichts für schwache 
Nerven, was die Bit- 
map Brothers da 
abgeliefert haben. 
Zist spannend, ac- 
tiongeladen, moti- 
vierend, zermür- 
bend und gehaltvoll 
zugleich. Warner Interactive und PC Action su- 
chen die besten Z-Strategen Deutschlands! Zei- 
gen Sie uns, wie Sie der herausragenden KI des 
Computergegners ein Schnippchen schlagen und 
die Robots in die Wüste schicken. Dazu senden 
Sie uns bitte auf einer Diskette Ihre Scorewer- 
tung des letzten Levels zu, die vom Computer 
vergeben wird. Speichern Sie einfach Ihren BROTHER 

Spielstand, kurz bevor das gegnerische Fort in Rauch aufgeht. Für den 
ersten Platz spendiert Warner Interactive eine Matrox Millennium Gra- 
fikkarte mit 2 MB WRAM. Die Gewinner des zweiten und dritten Preises 
erhalten jeweils eine Jacke und ein original Zippo-Feuerzeug aus der 


Limitierten Z-Edition (nicht im Handel 


erhältlich). Einsendeschluß für Z- 
Spielstände ist der 24.10.96. Bitte ver- 

WARNER 
INTERACTIVE 


merken Sie auch auf dem Datenträger 
Name, Anschrift und Punktestand. Es 
gilt das Datum des Poststempels. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Topscores zu Z, Level 20: 


1. Thomas Fabricius, Köln 
2. Hardy Maiwald, Hamburg 
3. Henrich Wypych, Essen 
4. Oliver Pfaff, Kreuztal 


PRETFLENNTR PUR RUrITRETE RN ARTE 63.409 Punkte 
TRUE RT 61.519 Punkte 


nen auch wirklich die Tips liefern, die Sie gerade benötigen. Wie im- 
mer an dieser Stelle rufen wir zur Beteiligung an der Online-Sektion 
unserer Cover-CD auf. Bitte senden Sie uns Ihre Beiträge wie gewohnt 
im TXT-Format auf einer MS-DOS-Diskette zu. Aus rechtlichen Gründen 
müssen wir für Kleinanzeigen einen Obolus von DM 5,- verlangen. 
Denken Sie bitte daran, diesen Betrag Ihrem Briefumschlag beizule- 
gen. Wir freuen uns auf Ihre Post, 


Ihr PC Action-Team! 


Spielstand ein. Erst danach aktivieren Sie die Zeitraffer-Funktion. Ach 
ja, bitte vermerken Sie Ihre genaue Zeit auch unbedingt auf dem Da- 
tenträger. Sind nicht alle Angaben vollzählig, können wir die Datei 
nicht berücksichtigen! Letzteres gilt für alle Topscore-Einsendungen, 
also auch für den Z-Wettbewerb. 


F1 Grand Prix 2 


Darauf haben Motor- 
sport-Freaks gewartet! 
Mit F1 Grand Prix 2 hat 
Geoff Crammond einmal 
mehr ganze Arbeit gelei- 
stet. MicroProse und PC 
Action suchen die wah- 
ren Asphalt-Athleten 
unter allen Lesern. Zei- ® 
gen Sie uns und den Me- 
chanikern von Ferrari, 
was eine Harke ist. Sie 
brauchen dazu ein optimal abgestimmtes Auto, gute Reflexe und et- 
was Glück. Wir werten bei F1 Grand Prix 2 Ihre schnellste Rennrunde 
auf dem anspruchsvollen Stadtkurs von Monaco. Der Schwierigkeits- 
grad muß mindestens Halbprofi betragen, Qualifikationsrunden oder 
Testrunden zählen nicht. Und weil man bei MicroProse Spitzenleistun- 
gen entsprechend belohnt, gibt’s für den Rundenschnellsten die 3D- 


Die beiden anderen auf dem Treppchen erhalten je ein Civili 
Also ran an die Pedale und raus aus der Boxengasse. 

Senden Sie uns Ihr Savegame mit dem entsprechenden Spielstand bis 
spätestens 24.10.96 zu. Bitte vermerken Sie auch auf dem Datenträger 
Name, Anschrift und Punktestand. Es gilt das Datum des Poststempels. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


ion 2. 


Topscores zu F1 Grand Prix 2, Monaco: 


1. Christian Skuppe, Tettnang „2... 2222 cucceer0n 1.19.639 Min. 
2. Jörg Rettkowski, Framersheim . 2... 22-222 e200: 1.21.154 Min. 
3. Michael Denz, Bad Friedrichshall .......... 2.2... 1.22.736 Min. 
zum Vergleich (außer Konkurrenz!): 

Christian.Bigge, Pl-Adtion «02:00 00 1.20.748 Min. 
Christian Müller, PC Action ce eceeeeeeeeeeene nen 1.20.865 Min. 


Senden Sie bitte Ihre Spielstände auf einer mit dem Spielenamen versehenen Diskette an: 
COMPUTEC VERLAG « Redaktion PC Action « Kennwort: Leser-Topscores + Isarstraße 32-34 « 90451 Nürnberg 
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are 


u fü PC- Spiele 


ET 


ulierbare 


| mani 


Spiels stände 
15 unendli che 


Mit PC GAMES CHEAT können endlich auch die ” 4 L ebe 
schwierigsten PC-Spiele geknackt werden. ' " ' N 
Dieses speicherräsidente Hilfsprogramm auf 5 

ROM bietet folgende Optionen: 


EM Der Normal-Cheat-Modus... 


.„.bietet satte 125 Trainer-zu äktuellen Topspialen 
ünd zeitlosen Klassikern. Mit Hilfe, des... . 
komfortablen Menüsystems läßt sich Jeder 
gewünschte Cheat binnen weniger Sekunden auf 
einen existierenden Spielstand anwenden. 
Bo einfach und sicherl 


| Self-Cheat-Modus... 


Ihnen zur Seite, wenn Sie ein Spiel wider 
Erwarten nicht in der Liste finden sollten. 
Aufgrund der benutzerfreundlichen ‚Menüführung 
läßt sich, jedes Game, das mit spelcherbaren 

' Spielständen arbeitet, schnell und unkompliziert. 
modifizieren. ' h 


Mi Der Tralner-Cheat-Modus . 

. „legt während des Spiels eine Kopie des 
Speichers auf Festplatte ab: Das File Wird dann 
nach „Lebenspunkten“, „Munitidn“, „Level“ und 
anderen Werten durchsucht; Veränderungen ' 
lassen sich. "anschließend mit dem 
menügesteuerten Programm realisieren. 

N & Mc 


benutzerfreundliches Menüsystem 
mehr als 120 Spieletrainer auf CD-ROM 
eigene Trainer können erstellt werden 


#. ständige Updates auf der CD-ROM 
von PC GAMES 


Ab sofort für nur "im Handel. 


] umverbindiche Preisempfehlung 


Crusader - No Regret! ...104 
Fl Gr 


Gene Wars 


Klassik 
Spieletips 


Kurztips 


 .:] 
Advanced Tactical Fighters .128 
IB Afterlife 


C&C - Der Ausnahmezustand 


nization ... 
F1 Manager 96 ... 
Jagged Alliance 
Theme Park 


Wie Sie es von uns gewohnt sind, haben wir für Sie wieder aktuelle Top-Spiele unter die 
Lupe genommen. Neben Origins brandneuem Action-Adventure Crusader - No Regret! fin- 
den Sie auch noch einmal Profi-Tips zu den Verkaufsschlagern Siedler 2 und F1 Grand Prix 
2. Zu letzterem Spiel starten wir in dieser Ausgabe eine Serie, die sich sehr intensiv mit 
jeder Strecke auseinandersetzen wird. Wir wünschen allseits gute Fahrt! 


Auch Bullfrog liefert brav sein Echtzeit- 
Strategiespiel ab. Wie man es von den 
kreativen Engländern kennt, hat man 
keine alten Konzepte kopiert, sondern 
einige neue Ideen verwirklicht. Wir zei- 
gen Ihnen, mit welchen Gen-Mutanten 
Sie die größten Erfolge erzielen und wie 
Sie in den verschiedenen Szenarien vor- 
gehen müssen. 


ne 


Z und kein Ende. Nachdem wir Ihnen in 
den letzten Ausgaben alle Tips für die 
Einzelspieler-Missionen auftischten, 
kommen nun die Multiplayer-Freaks in 
den Genuß todbringender Strategien. 
Entdecken Sie mit uns, wie Sie im Zwei- 
Spieler-Modus den Robots Ihres Gegen- 
spielers kinderleicht den Garaus 
machen können. 
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FI GRAND PRIX 2 


Auf einen Blick: 


«Eine Chance für die 
schwächeren Teams 
* Kurven und Geraden 
«Jede Tausendstel- 

sekunde zählt 


* Heißer Asphalt 


Simulation auch im Handel erhältlich ist, 
werden wir Ihnen, begin- 
nend mit dieser Ausgabe, 
noch einmal ausführlich 
die optimalen Fahrerhil- 
fen und Setups zu jeder 


Strecke nachliefern. 


Einstellungen beruhen auf per- 


sönlichen Erfahrungen 


Piloten und sollten Ihnen auf jeder 
Strecke zum Sieg verhelfen. 


ie neue Rennsimulations- 
D Ära hat begonnen. In der 

Einleitung des Handbuchs 
überschlagen sich die Mitarbei- 
ter von MicroProse vor Eigenlob 
und beschreiben ihr neuestes 
Werk als „die ultimative Renn- 
sport-Simulation, erstellt von ei- 
nem Team, das Perfektion auf 
seine Fahnen geschrieben hat. 
Dementsprechend wurden die 
wichtigsten FIA-Regeln der Sai- 
son 1994 übernommen. So darf 
während des Rennens nachge- 
tankt werden, und die Palette 
der verschiedenen Reifensorten 
A, B, C, D und Q wurde korrekter- 
weise auf einen einzigen Reifen- 
typ reduziert. Sicher, F1GP2 
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PRIX 


Nachdem endlich MicroProses langerwartete 


Diese 


unserer Test- 


sorgt für lange Rennabende und 
bietet Adrenalinschübe bis in die 
Haarwurzeln. Trotzdem wird der 
ambitionierte Formel 1-Fan Fea- 
tures vermissen, mit denen eine 
ultimative Rennsimulation auf- 
warten müßte und die im Vorfeld 
gar angekündigt waren und des- 
halb zumindest an dieser Stelle 
erwähnt werden sollen. Wie 
schon beim Vorgänger, werden 
im Anhang sämtliche Flaggen 
und deren Funktionen beschrie- 
ben. Leider haben die Program- 
mierer es nicht für nötig erach- 
tet, dieselben ins Programm zu 
integrieren. Egal wie brutal und 
unfair Sie Ihre Kollegen am 
Überholen hindern, eine blaue 


- _ De — 
KURZ NACH DEM START: DIE BEIDEN FERRARIS SIND GO 
WEGGEKOMMEN, DIE WILLIAMS ABER NOCH ETWAS BESSER. 


Flagge wird Ihnen nicht gezeigt. 
Ausrutscher ins Kiesbett (und 
damit verbundene Abkürzungen) 
werden geahndet, indem Ihr Bo- 
lide für einige Sekunden nicht 
mehr richtig beschleunigt. Angst 
vor einem Frühstart oder der 
Überschreitung der Höchstge- 
schwindigkeit in der Boxengasse 
brauchen Sie ebenfalls nicht zu 
haben, denn Ihr freundlicher 
Computer sorgt dafür, daß Sie 
diese Fehler nicht begehen. Neu- 
start und Rennabbruch wurden 
leider auch nicht in die Simulati- 
on integriert. Beim Qualifying 
wird Ihre Rennrunde gnadenlos 
abgebrochen, wenn die vorge- 
schriebene Zeit vorüber ist, ob- 
wohl das Regelwerk besagt, daß 
eine angebrochene Runde zu En- 
de gefahren werden darf. Eine 
unverständliche Einschränkung 
müssen Sie beim Schnellstart er- 
dulden: die Zahl der zu fahren- 
den Runden ist auf drei festge- 
legt und läßt sich partout nicht 
verändern. Dafür brauchen Sie 
keine Angst zu haben, ein Ren- 
nen bei Nebel oder Regen be- 
streiten zu müssen. Bei Micro- 
Prose herrscht immer schönstes 
Rennwetter. So verdunstet ein 
wunderschönes, taktisches Ele- 
ment. 


Eine Chance für die 
schwächeren Teams 

Sie brauchen sich keine Gedan- 
ken zu machen, bei welchem 
Team Sie sich hinters Steuer set- 
zen. Die versprochenen unter- 
schiedlichen Wageneigenschaf- 
ten der verschiedenen Teams 
wurden nicht berücksichtigt. So 
steht Paul Belmondos Traum, ei- 
nen WM-Titel zu gewinnen, nichts 
mehr im Wege. Sein berühmter 
Papa wird es Ihnen danken, in- 
dem Sie lebenslange Freikarten 
für seine Kinofilme erhalten! 


Kurven und Geraden 

Vorweg noch einmal die wichtig- 
sten Fahrtips: Bei Geraden gibt 
es nur eine vernünftige Strate- 
gie: Gas geben! Sitzen Sie nicht 
unmittelbar im Getriebe des Vor- 
dermanns, gibt es keinen Grund, 
von dieser Regel abzuweichen. 
Um so flexibler muß Ihre Strate- 
gie beim Einfahren in Kurven 
ausfallen. Zwei Dinge gilt es un- 
ter allen Umständen zu vermei- 
den: in den Kurven zu bremsen 
und von der Ideallinie abzuwei- 
chen. Nirgendwo sonst auf der 
Strecke verlieren Sie mehr Zeit 
durch Fahrfehler als in den Kur- 
ven. Fahren Sie deshalb auf der 
Ideallinie mit Vollgas an eine 


F\ GRAND PRIX © 


Kurve heran und bremsen Sie 
kurz vorher ab! Sobald Sie in die 
Kurve einfahren, müssen Sie be- 
reits die Mindestgeschwindigkeit 
erreicht haben, denn nun heißt 
es, in der Kurve zu beschleunigen 
und mit durchgetretenem Gaspe- 
dal die Kurve zu verlassen. Wie 
sehr Sie in der Kurve beschleuni- 
gen, hängt natürlich vom Grad 
der Kurve, dem Zustand Ihrer 
Reifen und dem nachfolgenden 
Streckenverlauf ab. 


Jede Tausendstelsekunde zählt 

Eine Hundertstelsekunde zu früh 
gebremst bedeutet eine Tausend- 
stelsekunde Zeitverlust. Ein Mo- 
ment der Unsicherheit weitere 
zwei Tausendstel. Und ehe Sie 
sich versehen, landen Sie mit 
drei Tausendstel Rückstand statt 
auf der Pole Position auf Platz 2! 
Michael Schumacher mußte am 9. 
Juli 1994 in Silverstone diese Er- 
fahrung machen. Um zu gewin- 
nen, müssen Sie die Strecken pi- 
xelgenau kennen. Fahren Sie lie- 
ber zigmal auf einem Kurs, um 


ihn sicher zu beherrschen, als 
ungeduldig eine frustrierende 
Meisterschaft auf allen Kursen. 
Es ist nämlich sehr spannend, am 
Limit zu fahren und immer zu 
versuchen, einige Hundertstel 
schneller zu werden. Und sollten 
Sie nach vielen Runden und noch 
mehr Mühe auf dem höchsten 
Schwierigkeitsgrad dieses Rennen 
gewinnen, dann erst haben Sie 
Ihre Computergegner besiegt! 


Heißer Asphalt 

In dieser und den nächsten Aus- 
gaben werden wir Ihnen sämtli- 
che Rennstrecken ausführlich 
vorstellen. Wir geben Ihnen er- 
weiterte Tips zu den Schikanen, 
Kurven und den Wagen-Setups. 
Auf interessante Hintergrundin- 
formationen zu den tatsächlichen 
Rennen der Saison 1994 müssen 
Sie ebensowenig verzichten. Die 
Startaufstellung zu jedem Ren- 
nen bietet Ihnen einen Überblick 
über Ihr Fahrkönnen, und Sie 
dürfen sich mental im „realen“ 
Feld einreihen. 


SCHUMACHERS HUSARENSTÖCKE: HIER IST VIEL WENIGER 
PLATZ, EIN ÖBERHOLMANÖVER FÜR ECHTE KÖNNER. 


DAS KLASSISCHE MANÖVER: AM KURVENEINGANG EINBEREM- 
SEN, DANN IN DIE EISEN UND SOFORT WIEDER VOLLGAS. 


LÖSUNGEN MIT PLÄNEN - ZUSAMMEN JE 19.2 
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Auf einen Blick: 


+ Strategie 

+ Die Historie 
+ Das Rennen 
«Info 

»Das Setup 


Strategie 

Beim Auftaktrennen in Interlagos 
sind die beiden langen Geraden 
der Schauplatz des Geschehens, 


DIE HISTORIE 


Zum ersten Mal seit 1989 startet die neue Saison in Brasili- 
en auf der Standardpiste am Rande von Sao Paulo. Bis zum 
Jahre 2001 wird auf dieser Strecke der brasilianische Grand 
Prix entschieden. Williams und Ferrari werden schon im Vorfeld 
beschuldigt, illegale Autos einzusetzen. Michael Schumacher steigt die 
Hitze zu Kopf. Er leidet unter Fieber. Am Sonntagmorgen gehen die 
Piloten in folgender Reihenfolge an den Start: 


Ayrton Senna (1.15,962) 

M. Schumacher (1.16,290) 
Jean Alesi (1.17,385) 
Damon Hill (1.17,554) 
H.-H. Frentzen (1.17,806) 
Gianni Morbidelli (1.17,866) 
Karl Wendlinger (1.17,926) 
Mika Hakkinen (1.18,122) 
Jos Verstappen (1.18,183) 
Ukyo Katayama (1.18,194) 
Christian Fittipaldi (1.18,204) 
Mark Blundell (1.18,246) 
Erik Comas (1.18,321) 


Rubens Barricello (1.18,414) 
Pierluigi Martin (1.18,659) 
Eddie Irvine (1.18,751) 
Gerhard Berger (1.18,855) 
Martin Brundle (1.18,864) 
Olivier Panis (1.19,304) 
Eric Bernard (1.19,396) 
Johnny Herbert (1.19,483) 
Michele Alboreto (1.19,517) 
Olivier Beretta (1.19,524) 
Pedro Lamy (1.19,975) 
Bertrand Gachot (1.20,729) 
David Brabham (1.21,186) 


denn nirgendwo sonst bieten sich 
bessere Überholmanöver. Um al- 
so in den Geraden angreifende 
Gegner hinter sich zu lassen, 
müssen Sie mit geringem An- 
preßdruck fahren. Sie können Ih- 
re Gegner nur überholen, wenn 
Sie den Windschatten der vor Ih- 
nen fahrenden Fahrzeuge richtig 
ausnutzen. Da das Überhol- 
manöver bei fehlerfreiem Fahren 
der Konkurrenz nahezu unmög- 
lich ist, ist es von größter Bedeu- 
tung, einen guten Startplatz her- 
auszufahren. Sollten Sie die Pole 
innehaben, dürfte einem Sieg 
nur noch Ihre Unaufmerksamkeit 
im Wege stehen. Planen Sie so 
wenige Boxenstops wie möglich 
ein! Selbst das Überrunden der 
langsamen Boliden ist ein 


WIE IM LEBEN: EIN DEFEKTER 
FERRARI AM STRASSENRAND. 


Grande Premio Do Brazil 
Interlagos, 27. März 


schwieriges Unterfangen, bei 
dem Sie eine Menge Zeit verlie- 
ren. 


Das Rennen 

Sobald die Ampel auf Grün schal- 
tet, treten Sie Ihr Gaspedal 
durch. Versuchen Sie, eine gün- 
stige Linie am rechten Strecken- 
rand zu erhaschen. Somit erhal- 
ten Sie leichte Vorteile, wenn Sie 
in die erste Links-Rechts-Kombi- 
nation einbiegen, da Sie erst mi- 
nimal später vom Gas gehen müs- 
sen. Nachdem Sie das letzte 
Schild passiert haben, bremsen 
Sie stark in den ersten Gang ab, 
Achten Sie auf diejenigen Geg- 
ner, die sich in gleicher Höhe mit 
Ihnen befinden. Beim unauf- 
merksamen Einlenken kann es 
sonst zu ungewollten Kontakten 
kommen. Sie durchfahren die 
Linkskurve im langsamen ersten 
Gang und beschleunigen mit Voll- 
gas, sobald Sie in die angrenzen- 
de CURVA DO SOL einfahren. Je 
früher Sie aus dieser Kurve be- 
schleunigen, desto schneller wer- 
den Sie auf dem anschließenden 


Curva 3 


Curva 4 
2.-3. Gang 


6. Gang, 306km/h Reta Oposta 


Start/Ziel gegen Uhrzeigersinn 


Qua 2 


Curva 1 


6. Gang, 322 km/h 
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Streckenabschnitt. Die langgezo- 
gene Linkskurve können Sie un- 
beeindruckt mit Vollgas durchja- 
gen. Nun gilt es, den Rückspiegel 
zu beobachten. Dicht hinter Ih- 
nen lauernde Gegner werden zum 
Überholen ansetzen. Sollte sofort 
nach dem Ausgang der CURVA 2 
ein motivierter Kollege ein Über- 
holmanöver riskieren, fahren Sie 
einfach, keine blauen Flaggen sei 
Dank, ein wenig Zickzack. Der 
Selbsterhaltungstrieb des muti- 
gen Mitstreiters läßt ihn sein 
unnötiges Vorhaben abbrechen. 
Möchten Sie hingegen einen un- 
liebsamen Konkurrenten hinter 
sich lassen, so verlassen Sie am 
Ausgang der CURVA DO SOL den 
Windschatten des Vordermanns, 
indem Sie ganz links in der lang- 
gezogenen Linkskurve fahren. 
Kurz bevor Sie in die CURVA 2 
einlenken, schneiden Sie dem 
Kollegen den Weg ab, indem Sie 
bremsend auf die Ideallinie ein- 
lenken. Sobald Sie die erste Hälf- 
te der RETA OPOSTA durchfahren 
haben, brauchen Sie keine Furcht 
mehr vor Überholansätzen der 
übrigen Piloten zu haben. Blei- 
ben Sie schön auf der Ideallinie 
und lassen Sie die Gegner die ge- 
wagten Manöver ruhig versuchen. 
Bei der Einfahrt in die kurz dar- 
auffolgende CURVA 3 erhalten die 
heroischen Piloten die verdiente 
Quittung. Sie müssen sehr stark 
abbremsen, um sich wieder ein- 
zureihen. Mit etwas Glück werden 
diese Hitzköpfe mit dem Verlust 
von einer oder zwei Positionen 
abgekühlt oder rutschen gar von 
der Piste. Achten Sie ab jetzt un- 
bedingt darauf, nicht von der 
Ideallinie abzuweichen! Auf dem 
langsamen Streckenabschnitt bis 
zur CURVA 4 bieten sich somit 
keine Überholmöglichkeiten für 
Ihre Mitfahrer. Dasselbe gilt 
natürlich auch für Sie. Fast voll 


INFO 


Um auf Anhieb die besten Überholmöglichkeiten zu erken- 
nen, haben wir die Streckengrafiken farbig unterlegt. Rot 
bedeutet, hier bietet sich keine Möglichkeit, einen Gegner 


[6) 


Jl 


Flügelvorne: 7 


DAS SETUP 


Flügel hinten: 8 


Bremsbalance: 29.000 : 71.000 
Getriebe: 28:64, 35:64, 42:64, 48:64, 56:64, 60:64 
vorne links vorne rechts hinten links hinten rechts 
Dämpfer: 6 6 6 6 
Federung: 1500 Pfd./In 1500 Pfd./In 1100 Pfd./In 1100 Pfd./In 
Bodenfreiheit: 26.5 mm 26.5 mm 51.0. mm 51.0 mm 
Drehstabilisator vorn: 2000 Pfd./In Drehstabilisator hinten: 100 Pfd./In 


HILLS TRAUMA: EIN DREHER 
IN SILVERSTONE/ 


beschleunigt durchfahren Sie die 
nahtlos übergehende Linkskurve. 
Sollte Ihr Wagen in dieser Bie- 
gung auszubrechen drohen, 
bremsen Sie nicht! Sobald Sie in 
Kurven auf die Bremsen treten, 
rasen Sie kerzengeradeaus ins 
Kiesbett. Nehmen Sie in diesem 
Fall den Fuß für einen kurzen 
Moment vom Gas, bis sich Ihr Bo- 
lide wieder gefangen hat. Lassen 
Sie dann wieder Ihrem Bleifuß 
freie Hand. Die kurze Gerade vor 
der FERADURA ist zu kurz, als 
daß ein Pilot ein erfolgreiches 
Überholmanöver wagen kann. 
Bremsen Sie auf ca. 150 km/h ab 
und durchqueren Sie die FERADU- 
RA auf der Innenseite. Kühlen Sie 
Ihren Kopf ab und fahren Sie die 
nächsten Sekunden besonnen. 
Im Schneckentempo und maxima- 
lem zweiten Gang schleichen Sie 
mit höchstens 110 km/h durch 
die zweitlangsamste Kurve des 
Parcours, der LARANJI. Vor der 
darauffolgenden PINHEIRINHO 
beschleunigen Sie Ihr Fahrzeug 
ein wenig, so daß Sie im zweiten 


hinter sich zu lassen. Bei den grünen Abschnitten haben Sie, korrek- 
tes und mutiges Fahren vorausgesetzt, mäßige bis sehr gute Chan- 
cen, den Gegnern eine Lehrstunde in Sachen Überholen zu geben, 
aber auch überholt zu werden. Genauere Einzelheiten hierzu ent- 
nehmen Sie bitte den ausführlichen Streckenbeschreibungen. 


IM HINTEREN FELD HAT ES NACH DEM START GEWALTIG GE- 
RUMMST. WAR DORT WOHL HEINZ-HARALD FRENTZEN? 


Gang diese Kurve passieren kön- 
nen. Fälschlicherweise gibt Ihnen 
der Computer den Rat, auf dem 
folgenden Abschnitt voll zu be- 
schleunigen. Achten Sie nicht auf 
ihn. Fahren Sie vorsichtig und 
beschleunigen Sie nicht weiter 
als in den dritten Gang. Kurz dar- 
auf durchfahren Sie das engste 
Hindernis, die BICO DO PATO. Die 
170 Grad-Kurve zwingt zu beson- 
nenen 95 km/h. Sobald Sie den 
Kurvenausgang erblicken, be- 
schleunigen Sie auf 190 km/h 
und rasen durch die MERGULHO. 


Ein letztes Mal gehen Sie vor der 
CURVA 4 vom Gas. Sobald Sie die- 
se Kurve mit 130 km/h hinter 
sich gebracht haben, treten Sie 
das Gaspedal ins Bodenblech. Die 
harmlose SUBIDA und kaum spür- 
bare ARQUIBANCADAS flößen Ih- 
nen keinen Respekt mehr ein. Auf 
dem langen Beschleunigungsab- 
schnitt geht es über die 
Start/Zielgerade. Hier haben Sie 
die besten Möglichkeiten zu 
überholen, aber auch überholt zu 
werden. 


WIE AN DER PERLENSCHNUR DURCH DIE ERSTE KURVE. HIER 
IST AN ÖÜBERHOLMANÖVER NICHT ZU DENKEN. 
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Pacific Grand Prix 


Auf einen Blick: 


+ Strategie 

+ Die Historie 
«Das Rennen 
«Das Setup 


Aida, 17. April 


Strategie 
In Japan treffen Sie auf einen 
schwierigen Kurs, der mit schar- 
fen Kurven aufwartet. Hier wer- 


DIE HISTORIE 


maßen aus: 

Ayrton Senna (1.10,218) 

M. Schumacher (1.10,440) 
Damon Hill (1.10,771) 

Mika Häkkinen (1.11,683) 
Gerhard Berger (1.11,744) 
Martin Brundle (1.12,351) 
Nicola Larini (1.12,372) 
Rubens Barricello (1.12,409) 
Christian Fittipaldi (1.12,444) 
Jos Verstappen (1.12,554) 
H.-H. Frentzen (1.12,686) 
Mark Blundell (1.12,751) 
Gianni Morbidelli (1.12,866) 


das Sauber-Team, mit einer regelwidrigen Traktionskontrolle 
ins Rennen zu gehen. Jean Alesi hat Pech, kracht auf der 
Rennstrecke von Mugello in die Leitplanken und muß Ersatzfahrer La- 
rini das Rennen bestreiten lassen. Eddie Irvine (Jordan) wurde für drei 
Rennen gesperrt und muß die undankbare Rolle des Zuschauers über- 
nehmen. An diesem Wochenende sieht die Startaufstellung folgender- 


Jl Ron Dennis, Generaldirektor von McLaren, beschuldigt 


Ukyo Katayama (1.13,013) 
Michele Alboreto (1.13,016) 
Erik Comas (1.13,111) 
Pierluigi Martini (1.13,529) 
Eric Bernard (1.13,613) 
Karl Wendlinger (1.13,855) 
Aguri Suzuki (1.13,932) 
Olivier Beretta (1.14,101) 
Olivier Panis (1.14,106) 
Johnny Herbert (1.14,424) 
Pedro Lamy (1.14,657) 
David Brabham (1.14,748) 
R. Ratzenberger (1.16,356) 


den Sieger geboren, denn der 
vertrackte Kurs bestraft jede Un- 
aufmerksamkeit mit einem Abflug 
ins Kiesbett. Spektakuläre Über- 
holmöglichkeiten bieten sich 
hauptsächlich zwischen HOBBS 
CORNER und eingangs der LAST 
CORNER, Auf den Geraden errei- 
chen Sie aufgrund der hohen Flü- 
geleinstellung keine Spitzenge- 
schwindigkeit, so daß Sie aus ei- 
gener Kraft kaum einen Überhol- 
vorgang erfolgreich durchführen 
können. Nutzen Sie deshalb den 
Windschatten vorausfahrender 
Fahrzeuge gut aus. Planen Sie 
mit zwei, maximal drei Tank- 
stops. 


Das Rennen 

Die langsamen Kurven und die 
Unübersichtlichkeit der Strecke 
zwingen zu konzentriertem Fah- 
ren. Wie bei allen Rennen ist 
auch hier eine gute Startposition 
wichtig. Sobald die Ampel auf 
Grün schaltet, donnern Sie die 
Gerade hinauf zur FIRST CORNER. 
Bremsen Sie schlagartig auf 125 
km/h ab, sobald Sie in die erste 
Kurve einlenken, Diese Kurve ver- 
liert beim Ausgang an Schärfe, 


und Sie können wieder voll be- 
schleunigen, sobald Sie ein Drit- 
tel der Biegung passiert haben. 
Wenige Augenblicke später tref- 
fen Sie auf eine Links mit dem 
vertrauten Namen WILLIAMS 
CORNER, in die Sie mit flotteren 
175 km/h eintauchen. Hier bietet 
sich für die mutigen Rennfahrer 
unter Ihnen eine riskante, aber 
beeindruckende Überholmöglich- 
keit. Sollten Sie nach der FIRST 
CORNER im Windschatten eines 
Fahrzeugs liegen, beschleunigen 
Sie aufs Maximum. Bleiben Sie 
auf der linken Streckenseite. Ein 
paar Augenblicke später wird der 
vor Ihnen fahrende Bolide nach 
rechts ausscheren, um einen bes- 
seren Eintrittswinkel in die WIL- 
LIAMS CORNER zu bekommen. So- 
bald Sie auf seiner Höhe sind, 
bremsen Sie radikal ab. Ihr Wa- 
gen befindet sich somit eingangs 
der Links auf gleicher Höhe mit 
dem des Gegners. Schlagen Sie 
das Lenkrad scharf ein, geben Sie 
Vollgas und rutschen vor Ihm auf 
die rechte Pistenseite. Ihr Kolle- 
ge muß dabei warten, bis Sie 
sich vor ihn geschoben haben. 
Dieses abenteuerliche Manöver 
endet oftmals mit einem Abflug 
ins Kiesbett oder einer Karambo- 
lage und sollte nur in Notfällen 
versucht werden. Treten Sie da- 
nach das Gaspedal in gewohnter 


Attwood Curve 
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Manier bis zum Anschlag durch 
und fahren Sie auf der Ideallinie 
entlang durch die MOSS S. Auch 
hier bietet sich eine adrenalin- 
fördernde Chance für die Besten 
der Besten. Um in dieser leichten 
Biegung einen Gegner zu überho- 
len, müssen Sie kurz nach Ende 
der WILLIAMS CORNER die Idealli- 
nie verlassen. Donnern Sie haar- 
scharf am rechten Pistenrand 
entlang. Ihr Gegner wird nun 
nach links fahren, um einen bes- 
seren Eintrittswinkel für die 
MOSS S zu bekommen. Sie hinge- 
gen geben Ihren Pferden die Spo- 
ren und rasen rechts am gegneri- 
schen Boliden vorbei. Dadurch 
gewinnen Sie einen kleinen, aber 
nicht zu unterschätzenden 
Steckenvorteil. Sobald die Kurve 
einen leichten Knick macht, muß 
Ihr Mitstreiter Ihnen die Vorfahrt 
gewähren, und Sie können sich 
so vor der nächsten Rechtskurve 
vor dem ehemaligen Vordermann 
einreihen. Kurz vor der langgezo- 
genen ATTWOOD CURVE bremsen 
Sie Ihr Fahrzeug auf 130 km/h 
ab. Sollten Sie am Ausgang die- 
ser Rechts im Getriebe des Vor- 
dermanns kleben, so können Sie 
den Windschatten hervorragend 
ausnutzen und ihn auf der nach- 
folgenden Geraden hinter sich 
lassen. Ansonsten beschleunigen 
Sie erst wieder am Kurvenaus- 
gang! Die langgezogene Rechts 


AUS DER INFOARD-KAMERA 
VON MIKA HAKKINNENS 
MECLAREN VERFOLGEN SIE EI- 
NEN LIGIER BEIM GROSSEN 
PREIS VON DEUTSCHLAND. 


DIE ERSTE SCHIKANE VON 
HOCKENHEIM IST TÖCKISCH. 
SETZEN SIE AUF EINEN GUTEN 
STARTPLATZ, UM IHRE 
SIEGCHANCEN ZU WAHREN. 


O | DAS SETUP 

Flügelvorne: 10 Flügel hinten: 12 

Bremsbalance: 37.500 : 62.500 
Getriebe: 28:64, 35:64, 41:64, 47:64, 54:64, 59:64 

vorne links vorne rechts hinten links hinten rechts 

Dämpfer: 8 8 2 2 
Federung: 1500 Pfd./In 1500 Pfd./In 700 Pfd./In 700 Pfd./In 
Bodenfreiheit: 27.5 mm 27.5 mm 56.5 mm 56.5 mm 
Drehstabilisator vorn: 3000 Pfd./In Drehstabilisator hinten: 100 Pfd./In 


verengt sich an deren Ende, so 
daß Sie nur mit gleichbleibender 
Geschwindigkeit dieses Hindernis 
wohlbehalten überstehen. Haben 
Sie keine Angst davor, überholt 
zu werden. An dieser Stelle ist 
das für Ihre Gegner kaum zu 
schaffen. Ein kurzes Stück erhol- 
sames Geradeausfahren sei Ihnen 
nun gegönnt. Haben Sie einen 
aufdringlicen Gegner im 
Nacken, fahren Sie ein wenig von 
links nach rechts, damit er auch 
in der nächsten Runde Ihren Aus- 
puff bewundern kann. Die fol- 
gende HAIR PIN CORNER macht 
ihrem Namen alle Ehre. Bremsen 
Sie auf zähe 80 km/h ab. Sie be- 
finden sich vor der engsten Kurve 
des japanischen Grand Prix und 
gleichzeitig vor dem schwierig- 
sten Abschnitt. Zügeln Sie Ihren 
Bleifuß und fahren Sie fahrschul- 
mäßig auf der Ideallinie durch 
die enge Rechts. Beschleunigen 


Sie auf nicht mehr als 115 km/h. 
Die anschließende REVOLVER 
CORNER liegt hinter einer kleinen 
Anhöhe und ist kaum zu erken- 
nen. Halten Sie Ihre Geschwin- 
digkeit, bis Sie in die PIPER COR- 
NER eingebogen sind. Beschleu- 
nigen Sie kurz vor Kurvenaus- 
gang für die angrenzende Gera- 
de. Die folgende REDMAN CORNER 
durchjagen Sie mit nur 115 km/h. 
Um in der nahtlos übergehenden 
HOBBS CORNER keine böse Über- 
raschung zu erleben, beschleuni- 
gen Sie Ihren Boliden nicht. So- 
bald die Kurve an Schärfe ver- 
liert, bietet sich Ihnen eine wei- 
tere Möglichkeit, die zum Über- 
holen einlädt. Da es sich bei der 
angrenzenden MIKE KNIGHT COR- 
NER um eine langgezogene 
Rechtskurve handelt, können Sie 
auch in der Innenseite maximal 
beschleunigen. Die Ideallinie 
führt Ihre Gegner an die Außen- 


seite der harmlos anmutenden 
Kurve und geben Ihnen somit ein 
Geschenk, das Sie annehmen 
sollten. Auf der Innenseite sind 
Sie nämlich minimal schneller, da 
Sie weniger Wegstrecke zurückle- 
gen müssen. Kurz vor Eintritt in 
die LAST CORNER sollten Sie 
Ihren Vordermann passiert ha- 
ben. Fahren Sie kurz vor der let- 
zen Kurve wieder auf die ideale 
Linie und bremsen Sie auf 130 
km/h ab. Befinden Sie sich fäl- 
schlicherweise immer noch auf 
der Innenseite, müssen Sie auf 
weniger als 80 km/h abbremsen, 
um die Rechts gefahrlos zu pas- 
sieren. Der Zeitverlust ist hierbei 
immens. Treten Sie aufs Vollgas- 
pedal für den letzten Abschnitt 
des Kurses. In der nächsten PC 
Action beschäftigen wir uns mit 
den vier nächsten Strecken. 

Peter Gunn 


EINTRÄCHTIG IN FRONT: DIE BEIDEN BENNETONS, DAMALS NOCH VON SCHUMACHER UND JOS 
VERSTAPPEN PILOTIERT. VERSTAPPEN WECHSELTE DANN ZU FOOTWORK. SCHU ZU FERRARI. 
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‚Auf einen Blick: 

* Der optionale 
Baubeginn 

* Die Standort- 
planung von Pro- 
duktionsmitteln 


Militärtips 
Verhältnisse 
Online 


SIEDLER > 


Das Siedler-Sequel 
von Blue Byte hält 
sich schon seit eini- 


gen Monaten beharrlich in den obersten 
Rängen der Verkaufscharts. Diesem Erfolg 
zollt die PC-Action auf ihre Weise Tribut: auf 
den nächsten Seiten gibt es Profi-Tips zur 
optimalen Flächennutzung und zur Standort- 
planung der Produktionsstätten. 


Der optimale Baubeginn 

Gerade zu Beginn eines Szenarios 
oder eines freien Spiels kommt es 
darauf an, den eigenen Grundbe- 
sitz schnell zu erweitern. Die dafür 
notwendigen Baracken werden an 
den jeweiligen Grenzen plaziert 
und mittels Straßen an das Haupt- 
quartier angebunden. Das Problem 
bei diesem Vorgehen liegt jedoch 
darin, daß die errichteten Straßen 
viele wichtige Bauplätze in der di- 
rekten Umgebung der Siedler-Zen- 
trale zerstören. Am Anfang einer 
Karriere sollte man aus Gründen 
der Transportschnelligkeit mög- 
lichst dafür sorgen, daß die zur 
Werkzeug- und Soldatenprodukti- 
on notwendigen Gebäude (also 
Schlosserei, Eisenschmelze, 
Schmiede, Brauerei etc.) sich 
möglichst in der Nähe des Haupt- 
quartiers befinden. Das überha- 
stete Plazieren von Wachbarracken 
hat aber den negativen Effekt, 


daß die potentielle Zahl an mittle- 
ren und großen Bauplätzen dra- 
stisch reduziert wird. Um diese 
Auswirkungen weitestgehend zu 
neutralisieren, bietet sich das fol- 
gende Konzept an (siehe auch die 
zugehörigen Screenshots). 

Nach dem Start errichtet der Spie- 
ler zuerst die Barracken-Baustel- 
len, um die Grenzen in alle Him- 
melsrichtungen zu verschieben. 
Nachdem die Fertigstellung abge- 
wartet wurde und die Soldaten ih- 
re Wohnungen bezogen haben, 
zerstört man nun die Verbindungs- 
straßen und gibt dadurch die be- 
legten Bauplätze wieder frei. 
Anschließend speichert man den 
Spielstand und überlegt sich in 
Ruhe, an welcher Stelle größere 
und kleinere Gebäude errichtet 
werden und wie der Straßenbau 
optimal gestaltet werden kann. Zu 
diesem Zweck kann man die ge- 
wünschten Baustellen auch vorerst 


DIESE NAHRUNGS-PROPUKTIONSINSEL VERSORGT ALLE ARBEI- 
TER IN OPTIMALER WEISE 
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ohne Straßenanbindung in der 
Landschaft plazieren, um dann 
daraus die beste Verkehrspolitik 
abzuleiten. Mit diesem Vorgehen 
ist beim Bau der Gebäude ein mi- 
nimaler Zeitverlust verbunden; 
schließlich muß der Spieler zuerst 
die Fertigstellung der Barracken 
abwarten. Dieser Nachteil wird 
aber von der verbesserten Stand- 
ortplanung überkompensiert, da 
der Transportfluß auf den Straßen 
bei geeigneter Planung erhöht 
wird und auch die einzelnen Wege 
zu den Produktionsstätten ver- 
kürzt werden. Eine höhere Anzahl 
von größeren Bauplätzen erleich- 
tert auch den Aufbau von Produkti- 
onsinseln. Im weiteren Spielverlauf 
verliert diese Bautaktik kaum an 
Bedeutung, da der Aufbau von Zwi- 
schenlagern mit denselben Stand- 
ortüberlegungen verbunden ist. 
Auch hier sollten die direkt an- 
grenzenden Flächen optimal mit 
den entsprechenden Produktions- 
betrieben gefüllt werden. 


Die  Standortplanung 
Produktionsinseln 

Das Anlegen von effizient arbei- 
tenden Produktionsinseln ist eines 
der wichtigsten Elemente beim 
Aufbau eines funktionierenden 
Wirtschaftskreislaufs. Dabei wer- 


von 


den hohe Ansprüche an die Raum- 
planung des Spielers gestellt: Zum 
einen müssen die Gebäude unter- 
einander straßentechnisch gut an- 
gebunden sein, zum anderen sind 
Produktionsinseln manchmal nur 
vorübergehend von praktischem 
Nutzen und müssen eventuell wie- 
der stillgelegt werden. Insgesamt 
gibt es vier Produktionsbereiche, 
bei denen die funktionale und 
räumliche Zusammenfassung von 
Betriebsstätten von Bedeutung 
ist: dies wären die Nahrungs-, 
Werkzeug-, Transportmittel- und 
die Soldatenproduktion (siehe Ex- 
trakasten!). Anhand der jeweils 
eingesetzten Produktionsfaktoren 
und den entsprechenden Endpro- 
dukten kann man ablesen, wie die 
einzelnen Gebäude räumlich ange- 
ordnet werden sollten. Bei der 
Standort- und Transportwegepla- 
nung sollte man auf jeden Fall den 
Materialfluß beachten - auf diese 
Weise erspart man den Transport- 
knechten unnötige Wege oder 
Leerfahrten. In der Siedler-Praxis 
ist es meist nicht immer möglich, 
reine Produktionsinseln zu errich- 
ten, die völlig autark ihr Dasein 
fristen. Oftmals ergeben sich Ver- 
flechtungen zwischen den Inseln, 
da es gerade zu Beginn beispiels- 
weise nur schwer möglich ist, viele 
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flächenintensive Bauernhöfe für 
die jeweiligen Endprodukte auf die 
grüne Wiese zu stellen. Die Waf- 
fen- und Werkzeugproduktion ist 
räumlich ebenfalls schwer zu tren- 
nen, da beide Produktionsstätten 
Eisen als Input benötigen und der 
Spieler gerade zu Beginn nicht 
mehrere Eisenquellen besitzt. Im 
Nahrungsbereich ist die räumliche 
Orientierung zu den entsprechen- 
den Bergwerken oder zu einem na- 
heliegenden Lager wichtig. Sind 
mehrere Berge in Sichtweite, soll- 
te man den Bau der nahrungstech- 
nisch notwendigen Gebäude lang- 
fristig planen, um auch bei der 
Stillegung von bestimmten Berg- 
werken noch mit einem vernünfti- 
gen Aufwand Lebensmittel liefern 
zu können. Der schwerpunktmäßi- 
ge Einsatz von Produktionsinseln 
als Stützpfeiler der Wirtschaft ist 
jedoch noch kein Garant für einen 
langfristigen Erfolg der spieleri- 
schen Bemühungen. Genauso 
wichtig wie die Standortplanung 
ist der richtige Umgang mit den 
Verteilungsmenüs, die schon auf 
kleinste Veränderungen mit 
sichtbaren Konsequenzen reagie- 
ren. Die Effizienz von Produkti- 
onsinseln wird also nur dann 
richtig gewährleistet, wenn der 
Spieler die Warenverteilung auf 
die einzelnen Produktionsbetrie- 
be im Auge behält. Alternativ zu 
den angegebenen Produktions- 
abläufen kann der Spieler auch 
ein Lagerhaus, einen Hafen oder 
sein Hauptquartier als Pufferla- 
ger zwischenschalten. Dadurch 
kann er benötigte Inputs an zen- 
tralen Knotenpunkten horten 
und sie bei Bedarf auf die Reise 
schicken. Diese Möglichkeit soll- 
te man aber nur dann ausgiebig 
nutzen, wenn entsprechende 
Transportkapazitäten in Form 
von Straßen oder Transporteuren 
zur Verfügung stehen. 


ONLINE 


oO 


VERHÄLTNISSE 


1 


wichtige Relationen. 


1 Förster : 2 Holzfäller 
1 Sägewerk : 2 Holzfäller 


Im folgenden erfahren Sie, in welchem Verhältnis einzelne 
Gebäudetypen zueinander errichtet werden sollten, um den 
Wirtschaftskreislauf mit Hinblick auf Produktionsinseln op- 
timal in Schwung zu halten. Außerdem finden Sie einige weitere spiel- 


1 Steinmetz : 1,5 Holzfäller 


1 Mühle : 2 Bauernhöfe 


3 Bauernhöfe : (1 Eselzucht + 1 Schweinezucht + 1 Brauerei) 
1 Brunnen ; 1,5 wasserverbrauchende Gebäude (Bäckerei, 
Brauerei, Schweine-, Eselzucht) 
5 Bergwerke : (1 Bäcker + 1 Metzger + 2 Fischer + 1 Jäger) 
3 Kohlebergwerke : (1 Schmiede + 1 Eisenschmelze 
+1 Münzprägerei) 


1,5 Eisenbergwerke : 
1,5 Eisenschmelzen : 
1,5 Goldbergwerke : 
1,5 Schmieden : 

1 Schiff : 

1 Goldmünze : 3 Soldaten 


1 Brauerei 


1 Eisenschmelze 
(1 Schlosserei + 1 Schmiede) 
1 Münzprägerei 


13 Holzbretter 


Militärtips 

Bevor man in einem Kampagnen- 
Szenario einen Computer-Gegner 
angreift, sollte man sich im klaren 
sein, ob es noch weitere Gegner 
auf der Landkarte gibt und in wel- 
chem Verhältnis diese zueinander 
stehen. Zu diesem Zweck ruft man 
das Statistik-Menü auf und be- 
trachtet die Gegner-Portraits; die 
farbigen Kärtchen in der linken 
oberen Ecke weisen auf Bündnisse 
zwischen den Computerfiguren 
hin. Diese müssen bei einem An- 
griff mit in die Planung einbezo- 
gen werden, da der Spieler anson- 
sten von massiven Gegenattacken 
überrascht bzw. überrannt wird. 
Greift man ein feindliches Gebäu- 
de an, wehren sich in der Regel 
nicht nur dessen Besatzung, son- 
dern auch Wachmannschaften der 
umliegenden Häuser gegen die 
Eindringlinge. Aus diesem Grunde 
sollte der Spieler ausreichend Sol- 


Blue Byte bietet auf seiner Internet-Homepage einige Pro- 
grammierer-Tips zu Siedler 2 an, die sich kein Fan des 


daten in Bereitschaft haben, um 
mehrere Ziele gleichzeitig 
attackieren zu können. Der Vorteil 
bei dieser Taktik liegt darin, daß 
sich die Computer-Gegner dann 
nicht auf die Verteidigung eines 
einzelnen Angriffs konzentrieren 
können, sondern sich mit mehre- 
ren Brennpunkten beschäftigen 
müssen, Außerdem sind sie in 
ihren Möglichkeiten einge- 
schränkt, was das Starten von Ge- 
genangriffen angeht. Um eine ab- 
gesicherte Offensive starten zu 
können, sollte man seine Grenzen 
ausreichend gesichert haben und 


DREI WACHHÖTTEN WERDEN 
ZUR GRENZERWEITERUNG 
GEBAUT. SOBALD DIESE FER- 
TIGGESTELLT SIND, WIRD DIE 
GRENZERWEITERUNG SICHT- 
BAR. WENN SIE JETZT DIE 
ERBAUTEN WEGE WIEDER AB- 
REISSEN, WERDEN DIE BAU- 
PLÄTZE FÜR GRÖSSERE GE- 
BÄUPE WIEDER FREIGEGEBEN. 


keine wichtigen Gebäude schutzlos 
zurücklassen. Katapulte sind zur 
Grenzsicherung zwar gut geeignet, 
stellen aber leider ein lohnendes 
Ziel für die feindlichen Truppen 
dar - sie sollten also immer von 
Wachgebäuden umgeben sein. Ist 
ein Militärgebäude einmal nicht 
mehr zu halten, bietet sich eine 


Spiels entgehen lassen sollte. 
(http://www.bluebyte.de/TIPS/S2TIPS.HTM). 
Darüber hinaus findet man auf der folgenden Seite die neuesten Up- 
date-Infos und -Files: http://www.bluebyte.de/D_demos.htm (Groß- 
und Kleinschreibung bitte beachten). 


EINE OPTIMALE AUSGANGSPOSITION FÜR DIE EXPANSION DES 
REICHES ÜBER DEN SEEWEG. WERFT UND HAFENGEBÄUDE STE- 
HEN SEHR DICHT ZUSAMMEN, DIE VERSORGUNG MIT BRET- 

TERN IST DURCH DAS NAHE SÄGEWERK UND DIE HOLZFÄLLER 
UND FÖRSTER SICHERGESTELLT. 
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|ISPIELET! S=SJDIE SIEDLER 2 


Ge Auf einen Blick: 


« Tips-Allerlei 
* Produktionsinseln 


Taktik an, die schon von Siedler 1 
her bekannt ist: man reißt vor den 
Augen des Gegners einfach das be- 
treffende Häuschen ab. Befindet 
sich ein Lager im Einzugsgebiet 
des Wachturms, sollte man zuerst 
eine Blitz-Evakuierung veranlas- 
sen, um wenigstens die wichtig- 
sten Waren zu retten. 


Tips-Allerlei 

Die Suche nach Brunnen bedarf 
nicht unbedingt der Hilfe eines 
Geologen. Sichtet der Spieler 
sumpfiges oder morastiges Gelän- 
de, kann er ohne weiteres einen 
Brunnen installieren - in diesen 
Gebieten sind Wasservorräte ga- 
rantiert. Eine nervige Situation: 
eine Kolonie zum Goldabbau will 
einfach nicht vorwärtskommen. 
Um diesen Ableger des Siedlerrei- 
ches zu motivieren, konzentriert 
man die Verteilung der Baustoffe 
auf den Heimat- und Zielhafen - 
hierzu stoppt man die Einlagerung 
von Holz, Granit und Lebensmit- 
teln bei allen anderen Lagern und 
erreicht damit den gewünschten 
Erfolg. Um ein bestimmtes Werk- 
zeug produzieren zu lassen, 
genügt es nicht, das selbige 
schwerpunktmäßig im Produkti- 
onsplan zu führen. Man sollte in 
diesem Fall alle übrigen Werkzeuge 
auf Null stellen und nach einer 
Zeit die Planung neu einstellen. 
Im Gegensatz zum alten Siedler 
werden Soldaten im Hauptquartier 
oder in Lagerhäusern nicht beför- 
dert - sie müssen sich in den 
Wachgebäuden befinden. Deshalb 
bringt es auch nichts, seine Söld- 
ner in den Gebäuden zu horten - 
am besten variiert man die Bele- 
gungsquote so, daß alle Soldaten 
beschäftigt sind. Mit dem Einsatz 
eines Goldstücks können bis zu 
drei Kämpfer um eine Stufe beför- 
dert werden. Ist nur ein Soldat im 
Militär-Gebäude, kann auch nur 
dieser aufgewertet werden - daran 
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PRODUKTIONSINSELN 


@ Nahrungsmittelproduktion 


Mühle 
Brunnen 


Bauernhof Getreide 


= BROT 


wel ) Bäckerei 


Schweine? Fleischerei 


Bauernhof 
Brunnen 


(Getreide 
Wasser 


= FLEISCH 


® Transportmittelproduktion 


Holzfäller Sägewerk Werft Hafen | = SCHIFF 


Bauernhof 
Brunnen 


Eselzucht = ESEL 


Bauernhof 
Brunnen 
Holzfäller 


Eisenschmelze 
Sägewerk 


Eisen 
Bretter 


= WERKZEUG 


@ Waffenproduktion 


Bauernhof 
Brunnen 


Getreide 


ah Brauerei 


= BIER 


Eisenschmelze 


Kohle 


Eisenbergwerk 


_ SCHWERT 
Kohlebergwerk 


- SCHILD 


Schmiede 


Soldat 


Gold 
Kohle 


ai 


Münzprägerei 


Beförderung 


Goldbergwerk 
Kohlebergwerk 


EINE WEITERE INSEL ZUR 
FLEISCHPROPUKTION. BEI DIESER 
ANORDNUNG KANN GEIROST 
AUF EINE MÖHLE UND BÄCKEREI 
VERZICHTET WERDEN. 


sieht man, daß Goldstücke in 
größeren Gebäuden wesentlich ef- 
fektiver zur Entfaltung kommen als 
in Wachbarracken. 


KOMPAKT, MIT KÜRZEN WEGEN UND KOMPLETT! MIT DIESER 
GEBÄUDE-ANORDNUNG SOLLTE IHRE WERKZEUG- UND WAF- 
FENPROPUKTION AUF HOCHTOUREN LAUFEN. 


Thilo Bayer 


Preisliste 
anfordern! 
kostenlos. 


unverbindlich. &, 


Nur in 
46485 


Bestellen oder 


KEIN CLUB! 


esel DAGGER ? 


nnsfeld 16 
Am Spaltma abholen! 


ngszeiten: 
Öffnung 9.30-18.30 


Ab ca. Mitte Oktober! 


Deutsche Version 


Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen 


CD-ROM 
Tth Guest 
öth Musketeer 
Alter Life 


‚Anvil of Dawn 
‚ATF Adv. Tactical Fighter DV 79,99 
‚Azarel Tears DV 69,99 
Bad Mojo DV 79,99 
Baku Baku DA 54,99 
Baphomets Fluch DV 74,99 
Battle Isle 3 DV 64,99 
Battle Race DA 69,99 
Bling DV 59.99 
Bleifuß DV 49,99 
Bleifuß 2 DVx59,99 
Boong DV 49,99 
Bug DV 54,99 
Caesar 2 DV 74,99 
Central Intelligance DAX74,99 
Civilization 2 DV 79,99 
Civil War General DV 79,99 


Beste 
Tel.: (02 81) 
Fax: (02 81) 


Command & Conquer DV 79,99 
Comm. & Cong. Data DV 24,99 
Comm. & Conquer 2 DVx89,99 
Command Aces/Win.95DV 74,99 
Conquest 0. New WorldDV 78,99 
Cronicle 0.1. Sword DV 74,99 
Crusader No Regret N Fe En 


Cyberia 2 
Daggertal dv er 9 
Darker DA 74,99 


Das schwarze Auge 3 DVx39,99 


Daytona USA DVx74,99 
Deadline DV 39,99 
Der Produzent DV 74,99 
Die große Schlacht 

Inden Ardennen DV 69,99 
Die Hard Trilogy DVX74,99 
Die Schlümpfe DV 69,99 
Destruction Derby DA 84,99 
Destruction Derby 2 DVx74,99 
Diabolo DVx84,99 
Die Fugger 2 DV 74,99 
Die Siedler 2 DV 69,50 
Discworld DV 74,99 
Discworld 2 DVx74,99 
Dungeon Keeper DVx74,99 
Earth Siege 2 DV 79,99 
Earthworm Jim 1 + 2DV 64,99 
Elisabeth 1 DV 89,99 
Fi Manager DV 69,99 
Fantasy General DV 69,99 
Fifa Soccer 96 DV 59,99 
Firefight DA 59,99 
Flottenmanöver DVx74,99 
Flugsimulator 5.1 DV 99,99 


Formula One Gr.Prix 2 DV 99,99 
Gabriel Knigt 2 DV 77,99 
Game Box 50 Klassiker 49,99 


Gene Maschine DV 69,99 
Gene Wars DVx79,99 
Golden Gate Killer v 69,99 
Hard Line 'x59,99 
Heart of Darkness Due! 99 


Heroes of Might & MagicDV 54,99 
Hind-Kampfhubschr. DV 74,99 
Hugo 3 DV 64,99 
Hugo 4 DVx67,99 
Hugo Screensaver DVx34,99 
‚Jagged Alliance 2 DV iM. 

Lands of Lore 2 DAx89,99 
Lemmings Paint Ball DA 29,99 


Lighthouse DV 84,99 
Links LS-Golf DA 89,99 
Load Star DAx77,99 
Manic Karts DA 29,99 


‚Oybersiorm DV 84,99 
Monopoly DV 59,99 
Monster Truck DVx74,99 
Myst DV 64,99 
NBA Live 96 DV 79,99 
Need for Speed Ed. DV 79,99 
NHL Hockey 96 DV 79,99 
NHL Hockey 97 DVx74,99 
Normality DV 74,99 
Olympic Soccer DA 67,99 
Pandora Akte DVx79,99 
Panzer Dragon DVx74,99 
Pax Imperia 2 DV IN. 
PGA Tour Golf 96 DA 79,99 
PGA Tour Golf 96 Data DA 34,99 
Phantasmagoria DV 79.99 


9 52 98-0 
9 52 98-10 


Phantasmagoria2  DVI.V. 

Pole Position DV 87,99 
Powerplay Hockey DA x59,99 
Pray for Death DVx39,99 


Privateor 2/Darkening DV i.V. 


Pro Pinball the Web DA 49,99 
Rebel Assault 2 DV 79,99 
Return Fire WIN 95 DV 79,99 
Return of Arcade DA IM. 

Riddle of MasterLU DV 74,99 
Ripper DV 79,99 
Risiko DVx74,99 
Rivers of Dawn DA 67,99 
Road Rash DVx59,99 


Schlacht von Waterloo DV 69,99 


Schleichfahrt DVx74,99 
Sega Rallay DVx74,99 
Shannara DV 69,99 
Shell Shock DV 59,99 
Sherlock Holmes2 DVx74,99 
Silent Hunter DV 69,99 


Silent Thunder DV 89,99 
Sonic DA 49,99 
Space Hulk 2 DA 79,99 
SPUD DV 64,99 
Star Gate DVx44,99 


Star Trek Klingon DA 67,99 
Star Trek Warrior Set DV 64,99 

Star Wars Collection DV 54,99 
+ Rebell Assault 1 


X-Wıng 
Star Wars Screensaver 
Stonakeep DV 49,99 
RM DVx79,99 
Strike Base DV 54,99 


Syndicate 2/ Wars DV 79,99 
TEX. 2000 EurofighterDV 79,99 


Terra Nova DV 69,99 
The Dig DV 74,99 
Think X DV 39,99 
Tie Fighter SVGA DV 69,99 
Time Commando DV 74,99 
Titt DA 51,99 
Tomb Raider DVx69,99 
Toonstruck DVx74,99 
To Shin Den DV 64,99 
Ultra Pack 2 DV 79,99 
Urban Runner DV 69,99 
Vollgas DV 54,99 
Virtua Fighter DA 74,99 
Warcraft 2 DV 74,99 
Warcraft 2 Data DV 24,99 
Warhammer DV 69,99 


Westwood Compilation: DV 69,99 
« Kyrandia 1-3 + Dune 2 
« Lands of Lore 


Deutsche 
Version 


Erscheinungstermin 


2. Oktober nur DM 


PRIVATEER 2 ||SYNDICATE 2 


DARKENING 


ET Mitte Oktober 
Deutsche Version 


ET ca. 20. September 


Mega Pack 6 


Supersammlung beinhaltet: 
Riddle of Master Lu . Panzer General 2 
Kyrandia 3 -Pinball 3D - VOR 

Janic Karts - Action Soccer 
Druld - Steel Panther 
Death Gate - Al Unser 


"Alarmstufe Rot" 
Deutsche Version 


99 


ET Mitte September 
Deutsche Version 


Deutsche 
Anleitung 


ou 79, 


CD-ROM CD-ROM Weitere Angebote 
DA 19,99 Martini Racing DV 24,99 Wing Commander 4 DV 79,99 Ultima Underworld 1+2DA 29,99 
DV 67,99 Mechwarrior 2 DV 74,99 Worms DV 64,99 U.S. Navy Fighter DV29,99 
DA 74,99 Mechwaror 2/Win. 95 DV 74,99 Worms Data DV 34,99 Wing Armada DA 29,99 
AH-64Longbow DV 79,99 Mechwarrior 2 Data DV 39,99 Zorck Nemesis DVx84,99 Wing Commander 3 DV 34,99 
DV 69,99 Mega Pack 6 DV 79,99 "zu DV 74,99 WWF2 DA39,99 
Mega Race 2 DV 54,99 X - Wing Comp. DV 29,99 
Misionforoe 


Angebote solange 


Vorrat reicht 

Aces over Europe DV 19,99 
Albion DV 34,99 
‚Alone inthe Dark 1 DV 24,99 


Armored Fist DV 29,99 
Ascendancy DV 49,99 
Batman Forever DA 39,99 
Battle Bugs DV 29,99 
Battle Isle 1 + Data DV 24,99 
Battle Isle 2 + Data DV 34,99 
Betrayal at Krondor DV 19,99 
Beneath a Steel Sky DV 19,99 
Bioforge DV 29,99 


Bundesl. Manager 2.0 DV 19,99 
Caesar 1 DA 19,99 
Chewy ESC from F5 DV 34,99 
Christoph Columbus DV 19,99 
Creature Shock DV 19,99 
Das schwarze Auge 1DV 24,99 
Das schwarze Auge 2DV 24,99 
Dawn Patrol DV 24,99 


Day of Tentacle DV 34,99 
Der Reader DV 19,99 
Die Siedler 1 DV 34,99 
Dune 2 DV 29,99 
Dungeon Master 2 DV 39,99 
Earth Siege 1 DV 19,99 


Eishockey Manager DV 19,99 
Fila Soccer 95 DV 29,99 
lght o.t. Amaz. Queen DV 39,99 
Frankenstein To.t.Mon.DA 39,99 


Freddy Pharkas DV 19,99 
Goblüns Tell1+2 DV 19,99 
Gobliins Tell 3 DV 19,99 
Inca 1 DV 19,99 


Incredibble Maschine 1 DV 19,99 


Inlana Jones 4 DV 29,99 
Jagged Alliance DV 29,99 
Kings Quest 7 DV 39,99 
Lands of Lore DV 29,99 


Little Big Adventure DV 29,99 
Load Runner DV 29,99 
Lost Eden DV 19,99 
Lost in Time DV 19,99 
Magic Carpet 1+DataDV 29,99 
Maniac Karts DA 29,99 
Monkey Island 1 DV 24,99 
Monkey Island2 DV 24,99 
NHL Hockey 95 DA 29,99 
Noctropolis DV 29,99 
Outpost 1.5 DV 34,99 
Pizza Connection DV 19,99 
PGA 486 DAx29,99 
Police Quest 4 DV 19,99 
Populus+Power Mong DA 29,99 
Privateer-+ Data DA 29,99 
Rayman DV 39,99 
Rebel Assault 1 DV 34,99 
Return to Zorck DV 29,99 
Rise of the Robots 2 DA 39,99 
Rüsslesheim DV 19,99 
Sam & Max DV 29,99 
Shadow of the Comet DV 24,99 
Sim City Enhanced DV 24,99 
Simon the Sorcerer 1 DV 29,99 
SSN-21 Seawoll DV 29,99 
Space Hulk DV 29,99 
Space Quest 4 DA 19,99 
Space Quest 6 DV 34,99 
Star Trek 1 DV 24,99 
Star Trek 2 DV 24,99 
Steel Panther DV 39,99 
Strike Command.+DataDA 29,99 
Syndicate Plus DV 29,99 
System Shock DV 29,99 
Theme Park DV 29,99 


Wir führen 
über 200 

Spielelösungen 
zum Beispiel 


Battle Isle 3 14,80 
Civilization 2 14,80 
Command & Conquer 14,80 
Command & Conquer Data 14,80 
Fugger 2 14,80 
Gabriel Knight 2 14,80 
Prisoneer of Ice 14,80 
Riddle o. Master LV 14,80 
Siedler 2 14,80 


Simon & Sorcerer T.1+2 14,80 
Space Quest 6 14,80 
Star Treck Next Generation 14,80 


The Dig 14,80 
Warcraft 2 14,80 
Wing Commander 4 14,80 
Zubehör 

Original Soundblaster 

16 Value P&P 169,99 


Original Soundblaster 
32 P&P 


Logitech Wingmann extr. 89,99 
Micros. Sidewinder 3 D’Pro 89,99 


Gravis Joystick Analog Pro 49,99 
Gravis Game Pad 

4 Button 

Gravis Gripp Pad System 
enthält: 4-Player Game * 
Interface und 2 Pads 

mit je 8 Button 

inclusive NHL Hockey 96 
deutsch 159,99 
Gravis Gripp Pads / 

2 Pads je 8 Button 59,99 


Thrustmaster-Lenkrad 


34,99 


T2 
Incl. Gas u. Bremse 219,99 


Grand Prix 1-Lenkrad 
preiswerte Variante des 
Formula T2 - Die Fußpedale 
werden durch zwei Hebel am 
Lenkrad ersetzt! 169,99 


Hä f 
= si 


Sie haben Probleme mit der 
Installation Ihrer Software? Kein 
Problem, denn wir lassen 
UNSERE KUNDEN nicht im 
Regen stehen! Insider wissen, 
bei Konfigurationsprobleme 
Call&Play HOTLINE anrufen und 
‚nach "Frank Klein" fragen. 
Probieren Sie es doch einfach 
mal aus 
Hotline 02 81-9 52 98 13 
ab 15.00 Uhr 


Versandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket 
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr 
\_Für bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! 


= in Vorbereitung 


Dy= Spiel und Anleitung deutsch » DA = Anleitung deutsch « EV= voll englisch 
x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 
Für Druckfehler keine Haftung! Irrtümer u. Änderungen vorbehalten! I 


CRUSADER - NO REGRET 


Auf einen Blick: 


* Grundsätzliches 
«Level 1 
+ Gefährliche Robots 


Alle Crusader-Fans können aufatmen - end- 
lich ist es soweit, der zweite Teil ist da. Das 
Spielprinzip ist im Vergleich zum Vorgänger 
nahezu unverändert geblieben. Wieder ein- 
mal werden Sie als einsamer Abräumer für 
die Resistence in riesige Levels geworfen, 
die es z. T. ganz schön in sich haben. Neue 
a Gegner warten auf Sie, de- 

ren vorzeitiges Ende mit 


NN 
. | Hilfe unserer Lösung be- 
I | reits beschlossene Sache 
ist. Tauchen Sie also mit 


uns ab in die zahlrei- 
= chen Labyrinthe von 
\ Crusader - No Regret! 


104 8 ae 
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rusader erfordert einmal 
CH eine genaue Einarbei- 

tung in die Tücken der Tasta- 
tursteuerung, da erneut beinahe 
alle Knöpfe der Konsole mit Funk- 
tionen belegt wurden. Doch keine 
Sorge - für den Anfang genügen 
die Cursorsteuerung, die <S> und 
die <SPACE>-Taste. Die restlichen 
Kommandos benötigen Sie erst 
etwas später (siehe: Extraka- 
sten). Hier sind Sie also - ein Si- 
lencer - der ultimative Soldat. Sie 
arbeiten für den Widerstand und 
haben bereits mit großem Erfolg 
eine Überwachungsplattform in 
die Luft gejagt (siehe: No Remor- 
se). Nun hat man Sie auf eine ge- 
fährlichere Mission geschickt. Als 
erstes sollen Sie auf der Dark-Si- 
de-Basis Kontakt mit Colonel She- 
perd vom Widerstand aufnehmen. 
Doch davor haben die Program- 
mierer einen LMC-Frachter ge- 
setzt. Allein wären Sie ganz schön 


DIE GRAFIK VON NO REGRET MUSSTE GEGENÜBER 


CRUSADER - 
NO REGRET 


aufgeschmissen - doch Sie haben 
Freunde an Bord. Den ersten wer- 
den Sie bald kennenlernen... 


Grundsätzliches 

Folgende Grundregeln sollten Sie 
in jedem Level beachten, wenn 
Ihnen Ihr Leben lieb ist und Sie 
Frusterlebnissen vorbeugen wol- 
len: 


I Gehen Sie zügig, aber dennoch 
vorsichtig vor. Dazu gehört, 
daß Sie sich besonders bei un- 
einsichtigen Stellen immer die 
Möglichkeit zum zeitweiligen 
Rückzug freihalten sollten. 


MM Untersuchen Sie jeden Raum 
auf mögliche Schalter, Termi- 
nals oder Fallen. Oftmals müs- 
sen Sie einige Gegenstände 
zerstören, um Schalter zu fin- 
den, dazu wird Ihnen der Ga- 
mes Guide helfen, 


DEM 
VORGÄNGER NUR GERINGFÜGIG VERBESSERT WERDEN. 


CRUSADER - NO REGRET 


m BS Fi 


BEVOR MAN SICH IN DIE NÄHE VON KANONEN BEGIET, SOLLTE 
MAN DEREN GENERATOREN IN DIE LUFT JAGEN. 


GEFÄHRLICHE ROBOTS 


APP-4210 VETRON 
- erster Robot zur Bekämpfung von Menschen 


- bewaffnet mit einem Laser 


- leichte Panzerung 


APP-4450 AVATRON 

- zwei mittlere Kanonen 

- hohe Schußgeschwindigkeit 
- mittlere Panzerung 


APP-5200 SOLARTRON 

- Zwillingskanone mit großer Feuerkraft x 
- gegenüber dem VETRON doppelte Panzerung s 

- bester Kampfrobot, neueste Entwicklung 


I Vergeuden Sie nicht überflüs- 
sig Munition. Gerade in schwie- 
rigen Abschnitten können Sie 
sonst später in arge Bedräng- 
nis geraten. 


I Bekämpfen Sie jeden Gegner 
mit einer adäquaten Waffe, Es 
bringt nichts, eine „normale” 
Wache mit dem Granatenwerfer 
wegzublasen, nur damit Sie 
später den Battle-Mech mit ei- 
ner Pistole aus dem Weg räu- 
men müssen. 


I Speichern Sie, wann immer Sie 
eine schwierige Stelle gemei- 
stert haben. Gerade in Levels, 
in denen ein Zeitlimit eine ent- 
scheidende Rolle spielt, haben 
Sie dadurch später die Gele- 
genheit, noch einmal zügiger 
vorzugehen. 

MW Nutzen Sie sich bietende 

Deckungen aus. Oftmals kön- 

nen Gegner aus einer größeren 

Entfernung völlig ohne eige- 

nen Schaden ausgeschaltet 

werden. 


MW In den meisten Leveln gibt es 
Abkürzungen zum End-Raum. 
Diese Abkürzungen sind entwe- 
der Transporter, die Sie benut- 
zen können, versteckte Lüf- 
tungsschächte oder Abzwei- 
gungen mit mehreren Möglich- 
keiten. Auf den Spielverlauf 
haben diese Abkürzungen kei- 
nen Einfluß - beeinflussen 
aber vielleicht Ihr Fortkommen 
durch die An- oder Abwesen- 
heit von Feinden. 


In Räumen mit Kanonen su- 
chen Sie zuerst die Generato- 
ren. Meistens sind die Kanonen 
mit Schutzschilden gesichert. 
Achten Sie genau auf die Dreh- 
richtung der Kanone - nutzen 
Sie die toten Winkel aus. 


Mi Es gibt oft auch Bodentresore! 
In großen Containern sind Ki- 
sten mit wertvollem Inhalt ver- 
steckt. Wertvoll sind auch die 
ab und zu auffindbaren Medi- 
und Elektro-Boxen, an denen 
Sie Lebenskraft tanken können 
oder Ihre Energie aufladen. 


Level 1 - sehr leicht 

Ebene 1 

Am Anfang sind Sie mit Waffen 
recht spärlich ausgestattet - nur 
eine RP-32 Automatik - aber Sie 
erfüllt ihre Aufgabe gut. Im Laufe 
des Spiels werden Sie natürlich 
auch bessere Waffen 
Zunächst wenden Sie sich nach 
Westen (links). In einem der Räu- 
me können Sie über ein Compu- 
ter-Terminal einen Roboter (AVA- 
TRON) aktivieren, der dann die 
restliche Drecksarbeit für Sie pro- 
blemlos erledigt. Gehen Sie jetzt 
in nördliche Richtung - genau 


finden. 


dorthin, wo der AVATRON herein- 
marschierte. Mit dem Schalter an 
der östlichen Wand aktivieren Sie 
die Plattform. Sie gelangen nach 
Osten, am Terminal schalten Sie 
die Energiebarriere ab. Das war 's 
dann auch schon. 


Ebene 2 

Sie treffen Denning und sollen 
nun bis zur Ebene 3 vordringen. 
Denning wird Sie wieder kontak- 
tieren (über Datenschirm - das ist 
das Ding, das immer so komisch 
piepst, wenn eine neue Nachricht 
eintrifft). Na dann mal los, 


ZUWEILEN HAT MAN ES IM CRUSADER-LABYRINTH MIT RAFFINIERTEN TÖRÖFFNUNGS-MECHA- 
NISMEN ZU TUN, DIE MIT ZUSÄTZLICHEN SENSOREN AN DER WAND GESICHERT SIND. 
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EHIEESTaSCRUSADER - NO ReGrReTt 


Auf einen Blick: 
«Bug Report 


+ Verbündete 


zunächst auf den Hauptkorridor. 
Im Raum östlich ist eine Medista- 
tion, die sollten Sie allerdings 
nicht brauchen. Weiter 
nördlich. Im nächsten östlichen 
Raum drehen Sie das linke (!) Rad 
an der Pipeline auf - Sie können 
damit eine Wache einfrieren. Ver- 
gessen Sie keinesfalls, das Ding 
wieder zurückzudrehen. Im west- 
lichen Raum stehen oben auf der 
Galerie zwei Kisten. In der ersten 
Kiste entdecken Sie eine Keycard 
- die werden Sie später noch 
brauchen. Passen Sie auf das au- 
tomatische Lasergewehr ganz 
westlich auf. Die Plattform zur 
Galerie aktivieren Sie mit dem 
runden Schalter an der Wand 
(einfach darauf schießen). Weiter 
im Hauptkorridor in nördliche 
Richtung. Öffnen Sie die Tür mit 
der Keycard. Das nächste Problem 
wartet schon: Das Sicherheitster- 
minal an der nächsten Panzertür 
aktivieren Sie mittels eines Termi- 
nals im östlichen oder westlichen 
Raum. Hier haben Sie freie Aus- 
wahl! 

Kleinere Distanzen können Sie 
übrigens auch springen (mit der 
TAB-Taste). Diese Form der Fort- 
bewegung benötigen Sie unbe- 
dingt im östlichen Raum. Ach ja, 
in einigen Containern sind nette 
Dinge versteckt, die Ihnen das 
Leben leichter machen, wie Ener- 
giezellen, Spinnenbomben, Infra- 
rot-Sucher, Medi-Kits und Muniti- 
on. Schießen Sie also ab und zu 
auf die Container - nicht zu oft, 
sonst explodiert alles. Auch von 
den toten Wachen können Sie wie 
gewohnt so manch nützliches 
Item abstauben. Benutzen Sie al- 


OÖ 


noch 


ae N IF [ 


FUTURISTISCHE APPARATUREN BEGEGNEN EINEM AUCH IN CRUSADER: NO REGRET AUF 


nn | 


SCHRITT UND TRITT. DIE PHANTASIE DER GRAFIKER KANNTE HIER KEINE GRENZEN. 


so häufiger die <S>-Taste, Jetzt 
wird's schlimmer - die Gänge wer- 
den zusätzlich zu den Kameras 
noch mit IR-Sensoren überwacht. 
Die Strahlen können Sie mittels 
Ihres Vir-Chips sehen (die Senso- 
ren sind kleine rote Pünktchen z. 
B. an der Wand). Schießen Sie die 
Sensoren ab! Achten Sie auch 
darauf, immer mal wieder den 
Alarm abzuschalten (die Schalter 
mit der leuchtenden roten 
Fläche). Also immer weiter nörd- 
lich. Kraftfelder, die Ihnen den 
Weg versperren, sind meist leicht 
abzuschalten. Manchmal sind die 


IN DEN DETAILREICHEN LEVELS 
BIETEN SICH ÖBERALL VER- 
STECKE UND HINTERHALTE. 


BUG -REPORT 


l 


Respekt Origin! Einige kleinere Fehlerchen, meist Dar- 
stellungsfehler, sind uns zwar noch aufgefallen, die waren 
aber den Texanern bereits bekannt und werden Sie in der 
106] endgültigen Version nicht mehr belästigen. 
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Schalter auch hinter Containern 
an der Wand verborgen. Also feu- 
ern Sie auf alles, was Ihnen ver- 
dächtig vorkommt. Nehmen Sie 
nun den Aufzug zur Ebene 3. 


Ebene 3 

Eine neue Nachricht von Denning 
trifft ein. Sie sollen die Plasma- 
turbine des Frachters hochjagen. 
Dann also nichts wie weiter. Zu- 
erst den Schalter östlich betäti- 
gen und dann im östlichen Raum 
die Generatoren zerstören (sonst 
sind Sie nur noch Kanonenfutter), 
damit die Schilde an der Kanone 


abgeschaltet werden. Das Termi- 
nal öffnet die Tür. Weiter südlich 
verrät Ihnen ein Terminal einen 
Zugriffscode (die werden bei je- 
dem Neustart des Spiels geän- 
dert). Sollten Sie Energie brau- 
chen, so ist eine Energiestation 
in der Nähe. Die Wache schalten 
Sie mit den drei Schaltern östlich 
aus (steuern die Kanone in der 
Ecke). 

Der Code ist für die gesicherte 
Tür, hinter der Sie in einer Kiste 
Medi-Kits finden. Bei der näch- 
sten Tür müssen Sie warten, bis 
die Wache die Trittplatte betritt, 


VOM MECH BIS HIN ZU KLEINEN MONITIONSKISTEN LÄSST 
SICH IN CRUSADER SO GUT WIE ALLES ZERSTÖREN. 
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© | VERBÜNDETE 


Allen Denning 
- Ex-Häftling und Shuttle-Pilot 


- Schmuggel- und Kuriereinsätze für den Widerstand 
-an Leukämie erkrankt, Lebenserwartung: 


sechs Monate 


Matt Shepherd 
- ehemaliger Offi 


- absichtlich als tot gemeldet 


-Kommandeur und Ausbilder des Widerstandes auf 


Luna 


Marian „Torch“ Leibnitz 


- Sprengstoff-Experte und Sabotage-Agent 
- zu lebenslanger Zwangsarbeit verurteilt 
- verlor einen Arm durch Di-Cor-Verseuchung, 


seitdem Koordinator 


ier des Sicherheitskartells 
- Spionage, Schmuggel und Sabotage als Doppelagent 


Die nachfolgenden Personen werden Ihnen im Spielverlauf 
begegnen. Beachten Sie die Hinweise dieser Kameraden 
peinlichst genau. Da erspart Ärger und Herumrennerei. 


dann schnell eintreten, Wache 
eliminieren, Schalter betätigen - 
die Tür bleibt dann geöffnet. Auf 
die Kameras achten und auf 
Wandsensoren! Um die Kanone zu 
zerstören, müssen Sie erst den 
Generator hochjagen. Im Regal 
finden Sie eine Keycard. Das Ter- 
minal eliminiert den Schutz- 
schirm. Legen Sie nun alle Gene- 
ratoren flach, damit Sie an die 
Laserkanone herankommen. Im 
nördlichen Raum finden Sie ein 
Terminal, das Ihnen den Code für 
den Aufzug zur Ebene 4 verrät. 


Ebene 4 

Zerstören Sie alle Generatoren im 
Osten, dann die Kamera. Mit dem 
Terminal aktivieren Sie Reflekto- 
ren, damit können Sie dann „um 
die Ecke schießen“. Im nördli- 
chen Lazarett finden Sie in dem 
versteckten Tresor die notwendige 
Keycard. Noch ein paar Wachen 
und Mechs warten auf Sie, die Sie 
am besten mit dem Granatwerfer 
erledigen. Wo sich dieser befin- 
det, erfahren Sie von Denning. Im 
nächsten Raum zur ersten Platt- 
form, dann den Transporter akti- 
vieren, der Sie zur zweiten Platt- 
form bringt. Dort müssen Sie die 
Energiebarrieren abschalten. Wei- 
ter geht's westlich auf die Gale- 
rie. Am Ende der Galerie finden 
Sie einen versteckten Schalter 
(Sie müssen die Container zer- 


stören). Dann springen Sie nach 
unten. Zerstören Sie die Genera- 
toren, und Sie finden ganz nörd- 
lich die blaue Keycard für den 
Aufzug zur Ebene 5. 


Ebene 5 

Zuerst wieder die Generatoren 
zerstören, dann die Kamera. Die 
Konsole nordöstlich gibt Ihnen 
den Code für den Maschinenraum. 
Das westliche Codeschloß ist 
schon kniffliger - der Code lautet: 
1-2-2! Dann den versteckten 
Schalter auf der Galerie betätigen 
- er gibt die Lichtbrücke zur Plas- 
maturbine frei. Die Turbine zu 
zerstören ist nicht schwer. Dann 
zum Transporter, Zuerst die Kon- 
sole östlich, dann die Keycard auf 
dem Regal nehmen. Der Weg ist 
frei, Level 1 erfolgreich abge- 
schlossen! 


So, das war’s zum Aufwärmen. Sie 
sollten sich nun mit den wichtig- 
sten Kommandos der Steuerung 
vertraut gemacht haben. Die mei- 
sten Levels beinhalten zahlreiche 
Routineaufgaben, die wir Ihnen 
im ersten Abschnitt noch haar- 
klein beschrieben haben. Wir mei- 
nen, daß das jetzt nicht mehr 
nötig ist und beschränken uns 
nachfolgend auf die wirklich we- 
sentlichen Dinge, damit Sie sich 
auf das Geschehen am Screen 
konzentrieren können. 
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‚Auf einen Blick: 


»Level2 
«Level 3 
«Level 4 
«Die Steuerung 


Level 2: 

Ebene 1 - sehr leicht 

Ihre Aufgabe ist es, im Aufzug bei 
Ebene 4 den Colonel zu treffen. 
Aber zuerst müssen Sie durch die 
Minen. Torch hilft Ihnen dabei, 
Die Hauptrichtung ist östlich. Sie 
haben es mit Kameras und Wand- 
sensoren zu tun. Alles andere ist 
simpel. 


Ebene 2 - leicht 

Halten Sie sich wieder östlich. 
Benutzen Sie die Plattform nach 
oben. Mit dem Schalter können 
Sie einen Raum mit einer Medi- 
Kammer öffnen (brauchen Sie die 
wirklich?). Achten Sie verstärkt 
auf Wandsensoren. Sprengen Sie 
alle Generatoren, damit Sie auf 
das Förderband gelangen. Immer 
weiter dem Rat von Torch folgen. 
Den AVATRON aktivieren und un- 
ter den Wachen gehörig aufräu- 
men. Der Weg zum Teleporter auf 
Ebene 4 ist nun frei. 


Ebene 4 - höllisch schwer 

Jetzt erst alle Generatoren ab- 
schießen. Nordöstlich ist eine 
Konsole, die Sie brauchen, um die 
Sicherheitstür zu öffnen. Auf dem 


[@) 


Rückweg haben Sie es mit gefähr- 
lichen Wachen zu tun (schleudern 
Raketen). Der Raum mit dem Auf- 
zug wird sehr schwer bewacht. Sie 
sollten öfters speichern. Mit fol- 
gender Taktik haben Sie es am 
leichtesten (heißt nicht, daß es 
leicht ist!!!): Robben Sie kniend 
die Rampe entlang. Erledigen Sie 
die Wachen auf der Galerie links. 
Dann langsam vortasten bis zur 
Plattform (nicht in den Schußbe- 
reich der Kanone kommen!). Mit 
etlichen Spinnenbomben die Wa- 
che direkt am Aufzug ausschalten 
(wirft Granaten!). Die Spinnen- 
bomben müssen Sie mehr oder 
weniger blind steuern. Dann 
schnell nach unten und links hin- 
ten verstecken. Sie haben dann 
Zeit, die Mechs auszuschalten. 
Robben Sie mit Hilfe der Deckung 
der Container so weit, bis Sie den 
Generator sehen können. Mit ei- 
ner Spinnenbombe schalten Sie 
den Generator ab - und damit den 
Schutzschild der Kanone. Der 
Rest sollte ein Kinderspiel sein. 
Sollten Sie hier nicht weiterkom- 
men - im Extrakasten sind die 
Cheat-Codes angegeben. 


Level 3 

Ebene 1 - leicht 

Sie sollen das Schnellbahnsystem 
unter Kontrolle bringen. Zu die- 
sem Zweck müssen Sie ein troja- 
nisches Virus einschleusen. Ach- 
ten Sie wie üblich auf alle Senso- 
ren in den Wänden, an Tischen, in 
Pfeilern oder sonstwo. Sprengen 
Sie den Luftschacht hinter eini- 


DIE STEUERUNG 


Il 


Grundsätzlich läßt sich Crusader - No Regret auch mittels 
Joystick und Maus spielen. Wir empfehlen dennoch die Ta- 
staturvariante. Zwar erfordert die Beherrschung der zahl- 


ei 


WO GEHTS HIER WEITER? MIT DER UNSCHEINBAREN KONSOLE 


OBEN LINKS LÄSST SICH EIN AUFZUG AKTIVIEREN. 


gen blauen Containern - Sie er- 
halten dann Zutritt zur Ebene 2. 


Ebene 2 - mittelschwer 

Sie können nicht den leichten 
Weg nehmen - Sie sollen im Auf- 
trag des Colonel alle Vetron-Pa- 
trouillen vernichten. Also Waffe 
im Anschlag und los geht's. In 
dem Raum mit der Kanone sind 
ganz östlich die Generatoren - al- 
so ganz schnell nach Osten, die 
Generatoren hochjagen. Dann 
wieder nach vorne. Hinter der Ka- 
none steht noch ein Generator für 
den Schutzschild. Die Kanone ist 
dann leicht zu erledigen. 


Ebene 3 - mittelschwer 

Sie haben es mit ziemlich biesti- 
gen Kanonen zu tun. Da heißt es 
schnell zu reagieren. Im Norden 
ist ein versteckter Schalter (ganz 


links am Wandabsatz), danach 
begeben Sie sich in den Genera- 
torraum. Die erste Kanone ist 
bald nur noch Schrott, doch die 
zweite wartet bereits, Nach deren 
Sprengung ist der Rest einfach - 
in den Raum mit der Schnellbahn- 
konsole, ein paar Wachen erledi- 
gen und das trojanische Virus im- 
plementieren. Dann auf zur 
Schnellbahn und zurück zur Basis. 


Level 4 - leicht 

Einige Widerstandskämpfer sind 
gefangengenommen worden. Sie 
sollen nun Zugriff zu einem Netz- 
werkterminal erhalten, damit eine 
Rettungsaktion eingeleitet wer- 
den kann. Dieser Level ist nicht 
besonders schwer - nur müssen 
Sie oft vor- und zurücklaufen, um 
die verschiedenen Fallen in den 
einzelnen Räumen abzuschalten. 


reichen Kommandos und Moves etwas Einarbeitungszeit, dafür ist 
kein lästiges Hin- und Herspringen zwischen den verschiedenen Ein- 
gabegeräten mehr notwendig. Nehmen Sie sich also die Zeit, die 


108] NUMKEY 5 “ 


nachfolgend angeführten wichtigsten Tasten zu erlernen: 


Cursorsteuerung 


TAB RE Springen / 
SHIFT. Renn-Modus 7 4 
STRG „Rollen ee EEE: 


een Bewegung 
Untersuche Gegenstände 
Nimm alle Gegenstände 
...Inventar durchgehen 


Gegenstand aus dem Inventar benutzen 
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NICHTS FÜR SENSIBLE GEMÖTER: GEMETZEL WERDEN IN CRU- 
SADER MIT ALLEN BLUTIGEN KONSEQUENZEN DARGESTELLT. 
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Auf einen Blick: 


*Level 5 
«Level 6 
Level 7 
*Level 8 
"Level 9 


»Level 10 
«Wichtige Cheats 


Die einzelnen Ebenen sind nur 
mäßig bewacht, und es treten 
auch sonst kaum Schwierigkeiten 
auf, In diesem Level können Sie 
also ein bißchen ausruhen. 


Level 5 - schwer 

Sie wurden mit der Rettung der 
Gefangenen betraut. Die Verteidi- 
gungsanlagen in diesem Level 
sind nicht ganz ohne. Besonders 
aufpassen müssen Sie im letzten 
Raum vor den Zellen - der Boden 
ist nicht sehr stabil. Achten Sie 
also darauf, daß keine Explosio- 
nen Ihnen den Boden unter den 
Füßen wegreißen - Sie haben 
sonst keine Chance, in den Zellen- 
block zu gelangen. Am besten im 
letzten Raum sehr schnell über die 
Bodengitter hinweglaufen. Sonst 
warten hier nur Routineaufgaben 
auf Sie, 


Level 6 - leicht 

Sie sollen einen Erz-Separator in 
die Luft sprengen. Torch gibt Ih- 
nen wertvolle Hinweise. Allerdings 
sollten Sie den Hinweis von Torch 
mit dem östlichen Förderband 
nicht ganz so ernstnehmen - Sie 
kommen da nämlich nicht rauf. 
Ansonsten bietet dieser Level 
nichts Außergewöhnliches. Sogar 
die Kanonen haben meistens keine 
Schilde und sind dementsprechend 
leicht außer Gefecht zu setzen. 


GBFK2 
7H011 
+XR29 
9F100 


Level 7 - leicht 

Sie sollen sich um Sauerstoff- 
Regenerator 3 kümmern, da Direk- 
tor Leach gedroht hat, ein Nerven- 
gas in die Station zu pumpen. Die- 
se Drohung stellt sich allerdings 
als Falle heraus. Nun müssen Sie 
schnell in die Basis zurück. 


Level 8 - höllisch schwer 

Ein Transporter mit Elite-Truppen 
soll eintreffen. Sie müssen den 
Transporter mittels der basiseige- 
nen Abwehrbatterie abschießen, 
Dieser Level hat es in sich, beson- 
ders deutlich wird das im letzten 
Raum. Sie können verschiedene 
Wege nehmen (kurze und lange), 
all das hat auf die Zeitbegrenzung 
im letzten Raum keinen Einfluß. 
In dem Raum, in den Sie sich hin- 
einteleportiert haben, kommen 
Sie nur heraus, wenn Sie einen 
Lüftungsschacht, der hinter Ki- 
sten verborgen ist, aufsprengen. 
Nun zum letzten Raum: Sie haben 
es mit vielen Wachen, etlichen 
Wandsensoren, Strahlung, zwei 
überaus fiesen Kanonen (mit 
Schilden) und automatischen La- 
serkanonen zu tun - und zu allem 
Überfluß nur sehr wenig Zeit (ca. 
2 Minuten) zur Verfügung. Am be- 
sten gehen Sie wie folgt vor: Alle 
Generatoren und Sensoren ab- 
schießen, die Wachen natürlich 
auch. Dann schnell zum hinteren 
Terminal ganz oben. Damit akti- 
vieren Sie die Brücke. Suchen Sie 
zwischen den beiden großen Bo- 
xen mit den Energiesenkungsfel- 
dern Deckung. Rennen Sie dann 
schnell nach Norden - dort befin- 
det sich das Terminal für die Ab- 
wehrbatterie. Jetzt schnell akti- 
vieren. Aber es bleibt die Frage, 
wie Sie hier wieder herauskom- 


WICHTIGE CHEATS 


In der uns vorliegenden Testversion waren die Cheat-Codes 
von No Remorse noch gültig - das kann sich zwar in der 
endgültigen Verkaufsversion noch ändern, ist aber nicht 


sonderlich wahrscheinlich. Folgende Codes helfen Ihnen, schwierige 


Stellen heil zu überstehen: 


JASSICA16 - schnell eintippen - aktiviert CHEAT-Modus 
F10 - alle Waffen, neue Energie 

STRG-F10 - Unsterblichkeit ein 

PIX - aktiviert den Screenshot-Modus 


(mit Backspace können nun Screenshots 
angefertigt werden) 
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WICHTIGE ZONEN SIND OFT MIT ELEKTRISCHEN FELDERN AUF 
DEM BODEN GESICHERT, DIE EINEM VIEL ENERGIE ENTZIEHEN. 


men. Das Terminal, das Ihnen den 
Code einer versteckten Tür gibt, 
liegt genau im Schußfeld der Ka- 
none. Also warten Sie, bis die Ka- 
none in die falsche Richtung 
zeigt, und rennen dann, was Ihre 
Kondition hergibt! Wenn alles 
glattgeht, schaffen Sie es wieder 
zurück zur Brücke, dann geht's 
schnell weiter nach unten. Im We- 
sten geben Sie dann den Code 
ein. Der weitere Rückweg ist auch 
noch recht schwierig, aber zu 
schaffen. Nun liegt der schwierig- 
ste Teil hinter Ihnen! 


Level 9 - leicht 

Die Basis soll in die Luft ge- 
sprengt werden. Der Selbstzer- 
störungsmchanismus ist aktiviert. 
Ihnen bleiben noch 15 Minuten, 
um dem Computer das Feuerwerk 
abzugewöhnen. Das ist zwar 
knapp, aber bei dem einfachen 


Level zu schaffen. Nach der 8. 
Mission dürfte Ihnen Ihre Aufgabe 
wie ein Besuch im Sanatorium 
vorkommen. Gehen Sie einfach 
routinemäßig vor. 


Level 10 - 
Showdown mittelschwer 
Sie haben die Aufgabe, den Fusi- 
onsreaktor der Station zu spren- 
gen. Damit wäre die Basis befreit. 
Der Weg dahin ist einfach. Nach 
der Sprengung haben Sie noch 
zwei Minuten Zeit, um zur Schnell- 
bahn zu gelangen. Leider macht 
Ihnen noch ein „kleiner, großer 
Roboter“ das Leben schwer. Sie 
müssen innerhalb kurzer Zeit den 
Körperschutzschild durchdringen 
und den Gouverneur ausschalten. 
Am besten speichern Sie kurz 
nach der Sprengung des Reaktors 
das Spiel. Der Rest ist einfach. 
Uwe Schmidt 


BEI EXPLOSIONEN SOLLTEN SIE SICH VORSEHEN. KOMMEN SIE 
DEN FLAMMEN ZU NAHE, NIMMT AUCH IHR HELD SCHADEN. 


—— 
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Marke enthält 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 


Nachdem Sie aus den 20 Einzel- 
spieler-Missionen siegreich her- 
vorgegangen sind, wollen Sie si- 
cherlich Ihre angeeigneten 
Fähigkeiten gegen einen 
menschlichen Spieler unter Be- 
weis stellen. Die künstliche In- 
telligenz von Z mag ja bis jetzt 
einzigartig unter den Strategiespielen sein, verglichen 
mit der eines Menschen ist sie allerdings kümmerlich und 
zu leicht durchschaubar. In diesem Punkt unterscheiden 
sich damit auch diese Tips. Verhält sich der Computer bei- 
nahe immer gleich, muß man von einem Menschen nahe- 
zu das Gegenteil erwarten. 


* Allgemeine Tips 


@® sämtliche Multiplayer-Karten 
sind fast ausnahmslos absolut 
fair. Allerdings sind auch im 
Mehrspieler-Match die ersten 
bis drei Minuten die wichtig- 
sten. Wahrscheinlich machen Sie 
genauso wenige Fehler wie Ihr 
Gegner bei der Fahneneroberung. 
Oberste Direktive ist natürlich, 
daß schnelle Einheiten die weit 
entfernten Sektoren erobern, 
langsamere die näher gelegenen. 
Denken Sie daran, daß Jeeps, 
leichte Panzer und die meisten 
Infanteristen eigentlich gleich 
schnell sind. Intelligentere Ein- 
heiten wählen jedoch einen kür- 
zeren und damit auch schnelleren 
Weg. Vergessen Sie nicht, daß In- 
fanteristen jedes Geschütz oder 
Fahrzeug auf ihrem Weg auch oh- 
ne Befehl besetzen. Falls die Fah- 
ne nicht auf einer Insel steht, 
bieten sich bevorzugt Jeeps und 
leichte Panzer für die größeren 
Strecken an, Sie weichen nicht 
von ihrem Weg ab und sind somit 
gewöhnlich schneller. In der Wü- 
stenkarte ist das zentrale Ge- 
schütz näher beim blauen Spie- 
ler. Der rote Spieler bekommt 
dafür die Fahne zu was aller- 
dings kaum einen Vorteil bringt. 
Behalten Sie Ihren Kontra- 
en immer im Auge. Bei einem 
menschlichen Gegner müssen Sie 
schließlich mit allem rechnen. Ei- 
nen feindlichen Zug gerade am 
Anfang chnell zu vermuten 
und darauf zu reagieren, kann fa- 
tal enden. Wenn Sie die Truppen- 
ne bewegungen des Gegners sehen, 
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reagieren Sie für gewöhnlich früh 
genug, nachdem sich alle Einhei- 
ten relativ langsam bewegen. Wo 
Ihre Truppen stehen bzw. wohin 
sie sich gerade bewegen, sollten 
Sie im Kopf haben. Dadurch ent- 
decken Sie nicht nur Schwächen in 
der Verteidigung des Gegners, die 
einen Angriff lohnend machen. 
Auch können Sie so die Strategien 
Ihres Widersachers früh erkennen 
und passend darauf antworten. 
Achten Sie auch immer auf den 
Radar, falls Sie einen haben. An- 
sonsten könnten Ihnen feindliche 
Infanteristen entgehen, die unbe- 
merkt hinter Ihre Linien schlüp- 
fen. Selbst wenn es diesen näm- 
lich nicht gelingt, einen Sektor 
einzunehmen und so lange zu hal- 
ten, bis die Produktion fertig wird, 
ist das ein kleiner Nachteil. Sie 
müssen nämlich Truppen abzie- 
hen, die eigentlich an der Front 
benötigt werden. Außerdem ver- 
langsamt sich Ihre Produktion, 
während die Ihres Gegners be- 
schleunigt wird. Sollten Sie zu 
spät solche Eindringlinge er- 
spähen, stoppen Sie wenigstens 
noch Ihre Produktion und produ- 
zieren etwas Zeitaufwendiges. 

Sie selbst sollten natürlich 
genauso nach unverteidigten Stel- 
lungen im Hinterland Ihres Geg- 
ners Ausschau halten. Versuchen 
Sie dann, eine nahegelegene Ein- 
heit mit dem Auftrag zu versehen. 
Voraussetzung ist natürlich, daß 
nicht im Moment Ihrer Ankunft 
dort die Produktion fertig wird, 
sondern erst etwas später. Anson- 
sten werden Sie nämlich wahr- 
scheinlich Ihre Einheit verlieren. 
Am besten eignen sich in jedem 
Fall Infanteristen. Sie können 
schwimmen, sind schnell und mei- 
stens entbehrlicher als irgendein 
Panzer. Entsendet dann Ihr Gegner 
stärkere Truppen, um den Sektor 
zurückzuerobern, lassen Sie ihn 
ruhig. Ihre Infanteristen werden 
vermutlich schneller sein und kön- 
nen oftmals wieder flüchten. Falls 
sogar noch andere, schlecht be- 


schützte Sektoren in der Nähe 
sind, ziehen Sie Ihre Infanterie in 
diese ab. Mit etwas Glück beschäf- 
tigen Sie so ein bis zwei leichtere 
Fahrzeuge, die Ihrem Gegner an 
der Front fehlen. 

Sollte Ihrer Verteidigung eine 
unbesiegbare Übermacht entge- 
genlaufen, ziehen Sie sich lieber 
zurück. Gleichzeitig müssen Sie je- 
doch Verstärkung in das hintere 
Feld schicken oder einen Gegenan- 
griff in anderen Sektoren starten. 
Auch wenn ein Sektorrückstand 
noch nicht das Ende bedeutet, 
sollte man lieber ein Risiko einge- 


hen, bevor man sich in die Enge 
treiben läßt. Sollten Sie vorher 
ähnlich gut abgeschnitten haben, 
muß Ihr Gegner sich schließlich ir- 
gendwo entblößen. Es gilt nur 
noch, diesen Schwachpunkt zu 
finden und auszunutzen. 
Entscheidend sind natürlich 
auch im Mehrspieler-Match die 
einzelnen Gefechte. Für gewöhn- 
lich hat der Verteidiger einen klei- 
nen Vorteil: Um eine Stellung zu 
halten, plazieren Sie Ihre Einhei- 
ten so in einem Halbkreis, daß der 
vorrückende Feind von allen Sei- 
ten gleichzeitig beschossen wird. 


Denken Sie dabei immer an die 
Reichweite Ihrer Geschütze! Hau- 
bitzen und stationäre Raketenwer- 
fer sollten niemals in der ersten 
Reihe stehen. Stellen Sie Panzer, 
Infanteristen und Jeeps davor. 
Fahrzeuge sollten dabei bevorzugt 
auf den Straßen bleiben, da sie 
sich dort erheblich schneller fort- 
bewegen. Infanterie hingegen 


wird leicht neben der Straße Stel- 
lung beziehen. Ideal sind natürlich 
Kreuzungen. Dort haben leicht 
drei bis fünf Fahrzeuge und zwei 
bis vier Infanteristen in optimaler 
Aufstellung Platz. Eine solche Ver- 
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Auf einen Blick: 


* Karte: Wüste 
* Karte: Vulkan 
* Allgemeine Tips 


teidigung erlaubt übrigens schwa- 
chen Truppen auch ohne Probleme 
einen Sieg über schwere Panzer 
oder gar mobile Raketenwerfer. Al- 
lerdings muß man hierbei im letz- 
ten Moment den Angriffsbefehl 
geben. Ansonsten greift das 
schwerere Fahrzeug wegen seiner 
größeren Reichweite die Verteidi- 
ger nacheinander an. 

[29 Wenn feindliche Einheiten auf 
eine Ihrer Verteidigungspositionen 
zukommen, gibt es drei Möglich- 
keiten: Ihr Gegenspieler hat sei- 
nen Truppen einen simplen 
Marschbefehl gegeben. Sollte das 
der Fall sein, brauchen Sie keine 
Angst zu haben. Dann werden die 
Angreifer nach Plan hintereinan- 
der aufgerieben, wobei immer 
mehrere Ihrer Einheiten auf nur 
einen Feind schießen, der gar 
nicht weiß, wen er als erstes aufs 
Korn nehmen soll. Vielleicht hat 
Ihr Kontrahent aber auch einen 
Ihrer Verteidiger als Ziel ausge- 
wählt. Falls es sich dabei um eine 
zentrale Einheit in der Mitte des 
Halbkreises handelt, passiert das 
gleiche wie oben. Geht Ihr Feind 
aber gegen Ihre Flanke vor, müs- 
sen Sie reagieren. Sobald Sie be- 
merken, welche Flanke das Ziel ist, 
ziehen Sie die dort stationierten 
Truppen ab, und zwar hinter den 
restlichen Teil. Ihre restlichen Ver- 
teidiger werden dann auf alle Fälle 
den ersten Schuß haben. Sobald 
der abgegeben ist, greifen Sie 
auch mit den zurückgezogenen 
Einheiten wieder an. Auch in die- 
sem Gefecht haben Sie somit einen 
relativ großen Vorteil. Schlimm 
wird es, wenn der Angreifer einzel- 
nen Einheiten einzelne Ziele vor- 
gibt. Allerdings bekommt er dann 


ein Koordinationsproblem. Nur 
selten werden die Truppenteile 
gleichzeitig attackieren. In diesem 
Fall versuchen Sie, Ihre Stellung 
möglichst gut auf die einzelnen 
Angriffe auszurichten. 

Natürlich wird das Spiel nicht 
durch Verteidigung gewonnen, 
aber relativ häufig entschieden. 
Ein wirr aufgestellter Haufen bie- 
tet keinerlei Vorteile. Wie aber soll 
man seinen Angriff planen, wenn 
auch der Gegner seine Einheiten 
defensiv aufstellt? Ganz einfach. 


Der Schlüssel zum Sieg ist hier das 
Timing. Greifen Sie den Verteidiger 
möglichst überall gleichzeitig an. 
Den ersten Schlag sollten Sie auf 
alle Fälle gegen die Flanken führen 
und diese eliminieren. Danach 
rücken Sie in der Mitte vor, so daß 
Sie nun die Unterstützung der 
Flankenangriffe genießen. Denken 
Sie immer daran, zahlenmäßige 
Überlegenheit wiegt mehr als Qua- 
lität, wenn (und nur dann) die 
einzelnen Einheiten richtig ge- 
steuert werden. Der Verteidiger 


hat es hier einfacher. Er plaziert 
seine Einheiten einmal richtig und 
anschließend nur noch nach ei- 
nem Gefecht. Der Angreifer hat ein 
anderes Problem. Seine Truppen 
versuchen immer über die Straße 
zu laufen, was zur Bildung wilder 
Knäuels führt. Also muß man sei- 
ne Einheiten immer nur kleine 
Strecken quer über unwegsames 
Terrain schicken und in schneller 
Folge dann nacheinander den An- 
griffsbefehl auf unterschiedliche 
Gegner geben. Das eindeutige Pro- 
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— Gattling-Geschütz 

FA -Gun-Geschütz 

K— Howitzer-Geschütz 
&_Raketenwerfer-Geschütz 


blem ist natürlich hier die Zeit. 
Wenn er geschickt ist, wird er ver- 
suchen, kleine Gegenangriffe zu 
starten, mit dem Ziel, zu weit vor- 
gerückte Feinde zu zerstören und 
Verwirrung zu stiften. 

Treffen weniger als insgesamt 
vier Einheiten aufeinander, muß 
man natürlich eine andere Taktik 
wählen. Panzer schießen zielsi- 
cherer, wenn Sie zu Beginn des 
Gefechts regungslos stehen. Be- 
finden Sie sich auf einer Straße, 
werden sie außerdem Granaten 
und Raketen gekonnt ausweichen. 
In diesem Fall sollte man nicht 
den Angriffsbefehl geben, sondern 
den Feind vorrücken lassen. Vor- 
ausgesetzt natürlich, daß die eige- 
ne Reichweite mindestens so groß 
wie die des Gegners ist, Bei Infan- 
terie und Jeeps ist es genau umge- 
kehrt. Der Angreifer gibt den er- 
sten Schuß ab und hat somit ei- 
nen winzigen Vorteil. Falls ein 
Panzer von Ihnen von etlichen 
besseren Infanteristen attackiert 
wird, gibt es noch einen kleinen 
Trick. Infanterie kann nämlich 
nicht über Gebäude sehen, Panzer 
aber schon. Stellen Sie also Ihr 
stählernes Ungetüm hinter die 
nächstbeste Fabrik. Während die 
Roboter noch um das Hindernis 
herumlaufen und nicht feuern, 
schießen Sie sie gefahrlos ab. 

Unterschätzen Sie niemals In- 
fanteristen. Laser, Pyros, Schüt- 
zen, Psychos und Kämpfer sind be- 
achtenswerte Gegner. Natürlich 
müssen Sie dazu breit gefächert 
und in Überzahl attackieren. Be- 
sonders gegen die größeren Ge- 
schütze erzielen Sie gute Erfolge. 
Hier ist nämlich eher Geschwindig- 
keit als Widerstandsfähigkeit ge- 
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fragt. Während ein Trupp das Feuer 
auf sich lenkt, greift ein zweiter 
das Geschütz an. Besonders Ho- 
witzer geben so leichte Ziele ab. 
Stationäre Raketenwerfer verfügen 
über eine höhere Feuerfrequenz. 
Hier sollte man auf alle Fälle noch 
eine dritte Robotereinheit in die 
Schlacht werfen. Als Angreifer er- 
füllen Schützen und Psychos Ihre 
Arbeit perfekt. Kämpfer und Pyros 
sind widerstandsfähige Lockvögel 
und verfügen über Waffen, die or- 
dentlich Schaden anrichten. 
Gerade in knappen Schlachten 
h oft, ein Opfer zu 
bringen. Nicht um in den metalli- 
schen Eingeweiden des Roboters 
die Zukunft zu lesen oder den 
Himmel gnädig zu stimmen. Nein, 
es soll einfach nur der Gegner ab- 
gelenkt werden. Nehmen Sie also 
entbehrliche Einheiten, wie zum 
Beispiel ein paar Krieger, einen 
Jeep oder Kran. Bewegen Sie die- 
ses Kanonenfutter zuerst auf den 
Feind zu. Sobald dieser das Feuer 
auf Ihre Zielscheibe eröffnet, be- 
ginnen Sie den eigentlichen An- 
griff. Mit etwas Glück haben Sie so 
nicht nur den ersten, sondern 
ch noch den zweiten Schuß. 
@ spielen Sie sehr offensiv. Für 
gewöhnlich gibt es keine zusam- 
menhängende Front, sondern zwei 
bis vier kleine Fronten. Haben Sie 
an einer dieser Teilfronten eine 
Überlegenheit, greifen Sie an. 
Achten Sie dabei aber auf den 
Nachschub Ihres Gegners. Schließ- 
lich muß dieser Nachschub irgend- 
wo herkommen. Vielleicht sind 
dafür andere Frontabschnitte 
schwächer. Ihren Angriff sollten 
Sie immer in kleinen Schritten ko- 
ordinieren. Sollte nämlich dann 
Ihre Aufmerksamkeit an anderer 
Position erforderlich sein, können 
Sie jederzeit Ihren Vormarsch kurz 
unterbrechen. 
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‚Auf einen Blick: 


* Welches Tierchen 
macht was? 

«Das Muli 

Die Krabbe 

«Der Vogel 


ei den bisher einschlägig 
B+"- Vertretern des 

Genres können Sie damit 
rechnen, daß die Lebenserwar- 
tung Ihrer Soldaten sehr schnell 
abnimmt, sobald sich der Feind 
nähert. Solange dies nicht der 
Fall ist, führen Sie ein relativ un- 
beschwertes Leben. Der Aufbau 
einer Armee ist somit eine reine 
Kostenfrage: Wer Geld und Roh- 
stoffe hat, kann mehr Soldaten 
rekrutieren und wird auch den 
Krieg gewinnen. Wer nur Rohstof- 
fe hat, ist ausschließlich begeh- 
renswertes Ziel feindlicher Erobe- 
rungsgelüste und steht dem Wi- 
dersacher wehrlos gegenüber. 
Nicht so bei Gene Wars. Hier gibt 
es kein Geld mehr; es dreht sich 
alles nur noch um den Universal- 
rohstoff Goop, eine Kohlenstoff- 
verbindung, die sowohl aus dem 
Erdreich als auch aus Pflanzen 
und Tierkadavern zu gewinnen ist. 
Aus Goop werden die Gebäude 
hergestellt, die Sie 
in Ihrer Basis 


benötigen. Aus 
Goop werden aber 
vor allem die 
Kreaturen in 


Ihrem Gen-Labor 
„zusammenge- 
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mixt“, um die es in diesem Spiel 
geht. Zu Beginn einer jeden Missi- 
on sind Sie im Besitz einer ausrei- 
chenden Menge diese Stoffes, um 
die Basiseinrichtungen (Abraum- 
bagger, Energieverteiler, Photo- 
nenfänger, Genlabor 1) aufzubau- 
en und einige Mulis und Krabben 
zu produzieren. Eigentlich brau- 
chen Sie jetzt nur noch Zeit, denn 
im Gegensatz zu anderen Spielen 
baut sich Ihre Armee nun (fast) 
von alleine auf! Sofern etwas Ge- 
büsch oder Wald in der Nähe ist 
und Ihr(e) Wärter ihr Handwerk 
verstehen, können Sie in kürze- 
ster Zeit über eine ansehnliche 
Streitmacht gebieten. Ein weiterer 
Vorteil besteht zweifellos darin, 
daß die Geschöpfe untereinander 
vollkommen kompatibel sind, Sie 
also die abenteuerlichsten Kreu- 
zungen erzeugen können. Soweit 
zu den guten Nachrichten. 

Leider segnen Ihre Kreationen 
nämlich erstaunlich schnell das 


a 


BILDER AUS DEM INTRO UND 
DEN ZWISCHENSEQUENZEN. 
MIT IHREM RAUMSCHIFF 
STARTEN SIE ZU EINEM NEO- 
EN PLANETEN. BALD WIRD DIE 
MOTANTENSCHLACHT MIT HIL- 
FE DER GENMANIPOLATION 
IHREN FORTGANG IM NÄCH- 
STEN SZENARIO NEHMEN. 


Zeitliche. Während ihrer kurzen 
Lebensspanne haben sie die un- 
angenehme Eigenart, ganze 
Landstriche kahlzufressen, so daß 
der Botaniker bis kurz vor dem 
Kollaps wie ein Verrückter an- 
pflanzen muß, bis ihm die Saat 
ausgeht. Mit anderen Worten: die 
bisherige Strategie, in Ruhe eine 
mächtige Armee aufzubauen, um 
dann mit aller Macht auf den 
Feind loszugehen, funktioniert 
hier nicht. Vielmehr besteht die 
Kunst darin, genau die Sorte Tier 
zur Verfügung zu haben, die mo- 
mentan gebraucht wird, um die 


akut anliegenden Probleme zu lö- 
sen. Daher zunächst die entschei- 
dende Frage: 


Welches Tierchen 
macht was? 


Das Muli 

In den meisten Szenarien, bei de- 
nen es um den Aufbau einer Basis 
geht, werden Sie nicht umhinkom- 
men, die Wald- bzw. Buschbestän- 
de zur Goop-Produktion heranzu- 
ziehen, da die im Erdreich vorkom- 
menden Bestände meist recht 
schnell abgebaut sind. Für diese 


Wieder einmal stellt Bullfrog unter Be- 
weis, daß man selbst im derzeit wohl um- 
kämpftesten Genre der Echtzeit-Strategie- 
spiele noch etwas Neues auf die Beine stel- 
len kann. Bei Gene Wars ge- 


hen abenteuerliche 


Mutationen aufeinan- 
der los, die Sie auch noch 
selbst kreieren müssen. In 
unseren Tutorial-Tips erfahren 
Sie, wie Sie am effektivsten Krea- 
turen erschaffen und welche Strategien in 

den Leveln Erfolg haben werden. 


Fälle brauchen Sie vor allem das 
Muli, welches sich als zähes und 
starkes Universalarbeitstier 
weist. Zunächst kann das Muli nur 
beißen. Sobald es aber einmal 
durch einen Obelisken gelaufen 
ist, lernt es, mit den Hinterhufen 
auszuschlagen, was so manchen 
Feind im Wortsinn zurückwerfen 
wird. Trotzdem ist das Grautier nur 
bedingt für Kämpfe geeignet. 


er- 


Die Krabbe 

Sobald es darum geht, Upgrades 
an den Gebäuden durchzuführen, 
muß die Krabbe her. Erst dann 
können Sie ein Sägewerk bauen. 
Die Krabbe schleppt die Erzeug- 
nisse Einrichtung zu 
Ihrem Ingenieur, der dann in der 
Lage ist, eine Gebäudeaufwer- 
tung durchzuführen. Ist ein Ge- 
bäude durch einen Angriff be- 
schädigt worden, kann es durch 
eine Krabbe repariert werden. 


dieser 


gene wars SIE] 


Die Krabbe ist auch ein guter Sa- 
boteur, Sobald sie an ein feindli- 
ches Gebäude herankommt, ist 
dieses schon so gut wie zerstört. 
Da sie auch schwimmen kann, ist 
sie ebenso zu Einsätzen gegen 
Feinde auf Inseln heranzuziehen. 
Allerdings ist der Schalenkame- 
rad recht langsam. Läßt man ihm 
die himmlischen Segnungen zu- 
teil werden, erhält er eine be- 
sondere Resistenz gegen Läh- 
mungsstrahlen. 


Der Vogel 

Klar, er kann fliegen und emp- 
fiehlt sich schon deshalb als Auf- 
klärer. Er ist wesentlich schneller 
und auch gescheiter als eine Krab- 
be, was schon darauf hindeutet, 
daß eine Kreuzung aus diesen 
recht vorteilhaft sein wird. Als An- 
griffstier ist der Vogel allenfalls in 
großen Massen einzusetzen. 

Das ändert sich recht schnell, so- 
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OBEN: ZU BEGINN LANDEN SIE AUF DER NOCH UNBERÖHRTEN 
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‚Auf einen Blick: 


» Der Frosch 

«Der Dino 

« Die wichtigsten 
Kreuzungen 

Die Mulokrabbe 


er Mulivogel 
«Der Krabbenvogel 
+ Das Dinomuli 
+ Der Froschvogel 
» Der Basisaufbau 
«Das Bodenteam 


bald auch er durch den Obelisken 
flattern durfte. Dann hat er näm- 
lich einen mörderischen Sturzflug- 
angriff im Repertoire, mit dem er 
selbst die stärkste angreifende 
Krabbe in kürzester Zeit knackt. 
Solange Sie also Ihr Genlabor 
nicht zur Stufe 2 aufrüsten kön- 
nen, ist der Sturzflugvogel ganz 
gut in der Basisverteidigung. 


Der Frosch 

Durch sein Gehüpfe ist er recht 
schnell, kann also als erster Auf- 
klärer der näheren Basisumgebung 
herangezogen werden. Bedenken 
Sie aber, daß Ihr Hüpferling recht 
schwach und fast wehrlos ist. 
Nach dem Obelisken lernt er einen 
„Spuckangriff”. Er vergiftet sein 
Opfer aus einiger Distanz und 
greift erst dann an. Naja! 


Der Dino 

Stark, schnell und blöd. Der Sau- 
rier wird erst sehr spät, so um den 
Level 20 herum, als Promenaden- 
mischung (Dinomuli) erscheinen 
und muß zunächst zur Reinrasse 
herangezüchtet werden, Durch sei- 
ne Schnelligkeit und seine Stärke 
wird er dann allerdings zum ge- 


GENE WARS 


fährlichsten Angreifer, dem aber 
leider recht schnell die Puste aus- 
geht. Sehr empfindlich gegen Läh- 
mungsstrahlen und unverträglich 
mit den anderen Rassen, ist der 
Dino daher mit Vorsicht zu behan- 
deln. Nach der Obeliskenkur kann 
er Feuer speien und somit in kur- 
zer Zeit ganze Waldbestände ver- 
nichten. 


Die wichtigsten 
Kreuzungen 


Eine Kreuzung aus zwei Rassen ver- 
einigt die Fähigkeiten der beiden 
in einem Geschöpf. Das hat mehre- 
re Vorteile: ein Tier frißt weniger 
als zwei und kann auch die Arbeit 
von zweien erledigen bzw. die Auf- 
gabe einer reinen Rasse wesentlich 
besser erfüllen. Nicht alle Kreuzun- 
gen gelangen zu großer Wichtig- 
keit, weshalb nachfolgend nur die 
besseren aufgeführt werden. Sie 
übernehmen jeweils die besondere 
(Obelisken-)Fähigkeit des Tiers, 
dem sie rein äußerlich gleichen. 


Die Mulokrabbe 

Sie kann, wie das Muli, Holz fällen, 
Kadaver zur Wiederaufbereitung 
bringen und dem Ingenieur bei 
Upgrades zur Hand gehen. Auch 
ihr Angriff gegen Einrichtungen ist 
sehr effizient, weshalb sie auch 
offensiv verwendbar ist. 


Der Mulivogel 

Erledigt die Aufgaben des Mulis 
und kann Personen transportie- 
ren, was besonders bei Inselsze- 


UM GENÖGEND GOOP ZUM BAU IHRER MUTANTENEINHEITEN 
ZU ERWIRTSCHAFTEN, MUSS DIE WIEDERAUFBEREITUNGSANLA- 
GE AN GOOPSPEICHER ANGESCHLOSSEN WERDEN. 
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[0] 

Das Handbuch beschreibt die Eigenarten der humanoiden 

Rassen. Allerdings konnte während des Spiels nicht festge- 

stellt werden, daß irgendwo große Vor- oder Nachteile ent- 
stehen, wenn Sie von der diesbezüglichen Zusammensetzung des 
Teams abweichen, welches Sie während der ersten fünf Missionen au- 
tomatisch erhalten. Ab der sechsten Mission müssen Sie Ihr Team 
selbst zusammenstellen. Im Verlauf der gesamten Kampagne hat sich 
folgende Zusammenstellung als erfolgreich erwiesen: 


* Ein Ingenieur, der auch als erster die Obeliskenförderung genießt, 
nach der er dann die Gebäude wesentlich schneller errichten, repa- 
rieren und abreißen kann. 

Ein Gen-Techniker zur Erforschung fremder und selbstgezüchteter 
Spezies. Er arbeitet besonders zu Beginn unter gefährlichen Um- 
ständen, weshalb er als zweiter durch den Obelisken gejagt wird. 
Anschließend kann er die Tiere wesentlich schneller erforschen. Im 
Notfall kann er auch mit seiner Lähmpistole bei der Verteidigung 
aushelfen. 

Ein Botaniker, der durch den Obelisken mehr Saatgut einsammeln 
und demzufolge mehr anpflanzen kann. 

Zwei Wärter, da diese als einzige über eine richtige Waffe verfügen, 
mit der sie angreifende Monster abschießen können. Solange Sie 
keine Kreaturen zur Verteidigung abstellen können, sind die beiden 
oft Ihr einziger Schutz, obs den Himmlingen nun paßt oder nicht. 
Nach dem Obelisken können sie deutlich mehr Einfluß auf die Tiere 
nehmen, also schneller größere Herden heranzüchten. 


narien von Vorteil ist. Beispiel: 
Auf Ihrer Insel ist kein Strauch, 
auf der nächsten wuchern die 
Pflanzen nur so vor sich hin. Ihr 
Botaniker wird vom Mulivogel 
dort hingebracht, erntet die Saat, 
kommt zurück und kann mit der 
Anpflanzung beginnen. 


Der Krabbenvogel 

Tödlich gegen Angreifer und Ge- 
bäude, da seine Klauen den Sche- 
ren der Krabbe gleichen. In 
Schwärmen von vier oder fünf Ex- 
emplaren eine sehr wirkungsvolle 
Offensiv-Truppe. 


HIN UND WIEDER BESUCHEN 
SIE DIE HIMMLINGE UND SE- 
HEN NACH DEM RECHTEN. 


Das Dinomuli 

Arbeitet wie das Muli, hat aber 
vom Dino die Aggressivität und 
den Feueratem. Daher auch als 
Kämpfer zu verwenden. 


Der Froschvogel 
Ein fliegender Frosch, der den 
Fernangriff beherrscht, also ein 
etwas wehrhafterer Aufklärer. 
Mehr leider nicht! 


Alle anderen Kreuzungen mögen 
recht nett sein, hatten aber 
während der gesamten Kampagne 
keinen entscheidenden Einfluß. 


Der Basisaufbau 

Nachdem Ihr Bagger, ein Energie- 
verteiler und eine Photonenfalle 
errichtet sind, kommt das kleine 
Gen-Labor an die Reihe, damit Sie 
einige Mulis produzieren können. 
Tun Sie das jedoch nicht zu früh, 
wenn Sie auf einer kargen Insel 
abgesetzt wurden. Lassen Sie 
Ihrem Botaniker zunächst die 
Möglichkeit, ein wenig Wald an- 
zupflanzen. Anschließend wird 
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Auf einen Blick: 


* Grundsätzliche Stra- 
tegien und Taktiken 

+ Levelkarten der 
ersten sechs Maps 


dann die Recycling-Station aufge- 
baut. Diese Kombination wird 
nachfolgend als „Grundstruktur“ 
bezeichnet. Die nächste Priorität 
gilt dann dem Sägewerk, damit Ihr 
Genlabor so schnell wie möglich 
zur höchsten verfügbaren Stufe 
ausgebaut werden kann. Alle an- 
deren Upgrades ergeben sich dann 
aus den Notwendigkeiten. Der 
Raumhafen ist an sich überflüssig 
und wird nur benötigt, wenn Sie 
einen redundanten Spezialisten in 
Sicherheit bringen wollen oder 
aber Ersatz für einen verlorenen 


[) 


Spezi heranschaffen müssen. Vor 
dem Upgrade der Sägemühle soll- 
ten Sie eine zweite bauen, da 
sonst das Material ausgeht. Glei- 
ches trifft zu, wenn Sie den Ener- 
gieverteiler aufwerten wollen: 
Während der Bauarbeiten geht gar 
nichts mehr, weshalb zumindest 
das Sägewerk für diese Zeit einen 
eigenen Energieverteiler erhalten 
sollte, Bevor Sie in späteren Sze- 
narien Ihre Basis durch Kano- 
nentürme und Sicherheitsgenera- 
toren verstärken, sollte die Ener- 
gieversorgung sichergestellt sein, 
da diese Gerätschaften sonst Ihren 
gesamten Betrieb lähmen. Bauen 
Sie in diesen fortgeschrittenen 
Stadien Windräder, da diese we- 
sentlich effizienter sind als die 
Photonenfallen. Sobald Ihr Bagger 
mangels Rohstoffen seinen Dienst 
einstellt, lassen Sie ihn vom Inge- 
nieur wieder zusammenfalten 
(CTRL + Linksklick auf Bagger oder 


sonstige Gebäude bewirken dies) 
und an geeigneter Stelle wieder 
aufbauen. Das kostet fast kein 
Goop, bringt jedoch ungleich mehr 
ein als das Pflanzenrecycling. Vor- 
sicht: der Bagger speichert bis zu 
500 Einheiten Goop. Wenn Sie ihn 
abreißen und keine Speicher besit- 
zen, ist diese Menge verloren! Ach- 
ten Sie deshalb auch darauf, ob er 
seinen Dienst einstellt, weil keine 
Rohstoffe mehr verfügbar sind 
(entsprechendes Zeichen blinkt 
dann über dem Bagger) oder ob er 
es deshalb tut, weil kein Speicher- 
platz mehr verfügbar ist. 


Grundsätzliche 
Strategien und 
Taktiken 


Um es nochmal deutlich zu sagen: 
Strategie ist die Hinführung zum 
Gefecht, Taktik die Führung im Ge- 


KARTEN DER ERSTEN SECHS LEVELS 


fecht. Da Sie sich Ihren Landeplatz 
nicht aussuchen können, sind Sie 
oft gezwungen, Ihre Basis quasi 
am selben Ort zu errichten. Strei- 
fen Sie zu lange auf der Suche 
nach einem besseren Platz herum, 
verschaffen Sie dem Feind, der 
meist zeitgleich mit Ihnen landet, 
einen Zeitvorsprung, der sich in 
der Konsequenz tödlich auswirken 
wird. Demzufolge können Sie 
meist nicht „strategisch“ bei der 
Auswahl Ihres Standortes vorge- 
hen. Statt dessen können Sie aber 
so schnell wie möglich Aufklärung 
betreiben. Ihr Gen-Techniker steht 
ohnehin herum, 
schicken Sie ihn also los, um zu- 
mindest das nähere Umfeld ken- 
nenzulernen. Womöglich entdeckt 
er auch diese und jene neue Spe- 
zies. Sobald Ihre Grundstruktur 
steht, sollten auch einige der Tier- 
chen in verschiedene Richtungen 
ausschwärmen. Achten Sie darauf, 


meist nur 


v8 


Mit den ersten sechs Levelkarten von Gene Wars wollen wir 
Ihnen den Einstieg erleichtern. Wichtige Informationen 


wurden in die Karten eingezeichnet. Wie Sie in den anderen Szenarien 
vorgehen können, entnehmen Sie bitte dem Text: 
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‚Auf einen Blick: 
« Nicht zu schnell 
+ Die Szenarien 
Level 1-14 


aus welcher Richtung die ersten 
Angriffe kommen, und schicken 
Sie anschließend zwei, drei Krab- 
ben dorthin. Womöglich ist der 
Feindstützpunkt nicht fern, und 
die Krabben können nach dessen 
Erkundung sofort die wichtigsten 
Einrichtungen zerstören. Meistens 
ist es jedoch so, daß der Feind den 
besseren Standort hat und we- 
sentlich schneller mit seinem Ba- 
sisaufbau vorankommt. Deshalb 
wird es sehr schwer für Sie, Ihre 
Basis aufzubauen, da Sie fort- 
während angegriffen werden, Aus 
diesem Grunde werden Sie 


womöglich die nächste Taktik be- 
vorzugen, obwohl sie, nach den 
Regeln der Himmlinge, streng ille- 
gal ist: versuchen Sie, sofort nach 
der Landung den Feind zu finden, 


OBEN:NACH JEDER BEWÄLTIG- 
TEN KARTE ERHALTEN SIE EINE 
EINSCHÄTZUNG IHRER LEI- 
STUNG UND STATISTIKEN. 
UNTEN: MIT EINEM LICHT- 
STRAHL WERDEN FÜR ZUCHT 
24 UND PFLANZUNG BESTIMMTE 
GEBIETE ZUGEWIESEN. 
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was kein Problem ist, sofern Sie 
nicht auf einer Insel festgenagelt 
sind. Sobald Sie sein Camp gefun- 
den haben, lassen Sie Ihren Inge- 
nieur die Einrichtungen per 
CTRL+LINKSKLICK zusammenlegen 
und einstecken. Das bringt Ihnen 
zusätzliche Goop-Vorräte. Tun Sie 
das so lange, bis das feindliche 
Team aufhört, neue Gebäude zu 
errichten, und fangen Sie dann 
mit Ihrem Basisaufbau an dersel- 
ben Stelle an. Wenn Sie dabei das 
„BAD-O-METER“ oben rechts auf 
dem Bildschirm betrachten, wer- 
den Sie feststellen, daß es bereits 
rot blinkt. Das bedeutet, daß Ih- 
nen die Himmlinge alles in Schutt 
und Asche legen werden, was mei- 
stens das vorzeitige Ende bedeu- 
tet. Deshalb sollte zeitgleich mit 
der Sabotagetätigkeit Ihres Inge- 
nieurs der Botaniker schon mal ein 
wenig Wald pflanzen; das bringt 
einige Pluspunkte. Noch besser ist 
es, wenn der Ingenieur nach Abriß 
einer Feindeinrichtung sofort be- 
ginnt, eine eigene zu errichten. 
Wenn der Feind ein neues Gebäude 
baut, können Sie den Ingenieur 
von der Baustelle abziehen und 


dieses Vorhaben vereiteln. Auf die- 
se Weise schlagen Sie einige Flie- 
gen mit einer Klappe: Durch die 
Errichtung eigener Gebäude drän- 
gen Sie den Feind langsam ab; Sie 
sammeln Pluspunkte und kompen- 
sieren die schlechten Taten we- 
sentlich schneller; wenn der Feind 
am Ende ist, steht Ihre Basis fast 
schon vollständig. Sie werden se- 
hen, daß Sie nun mit den ersten 
Kreaturen recht schnell wieder in 
den grünen Bereich kommen, was 
bedeutet, daß alle Sünden verge- 
ben sind. 

In der folgenden Besprechung der 
Einzelszenarien wird weitgehend 
von dieser Taktik Gebrauch ge- 
macht, sofern sie durchführbar ist. 
Natürlich können Sie es auch auf 
„die ehrliche Weise“ versuchen, 
was jedoch ungleich härter ist. 


Nicht zu schnell! 


Nachdem Sie, egal auf welche Wei- 
se, für Ruhe gesorgt haben, soll- 
ten Sie das Szenario nicht 
schnellstmöglich beenden. Beach- 
ten Sie den Balken über dem 
„Bad-o-Meter”, der den Erfül- 
lungsgrad aufzeigt. Nutzen Sie die 
Zeit, um Ihre Kreaturen und dar- 
aus stammende Kreuzungen wei- 
testgehend zu erforschen. Mit dem 
Labor der Stufe 1 geht das bis 
50%, mit dem der zweiten Stufe 
bis 75% und erst mit dem letzten 
Upgrade auf Level 3 bis 100%. Je 
mehr eine Kreatur erforscht wur- 
de, desto größer und stärker wird 
sie. Zunächst werden Sie etwas 


VOR DEM SPRUNG ZU EINEM NEUEN PLANETEN ERHALTEN SIE 
VON DEN HIMMLINGEN EINE EXAKTE AUFGABENBESCHREIBUNG. 


Glück bei der Züchtung benötigen; 
ab 20% Erforschungsgrad besteht 
jedoch schon eine gute Chance, 
das neue Tier im Labor zu produ- 
zieren und so die Forschung 
schnellstmöglich bis zum Maxi- 
mum voranzutreiben. Nachdem 
der Feind bereits am Ende ist, kön- 
nen Sie sich darauf beschränken, 
nur noch Gutes zu tun, was mit 
zahlreichen Obelisken belohnt 
wird. So können Sie Ihre Mann- 
schaft und Ihre Viecher recht 
schnell zu höheren Fähigkeiten 
führen. Sobald die Nachricht „Le- 
vel erfüllt, drücken Sie Enter” er- 
scheint, wird Ihr Gen-Techniker 
nichts mehr erforschen, und Ihre 
weiteren Bemühungen werden 
nicht mehr mit Obelisken belohnt. 


Die Szenarien 


Level 1-5 

Die ersten fünf Levels sind reine 
Trainingsszenarien, Sie erhalten 
ein vorgegebenes Team, das recht 
einfache Aufgaben zu erfüllen hat. 
Wichtig ist nur, daß Ihr Gen-Tech- 
niker die Mulis und die Krabben 
erforscht und womöglich auch 
schon die Kreuzungen aus den bei- 
den. Zum Einstieg liefern wir Ih- 
nen dennoch die Levelmaps der 
ersten sechs Szenarien. 


Level 6 

Nun müssen Sie erstmals Ihr Team 
selbst zusammenstellen. Gehen 
Sie dabei vor, wie oben beschrie- 
ben. Ansonsten bietet dieser Level 
keine großen Herausforderungen. 
Bewegen Sie das Team etwas, fin- 
den Sie einen guten Platz und 
bauen Sie Ihre Basis. 


Level 7 

Hier müssen Sie ohne den Gen- 
Techniker und ohne den Ingenieur 
auskommen. Züchten Sie aus dem 
vorhandenen Bestand soviel wie 
möglich und lassen Sie Ihren Bo- 
taniker Wälder pflanzen. 


Level 8 

Nun haben Sie erstmals Gelegen- 
heit, die Feindbasis (in der Nähe 
des Landepunktes) mit der oben 
geschilderten Taktik einzunehmen. 
Bauen Sie an gleicher Stelle Ihre 
Basis auf und erfüllen Sie in Ruhe 
Ihren Auftrag. 


Level 9 
siehe Level 8! 


Level 10 

Sie finden bereits eine eigene Ba- 
sis vor, werden aber von zahlrei- 
chen „neutralen“ Kreaturen und 
wenig später von den Grünen des 
Feindes andauernd angegriffen. 
Beachten Sie, daß einige der neu- 
tralen Angreifer Vögel sind, die Sie 
jetzt erforschen können. Verges- 
sen Sie die gegebene Basis! Etwas 
nordwestlich davon steht der 
Feind. Erobern Sie seine Gebäude 
und stellen Sie an eben dieser 
Stelle Ihre auf. 


Level 11 

Auch dieser Level entspricht den 
drei vorangegangenen, nur daß 
diesmal zwei feindliche Teams zu 
beseitigen sind. Nutzen Sie die 
Zeit, um die Mulis und die Krabben 
mit den Vögeln zu kreuzen und die 
Ergebnisse zu erforschen. Der 
Krabben- und der Mulivogel sind 
mit die wichtigsten Geschöpfe des 
Spiels! 


Level 12 

Überleben Sie, bis Ihr Raum- 
schiff eintrifft. Bewegen Sie Ihre 
Spezialisten nach NO, nachdem 
Sie die neutralen Angreifer mit 
Ihrem Bestand an Tieren 
bekämpft haben. 


Level 13 

Sie befinden sich auf einer Insel 
und müssen den Feind ausschal- 
ten. Dieser hat seine Basis auf 
einer anderen Insel, im SW der 
Ihren. Produzieren Sie einige 
Krabben, die Sie ihm auf den 
Hals hetzen. Lassen Sie womög- 
lich ein unwichtiges Teil seiner 
Basis stehen und nutzen Sie die 
Zeit, um Ihre Tiere weiter zu er- 
forschen. Der Level ist gewon- 
wenn alle Gebäude des 
Feindes vernichtet sind. 


nen, 


Level 14 

Der erste richtige Streß-Level, 
womöglich der härteste im Spiel. 
Der Feind verfügt von Beginn an 
über eine voll ausgebaute Basis, 
ist Ihnen also weit überlegen. 


GENE WARS 


© 2000 


bo I ac 
SICHEREHEITSGENERATOREN WERDEN AM BESTEN EINGESETZT, 
UM EINE DEFENSIVES ENERGIEFELD AUFZUBAUEN. 


Der einzige Ort, an dem Sie Ihre 
Basis errichten können, liegt 
neben der Zone, die es zu be- 

siedeln gilt, östlich Ihres Lande- 
platzes. Versuchen Sie’s ruhig; 
wenn Sie es schaffen zu überle- 
ben, sind Sie wirklich gut. Wenn 
Sie sich jedoch viel Frust erspa- 
ren wollen, verfahren Sie wie 
folgt: Lassen Sie Ihren Gen-Mann 


Ausgabe 10/96 


jetzt im Handel 


rn 


erhältlich oder 


Li 


gleich bestellen! 


> 


NACHBESTELLE 


08/96 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


Zbames 
De Maga mt E 


Star \ 
#\ Generations; 


09/96 


TE Mm mm Mm Im Im IE ME ME Im HmmE Mm mm mu 
Hiermit bestelle ich: 


7 PC GAMES CD-ROM 08/96 


zu DM 19,80 
= „Zak MeKracken" | 
Name, Vorname 
PC GAMES CD-ROM 09196 
e : zu DM 19,80 
„Pizza Connection 
SUB HUEN! TPC GAMES Plus 10196 zuDNhah 


„Slipstream 5000“ 


PLZ, Wohnort 


‚Adresse schicken: 


Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende 
COMPUTEC VERLAG, Isarstr. 
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nürnberg. 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale |DM 3,- 


GESAMTBETRAG 


Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! 


[eo 2) 
EXKLUSIV 


10/96 


GENE WARS 


Auf einen Blick: 
«Level 15-24 


zunächst die Frösche erforschen, 
die hier herumspringen. Ihr Bo- 
taniker kann im Osten neue 
Pflanzen kennenlernen und soll- 
te die Zeit nutzen, ein wenig 
westlich Ihres Platzes die dort 
wachsenden Gebüsche zu ver- 
mehren. Nach einiger Zeit hören 
Sie dann die Meldung, daß die 
Ansiedlungszone (wird durch das 
kleine Raumschiff beleuchtet) 
auf Ihrer Insel ausgelastet ist, 
kurz darauf ertönt eine ähnliche 
Meldung. Nun erst sollten Sie 
mit dem Basisaufbau beginnen, 
da Sie der Feind, der auf einer 
Insel westlich der Ihren ist, nun 
nicht mehr so stark belästigen 
wird. Züchten Sie nun ein Dut- 
zend Krabbenvögel und Mulo- 
krabben, um die Feindbasis zu 
zerstören. Nutzen Sie wieder die 
Zeit, um die Frösche und eventu- 
elle Kreuzungen zu studieren. 


Level 15 

Hier landen Sie mit einem Inge- 
nieur, der Rest des Teams be- 
steht aus Wärtern. Sie werden 
von Dinos angegriffen, die von 
den Wärtern abgeschossen wer- 
den (CTRL+Linksklick). Sobald 
der Ingenieur das letzte Gebäude 
eingepackt hat, ist der Level ge- 
wonnen. Keine Angst, hier kom- 
men die Himmlinge nicht, wenn 
Sie schnell genug vorgehen. 


Level 16 
Die zu zerstörende Basis befin- 
det sich etwas westlich. Ein Kin- 
derspiel! 


Level 17 

Erfüllen Sie Ihren Auftrag in Ruhe, 
nachdem Sie zwei feindliche Basen 
ausgeschaltet haben. Eine davon 
befindet sich westlich, die andere 
im Süden Ihres Landeplatzes. 


Level 18 

Hier befindet sich ein Camp etwas 
im NW. Das sollte sofort genom- 
men werden. Das andere ist auf ei- 
ner Insel im Norden. 


Level 19 

Ein Camp westlich Ihres Lande- 
platzes ausschalten, danach in Ru- 
he weiter vorgehen. 


Level 20 

Begeben Sie sich sofort von Ihrem 
Landepunkt etwas nach SW und 
dann nach Süden. Dort befindet 
sich eine sehr große Feindeinrich- 
tung, die, wenn Sie schnell genug 
waren, noch nicht in Betrieb ge- 
nommen wurde. Beschränken Sie 
sich jetzt darauf, die Verteilersta- 
tion und das Genlabor zu zer- 
stören, ehe Sie anschließend zu 
Ihrem Landepunkt zurückkehren 
und etwas westlich davon Ihr 
Camp errichten. Das andere Feind- 
lager befindet sich östlich des 
Ihren. Schicken Sie baldmöglichst 
starke Krabbenverbände dort hin, 
um die wichtigsten Einrichtungen 
zu zerstören, Später entsenden Sie 
ein Geschwader Krabbenvögel zu 
dem ersten Camp im Süden, wo 
wahrscheinlich wieder Aktionen 
entstanden sind, die Sie nun un- 
terbinden. Anschließend ist Ruhe, 
die Sie nutzen, um das Dinomuli, 
dem Sie gleich nach der Landung 
begegnen, weiter zu erforschen 
und gegebenenfalls bereits jetzt 
den ersten reinrassigen Dino er- 
zeugen. 


Level 21 
Sie erhalten eine recht gut aus- 
gestattete Basis, die Sie mit Zäh- 


DER OBELISK 


Immer wenn Sie Ihre Aufgabe besonders gut erledigen, 
stellen Ihnen die Himmlinge den Obelisken hin. Lassen Sie 
nun ein Tier durch diesen hindurchgehen, erhält es eine be- 


sondere Fähigkeit. Ein durchmarschierender Spezialist wird an- 
schließend seine Aufgabe besser und schneller erledigen, kann jedoch 
nur bis maximal 75% gefördert werden, was man bereits nach dem 


E3 zweiten Durchmarsch erreicht. 
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OBEN: EINE BASIS IN IHREN ANFÄNGEN. DER BAGGER, DIE VER- 
TEILERSTATION UND EINE PHOTONENFALLE ZUR ENERGIEGEWIN- 
NUNG SIND IMMER DIE ERSTEN EINRICHTUNGEN, DIE GEBAUT 

WERDEN MÖSSEN. UNTEN: EINE GUT AUSGEBAUTE BASIS MIT 
EINIGEN ABWEHREINRICHTUNGEN. 


nen und Klauen gegen Angreifer 
verteidigen. Sobald Sie etwas 
Luft haben, gehen Sie zum Ge- 
genangriff über. 


Level 22 

Wieder haben Sie es mit zwei 
Feinden zu tun. Zunächst 
bekämpfen Sie mit Ihrem Ingeni- 
eur das grüne Team westlich Ih- 
res Stützpunktes. Etwas später 
versucht ein lila Team nördlich 
Ihrer Basis ein Camp aufzubauen, 
was Sie natürlich nicht zulassen. 


Level 23 
Nur mit einem Wärter und einem 
Gen-Techniker müssen Sie wieder 
überleben. Erforschen Sie hier- 
bei die Drachenvögel. Ihr Schiff 
landet in der Nähe des 
Feindcamps im NW. 


Level 24 

Leider kein großes Finale. Der 
Gegner landet etwas später nord- 
westlich Ihres Standorts. Fangen 
Sie ihn ab. Anschließend ist Ru- 
he, erfüllen Sie Ihren Auftrag 
und freuen Sie sich, wenn es Ih- 
nen gefallen hat, auf eine even- 
tuelle Missiondisk. 


Uwe Symanek 


Unter extremen Bedingungen von 


Armut und Hoffnungslosigkeit 
verlieren immer mehr Kinder 
ihren Halt in der Familie. Auf der 


Straße geraten sie schnell in den 
Teufelskreis von Ausbeutung, Kri 
minalität und Prostitution. Statt 
auf den überforderten Staat zu 
warten, bieten engagierte Mitbür 
ger praktische Hilfen; Anlaufstel 
len, warme Mahlzeiten, medizini 
sche Betreuung ... Dank Spenden 
auch von „Brot für die Welt“ er 
halten Straßenkinder die Chan 
cen zum Schulbesuch und zu 
einer Berufsausbildung 


ekt Nr NIC 9410-009 / Nicaragua 


SV 732 AEROSPACE EXTREME 
Magnetisch abgeschirmt, 100 Watt (PMPO), 
Lautstärkeregler, Bass- und Höhen-Unter- 
stützung, Kopfhörerbuchse, inkl. Spezialnetzteil 


unverbindliche Preisempfehlung DM 99,95 


DEN ARMEN GERECHTIGKEIT 


= Brot 


für die Welt 


500 500-500 
370 100 50) 


Posthank Koln 


edruckte 
Banken, 


Zahlscheine bei 
Sparkassen 
Service-Telefon 

421-561 


700% 


159. 


n 101142. Stuttgart 


SV 740 

AEROSPACE ALPHA 

Magnetisch abgeschirmt, 40 Watt (PMPO), 
Lautstärkeregler, Bass Boost, Höhen- 
Unterstützung, Betrieb über Batterien 
möglich, inkl, Spezialnetzteil 

unverbindliche Preisempfehlung DM 39,95 


= I4und 16-20 
4 Uhr 


‚Soundkarten , 
r , Monitare 
m MH, 


‚bie 200 Mhz, 
256 Kb P.Burst Onbhe , Controller , 
E-IDE, File, T2, Bbl - ISA, PS2, 
‚Komplett mit 16 ‚60Ons und 
‚Aktivkühler, Mit AMD.CPU 586 DX P100 


566,00 


486 or Upgra 
Mothorbonrd 486 
256 KbCıche, 
E-IDE , Fifo , Si8, 
Komplatt mit 8 
‚Aktirkühler , Mit AMI 


344,00 


Versandkosten Harchare : 1] 
orsandkosten Software 


tox Millenium 21 YB 


0 # und 
DX4-133 
liste Spiel auch im Inter; 
onwwMHC.de 


= Kostennauschale 


Pi ' 
Aktivbexen In 
Auswahl, 

Bei Annahmeverweigerung 

Preisänderungen und It 


ausoluie Klangenlebnis 


‚Das Ist der Klang in Vollendung. 
‚Aktives 3-\ ‚Wage System mit zwei 
‚großen Subwoofern, Mahrkanal 
Verstärkerelnheil, 240 Watt PMPO, 
‚Spezlal-Netztell, Standfüße für die 
abnehmbaren Boxen, Kopfhörer- 
und Mikrofonbuchse, Balance- 
und Klangregler. 
verbindliche Pr 


DM 349,- 


empfehlung 


SV 733 AEROSPACE 
EXTREME DELUXE 


= = 4 | 


SBC 615 STEREO LAUTSPRECHERSATZ 
Magnetisch abgeschirmt, 70 Watt (PMPO), 
Lautstärkeregler, Bass- und Höhen- 
Unterstützung, inkl. Spezialnetzteil 


unverbindliche Preisempfehlung DM 69,95 


Musik nicht nur hören, sondern erleben. 2-Wege 
‚System/180 Watt PMPO, vier Surround-Effekte 
(Normal, Theater, Konzerthalle und Live), Spezial- | 
Netzteil, Kopfhörerbuchse, Bass- und Höhenregler. 


unverbindliche Preisempfehlung DM 199,— 


‚GmbH « FarEast-Import-Export 
27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07| 
Vertrieb nur über den Fachhandel 


ERSTE 
HILFE 


. . 

Advanced Tactical Fighters 

Um jedes Flugzeug fliegen und alle Missionen editieren zu können, 

drücken Sie einfach ALT-SHIFT-CTRL auf der rechten Seite der Tastatur. 
Matthias Hegemann 


Abuse 


Um den God Mode zu aktivieren, gehen Sie wie folgt vor: 
- Starten Sie das Spiel mit der Option - edit. 

- Der Cursor muß sich jetzt im Fenster befinden. 

- Drücken Sie SHIFT und Z gleichzeitig. 

- Drücken Sie TAB, um das Spiel zu starten. 


Helge Wenken 


zZ 


Wem eine Mission partout nicht 
gelingen will, der lädt seinen 
Spielstand in den Hex-Editor und 
verändert die an der Adresse 
28A4 stehenden Zeichen 00 in 01 
um. Beim nächsten Laden des 
Spielstands gilt die Mission als 
erfolgreich absolviert. 

Steffen Großhaus RT rum Era 


Afterlife 


Einen nützlichen Tastatur-Cheat gibt es zu LucasArts’ jenseitigem Strate- 
giespiel. Während des Spiels fordern Sie die Hilfe des Teufels Jasper und 
des Engels Aria an. Während Aria Sie mit Hinweisen versorgt, geben Sie 
einfach GOTOHELL über die Tastatur ein, und schon erhöht sich der Kon- 
tostand an Himmelspfennigen um eine stattliche Summe. Wenn Ihnen 
Jasper mit einem guten Rat zur Seite stehen will, tippen Sie GOTOHEAVEN, 
und Ihre Bevölkerungszahl erfährt einen gehörigen Wachstumsschub. 
Steffen Großhaus 


Tippen Sie $@!, und schon regnen 10 Millionen Himmelspfennige in Ihre 
Kasse. Dieser Cheat funktioniert nur fünfmal hintereinander. Um ein ver- 
stecktes Bad Thing zu aktivieren, tippen Sie dreimal hintereinander SAMN- 
MAX (alles in Großbuchstaben). 

Cetin Yusak 


Z 


Um im Action-Strategie-Hit der Bitmap Brothers im Hauptmenü alle Levels 
anwählen zu können, muß man sie eigentlich alle absolviert haben. Aber 
mit einer kleinen Hex-Manipulation kann hier Abhilfe geschaffen werden. 
Laden Sie die Datei OPTIONS.CFG aus dem Z-Verzeichnis in den Hex-Editor 
und verändern Sie die unterstrichenen Adressen folgendermaßen: 
0000 32 01 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00. 00 
0010 00 00 00 00 00 00 01 01 01 01 010101010101 

Markus Weinachter und Eric Becker 
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> 
Jagged Alliance 

Im Laufe des Spiels tritt einmal ein Virus auf, der, sollte man das Gegen- 
gift nicht finden, einem den Großteil seiner Plantagen und so die Haupt- 
einnahmequelle vernichtet. Das Gegengift befindet sich in Sektor 8, und 
zwar in Form von Blumensträußen (Pomilla-Blüten). Außerdem befinden 
sich in einigen Sektoren immer wieder unzugängliche Lichtungen. In die- 
sen Lichtungen befinden sich nun meist mehrere Kisten mit neuen Waf- 
fen, Munition und neuen Ausrüstungsgegenständen. Um diese Kisten aus- 
zubeuten, muß man sich einen Weg durch die Bäume bahnen. Dies 
geschieht am wirkungsvollsten mit einer Sprengladung (TNT genügt voll- 
kommen). Diese Sprengladung sollte jedoch so angebracht werden, daß 
sich mit nur einer Sprengung ein Weg auf die Lichtung ergibt. Hier zwei 
dieser „Fundgruben”: 

Sektor 4: Die Ladung sollte im Westen der Lichtung (des Sees) an einem 
Busch angebracht werden. Am Ufer findet man nun einige Splittergrana- 
ten und auch einige Tränengasgranaten, Jedoch VORSICHT: Fast alle 
Kisten sind verkabelt (sprich SPRENGSATZ) und können meist nur mit 
einem Brecheisen geöffnet werden. 

Sektor 14: Wer schon immer mal Santino einen kleinen „Gefallen“ tun und 
einen Sektor verminen wollte, hat hier die Gelegenheit dazu. 

Auf dieser Lichtung findet man zahlreiche Minen, einen Metalldetektor 
und etwas Sprengstoff. Vorsicht: Auch hier sind die Kisten meist wieder an 
einen Sprengsatz gekoppelt. 

Falls man ein weniger verlustreiches Finale wünscht, so kann man sich fol- 
gendermaßen helfen: In den Final-Sektor (Nr. 1) sollte man mindestens 
zwei Sprengladungen mitnehmen (davon min. eine C14-Plastikspreng- 
stoffladung). Nun sprengt man sich auf dem gezeichneten Weg zur nördli- 
chen Rückwand des Hauses. Im zweiten angebauten Teil des Hauses befin- 
det sich Santino. Bewegt man sich nun auf dem „normalen“ Weg zu ihm 
(durchs Haus), so aktiviert er den Schaltkasten an der Wand und sprengt 
das ganze Haus in die Luft, was die Folge hat, daß alle sich im Haus 
befindlichen Personen umkommen. Geht man jedoch zur Rückwand und 
bringt am zweiten Mauerabschnitt ein C14-Ladung an, so explodieren 
immer nur ganz kleine Ladungen, und Sie haben genug Zeit, um alle Söld- 
ner in Sicherheit zu bringen. 


Und noch ein kleiner Cheat: 
Es ist immer wieder ziemlich 
lästig und zeitaufwendig, 
Gegenstände (Munition!) 
von einer Person zu einer 


‚An der Hausrückseite ein C14 
Ladung anbringen, 


s MAUER. 
anderen zu transferieren. Hier die TNT 
Besonders wenn sich die Ladung 

r anbringen 
zwei betreffenden Personen | gunino 
an verschiedenen Enden des 
Sektors befinden. Man N 
lüren 


nimmt einen Gegenstand 
auf, bewegt ihn in das 
Schnellinventar am unteren 
Bildschirmrand und drückt 
die rechte Maustaste. Nun 
müßte der Bewegungs- bzw. Kampfbildschirm wieder erscheinen, jedoch 
kann der Cursor mit dem Gegenstand nicht mehr über den gesamten Bild- 
schirm gezogen werden. Nun wählt man mit F1 - F8 den gewünschten 
Söldner an und legt den Gegenstand ins Inventar. Dieser Vorgang kostet 
weder Zeiteinheiten noch sonst etwas. 


Andreas Ratzenböck 


C&C: Der Ausnahmezustand 


m Hier einige nützliche Tastatur-Cheats, die 
ee manchem bisher verborgen geblieben sind: 


= blastum Unendliche Truppen 
yesir Unverwundbare Truppen 
bigreen Unendliche Credits 


Ingo Wolf 


EEE «PZT\PS | 
Theme Park 


Wenn Sie wollen, daß die Angestellten keinen Lohn mehr ausgezahlt 
bekommen, dann sichern Sie ein Savegame kurz nach Spielbeginn (Spitz- 
name ist in diesem Beispiel „a“). Laden Sie das Savegame in den Hex-Edi- 
tor. Das Savegame findet sich unter dem Pfad C:\...\THEME\SAVE\A.GO. 
Verändern Sie die unterstrichenen Offsets, um die Lohnzahlungen auf Null 
zu stellen. 


WÄCHTER: 
0004A1B00000 0000 0000 0000 0000 0000 F800 0000 


HAI MAN 
0004A0000000 0000 0000 0000 0000 0000 3400 0000 


MECHANIKER 
0004A0400000 3800 


AUSHILFE 
0004A0700000 0000 0000 0000 3900 0000 BFOO BFOO 


HÜHNER MAN 
0004A0B00000 B301 


TEDDY MAN 
0004A0E0 0000 0000 


NASHORN MAN 
0004A1100000 0000 0000 0000 0000 3700 0000 5700 


TINTENFISCH MAN 
0004A1503600 0000 CAO1 5801 CEO1 0200 OA0OO 0010 


STRONG MAN 
0004A1800000 0000 0000 F700 0000 BCo1 C101 C001 


0000 BA00C700 C700 0800 0C00 


B801 B701 0200 0900 00100 0000 


3500 0000 4D00 5401 5100 0200 


G. Orlowski 
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„111 
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Wial anne 
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Teen 61 


pe 


Jetzt die Knaller 


IN\J 


der letzten 


——— 


3 Monate 
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Mer tell 


für User in 
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PC 


CD-ROM 
Playstation 


Hardware & Zubehör 
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I Name, Vorname 


zu DM 7,50 
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Straße, Haus-Nr. 


nachbestellen! 


I PC ACTION 09/96 


l 

[ 

zu DM 7,50 | 
! 

l 


zu DM 7,50 


Adresse schicken. 


> 


1 
| 
1 PLZ, Wohnort 
1 
| 


Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende 
COMPUTEC VERLAG, Isarstr. 
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nürnberg. 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale |DM 3, 


v 

IF 
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> 
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[= 

GESAMTBETRAG g 


Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! || 


. . 
Colonization 

Durch die Editierung der Datei NAMES.TXT läßt sich im Spiel nun eine 
Menge ändern (vorher jedoch SICHERHEITSKOPIE anfertigen!!). Die 
restlichen bzw. nicht erwähnte Kolumnen lassen sich nicht oder sollten 
nicht editiert werden. Die hier gezeigten Cheats gelten nun auch für den 
Computerspieler. 


Nationality: 
I Gibt die Vorgabenamen für die vier Kolonisationsmächte an. 
I Eingabemöglichkeiten: beliebig 


Seasons: 
I Namen der Jahreszeiten-(ab 1600) 
I Eingabemöglichkeiten: beliebig 


Unforested,Forested,Other: 

I Diese tabellenartige Auflistung aller Terrainarten ist sehr gut 
„cheatbar” 

I Eingabemöglichkeiten: NAME A;B EFGH;I;K;L;M; 

NAME Bezeichnung des Terrains 

A Benötigte Bewegungspunkte 

B Defensiv-Bonus (0=0%;1=50%;2=100%;3=150%;6=200%) 

c Benötigte Rundenanzahl zum Pflügen, Straße bauen... 

(unerfahrene Pioniere) 

Wert des Terrains 

Gewonnene Nahrungsmittel 

Gewonnener Zucker 

Gewonnener Tabak 

Gewonnene Baumwolle 

Gewonnene Felle 

Gewonnenes Holz 

Gewonnenes Erz 

Gewonnenes Silber 

Gewonnene Fische 


zraumrconmo 


Resource: 
Zusatzvorkommen 
Eingabemöglichkeiten: beliebig 


Country: 

Name und Farbe des Landes 
Eingabe: Landname beliebig, 
Farbe zwischen 9 und 15 


Nationality und Nationabbrev: 
Nationalität bzw. Abkürzung 


Homeport: 
Name des Heimathafens 


Colonyname und Independent: 
Name der Kolonie vor und nach der Unabhängigkeit 


Leadername: 

Name und persönliche Absichten 
Eingabemöglichkeiten: NAME A;B;C 
NAME Name des Anführers 


A 1=aggressiv, O=neutral, -1=freundlich 
B 1=ausbreitung, O=neutral, -1=Ausbau der Kolonien 
c 1=besiedeln, O=neutral, -1=erobern 


Mission und Difficulty: 
Bezeichnung der Missionen bzw. des Schwierigkeitsgrades 


Building: 

Der wahrscheinlich wichtigste Punkt: Hier sind die Daten der jeweiligen 
Gebäude in den Kolonien versteckt. 

Eingabemöglichkeiten: NAME A;| 
NAME Name des Gebäudes 


A Benötigte Hämmer 

B Benötigte Werkzeuge (x10) 

c Größe 
Mindestens benötigte Siedler in der Kolonie 
Erhaltungskosten 


120% 
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Job: 

Ebenfalls sehr wichtig: Bezeichnungen und Kosten der jeweiligen Berufe 
in Europa. 

Eingabemöglichkeiten: NAME, NAME2; A;B 

NAME Name im unausgebildeten Zustand 

NAME2 Name als Experte 


A Ausbildungszeit (4=nicht erlernbar) 
B Kosten in Europa (-1=nicht erwerblich) 
Cargo: 


Warenbezeichnung und Preisänderung 
Eingabemöglichkeiten: NAME  A;B;C;D;E;F;G;H;1; 
NAME Warenbezeichnung 

Startpreis (geboten) 

Startpreis (gefordert) 

Kleinster möglicher Preis 

Höchster möglicher Preis 

Differenz zwischen geboten und gefordert 
Preise steigen bei diesem Angebot 

Preise fallen bei diesem Angebot 
Addierter Wert/Zug zum Angebot 
Preisschwankung bei diesem Angebot 


“"zonrmono> 


Unit: 

Werte für die jeweiligen Einheiten. 
Eingabemöglichkeiten: NAME A;B;C;D;E;F;G;H;1;12345678 
NAME  Einheitenname 

Icon 

Bewegungspunkte 
Attack-Wert 

Kampfstärke 

Ladeplätze 

Benötigte Ladeplätze (Schiff) 
Kosten 

Benötigte Werkzeuge 
Benötigte Musketen 

Stärke der Hülle 


oHzonrmono> 


12345678 Rolle der Einheit (Binär Code O=Nein 1=Ja) 
1 Landungstruppe 5 Verteidigen 

2 Besiedeln 6 Eskortieren 

3 Erkunden 7 Transport 

4 Attackieren 8 Seestreitkraft 


Orders: 

Für alle, die mit den vorgegebenen Tasten nicht auskommen oder 
auskommen wollen: Hier lassen sich die Tasten für die allgemeinen 
Befehle definieren. 


Andreas Ratzenböck 


F1 Manager 96 


Mit einem herrlichen Trick kann man 
den Formel 1-Profi Ukyo Katayama 
dazu bringen, kein Gehalt mehr zu 
beziehen, sondern statt dessen für 
die Einsätze sogar zu bezahlen: Ver- 
pflichten Sie den japanischen Drauf- 
gänger-Piloten für vier Jahre in 
Ihrem Team und speichern Sie sofort ab. Nun laden Sie den Spielstand 
wieder ein und erhöhen Katayamas Siegprämie um $ 1.000. Dagegen sen- 
ken Sie sein Gehalt um $ 5.000. Dieses Angebot lehnt Katayama natürlich 
ab, doch wenn Sie mit dem rechten Mausknopf auf den OK-Knopf drücken, 
nimmt er es an. Wiederholen Sie diesen Vorgang einige Male, bis die 
Gehaltssumme in den Minusbereich sinkt. Schließlich wird Ukyo Katayama 
sein Gehalt an Sie bezahlen, anstatt es zu kassieren. 


Steffen Großhaus 
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TE TEN STSTTTEI STNDICATE 


Auf einen Blic 


» Pre-Game 
+ Die Waffensysteme 


in den Regalen steht! 


Is die Meister der 3D-Dar- 
Ay nach Populous 
anno 1993 mit Syndicate 
zurückschlugen, reagierte die 
Fachpresse ziemlich überrascht. 
Die Kombination aus 
knallharter Action 
und einem Touch 
N Strategie schlug 
f voll ein. Kurz nach 
dem Erscheinen ge- 
sellte sich auch 
schon die Data 
Disk „American 
Revolt” dazu, die 
den Schwierig- 
keits- 


grad noch einmal um ein Vielfa- 
ches erhöhen sollte. In sinistrer 
Zukunfts-Atmosphäre gilt es, 
die Weltherrschaft an sich zu 
reißen. Keine Frage, daß das 
nicht nur Ihr Ziel ist, sondern 
auch das von sieben weiteren 
Syndikaten. Durch den der Data 
Disk implementierten Netzwerk- 
Modus können sogar bis zu acht 
menschliche Spieler gegenein- 
ander antreten. 


Pre-Game 

Bevor der Trenchcoat übergezo- 
gen und die Waffe eingesteckt 
wird, geben Sie Ihrem Syndikat 
einen zukunftsträchtigen Na- 
men. Entweder wählen Sie einen 
aus der Cheatbox aus oder Sie 
beginnen das Spiel als armer, 
aber ehrlicher Syndikatschef mit 
einer eigenen Erfindung. Wie 
auch immer Sie sich entschei- 
den, die erste Mission ist West- 
europa. Mehr oder weniger als 
Tutorial gedacht, können Sie 


STNDICATE 


Diese lästigen Syndikate! Sie haben sie schon tausendmal 
verflucht und Ihre besten Agenten in zahllosen Schlachten verlo- 
ren? Alle Waffensysteme sind lange erforscht, aber jetzt mangelt 
es am nötigen Kleingeld für die Beschaffung? Damit Ihnen auf 
dem Weg zur Weltherrschaft nichts mehr im Wege steht, liefern wir 
Ihnen zu Bullfrogs Klassiker vom kleinen taktischen Tip bis zum 
Ultracheat alles, was das Herrscherherz begehrt. Gerade der richti- 
ge Anheizer, bevor im Oktober mit Syndicate Wars der Nachfolger 


hier Ihre Agenten austesten und 
sich mit der Steuerung vertraut 
machen. Mit einem Linksklick 
auf eine Stelle auf der Bildkarte 
wird einer Ihrer Agenten versu- 
chen, diese Stelle zu erreichen. 
Wegen des mehrstufigen Auf- 
baus der Landschaften in Syndi- 
cate kann es manchmal sein, 
daß der Agent scheinbar nicht 
zu dem von Ihnen gewählten 
Zielpunkt läuft. Häufig passiert 
dies, wenn Sie Ihre Agenten auf 
Dächern oder in Häusern herum- 
jagen. Da hilft nur eine Eintei- 
lung des Weges in mehrere Ab- 
schnitte, z. B. erst vor die Trep- 
pe, dann die Treppe hoch und 
dann an die gewünschte Stelle 
auf dem Dach. Erwähnenswert 
ist weiterhin das Gruppenzei- 
chen oben links im Bild. Ist es 
aktiviert, so gehen alle Befehle 
nicht nur an einen, sondern 
gleich an alle Agenten. Dies be- 
trifft auch eventuelle Verände- 
rungen an den IPA-Werten. So- 


DIESER EINGANG FÜHRT SIE INS OBERGESCHOSS ZU DER 
HEISSBEGEHRTEN NEUEN WAFFE DER MISSION MOSAMBIK. 


SrnDICATE FGIFES IE NS 


o |DIE WAFFENSWTSTEME 


| Gausswerfer: 
Diese _weitrei- 
chende Waffe ist 
speziell für die Zerstörung 
von Fahrzeugen aller Art 
konstruiert worden. Sie wird 


aber auch zur Sprengung kleinerer Volksver- 
sammlungen eingesetzt. Aber Achtung: Die 
Raketen des Gausswerfers haben einen ex- 
trem großen Explosionsradius, bringen Sie 
also erst Ihre Agenten in Sicherheit! 


Schrotgewehr: 

Das Schrotgewehr gehört zur 
Standardausrüstung eines 
jeden Cops. Während der er- 
sten paar Missionen erfüllt 
es seinen Zweck auch im 


Dienst der Syndikate. Es wird aber nach der 
Entwicklung des Miniaturgewehrs nicht wei- 
ter benötigt. 


MP: 

Der Vorläufer des Miniatur- 
gewehrs überzeugt durch ei- 
ne hohe Schußfolge und ei- 
nen ausgeprägten Streuradi- 
us. Wer sich das MG nicht 


leisten kann oder noch nicht erforscht hat, 
wird auf diese preiswertere Lösung gerne 
zurückgreifen. 


Miniaturgewehr: 

Mit der Einführung des Mi- 
niaturgewehrs fangen die 
Probleme erst an: Riesige 
Reichweite, hoher Muniti- 
onsvorrat und eine gewalti- 


ge Durchschlagskraft machen das Agenten- 
leben schwer und erzwingen die Erforschung 
besserer Körperteile wie z. B. des Brustkor- 
bes. Viel billiger als ein Laser und auch 
gleich mit mehr Munition ausgestattet, bil- 
det diese Waffe das Standbein eines jeden 
Einsatztrupps. 


Laser: 


Die Luxuswaffe schlechthin. 
Ein Laser ist teuer und schon 
fast leer, bevor Sie ihn das 
erste Mal benutzt haben, 
aber: Schneller können Sie 


Ihre Gegner nicht mehr ins Jenseits 
schicken. Wegen seiner enormen Reichweite 
und der hohen Zielgenauigkeit ist er für 
manche Missionen unerläßlich. Eine weitere 
Besonderheit: Stehen mehrere feindliche 
Agenten aufgereiht hintereinander, erledigt 
ein einziger Schuß alle Cyborgs auf einmal. 
Übung macht den Meister! 


Flammenwerfer: 

Wem der Gausswerfer zu teu- 

er (und zu gefährlich?) ist, 

der kann auch den Flammen- 

werfer zur Auflösung kleiner 

Gruppen einsetzen. Eine kur- 

ze Reichweite in Verbindung mit garantiert 
tödlicher Wirkung zielt auf Überraschungs- 
angriffe. Ein weiterer Vorteil des Flammen- 
werfers ist, daß sowohl gegnerische Agenten 
als auch normale Zivilisten schon beim er- 
sten Kontakt ihr Leben lassen müssen. 


Fernwaffe: 

Zielsicher und mit mittel- 
mäßiger Durchschlagskraft 
findet die Fernwaffe ihren 
Weg in die Rucksäcke der 
Agenten bei Missionen, bei 
denen jemand überzeugt werden muß, der 
schwer bewacht wird. Die hohe Reichweite 
läßt den Agenten als Heckenschützen alle 
Wachen aus sicherer Entfernung beseitigen. 
welche bekanntlich fort- 

während zur Genesung des 

Agenten beitragen, der kann den angeschla- 
genen Zustand auch durch den Einsatz von 
Medipacks verbessern. Besonders bei Mam- 


mut-Missionen sollten sie in keinem Inventar 
fehlen. 


Medipack: 

Wer noch keine Unsummen 
in die Erforschung neuer 
Brustkörbe investiert hat, 


Zeitbombe: 

Die Zeitbomben können im 
Spiel ganz einfach auch zu 
einer Art Tretminen um- 
funktioniert werden: Le- 
gen Sie eine Bombe ab 
und warten Sie, bis sich genügend gegneri- 
sche Agenten im Einflußbereich befinden. 
Dann aktivieren Sie die Mine durch einen 
kleinen Schuß aus dem MG... Gut plazierte 
Minen sorgen so häufig für die verlustfreie 
Eliminierung größerer Feindansammlungen. 


Energieschild: 

Wenn Sie in einen Hinter- 

halt geraten, dann hilft 

oft der Rückzug in die De- 

fensive durch den Einsatz 

eines Energieschildes. Für 

kurze Zeit sind Sie unverwundbar und kön- 
nen entweder dem Schauplatz entfliehen 
oder neue Waffen aufsammeln. Besonder- 
heit: das Energieschild lädt sich wieder auf, 
wenn es nicht benutzt wird. 


Überzeugungsstrahl: 

Es ist ganz egal, ob Sie 
nun Zivilisten, Polizisten 
oder Agenten zur Koope- 
ration mit Ihrem Syndikat 
überreden wollen, immer 
benötigen Sie einen Überzeugungsstrahl. 
Dabei müssen Sie beachten, daß die Reich- 
weite und Stärke des Strahls mit höherem 
Hirn-Level zunimmt! Beachten Sie die Tabel- 
lein unserem Extrakasten Forschung! 


Abtaster: 

Mit den Abtastern werden 
auftragsbezogene Zielper- 
sonen wahrgenommen. 
Die Zielperson befindet 
sich immer in der Mitte 
der konzentrischen Kreise, die über das 
Radar wahrgenommen werden können. Emp- 
fangen Sie keine Signale mehr, sollte Ihre 
Aufgabe erledigt sein. Schlechter: Die Ziel- 
person ist im Kugelhagel umgekommen. 


Zugangskarten: 

Für manche Türen werden 
Zugangskarten benötigt, 
die Sie in der Regel 
während einer Mission 
finden und einsammeln 
müssen. Manchmal ist es auch möglich die 
Karten vorher auf dem Schwarzmarkt zu er- 
werben. Statten Sie aus Platzgründen jeweils 
nur einen Agenten damit aus, der aber dann 
gut geschützt werden sollte. 


Tarnschild: 

Dieser speziell für Under- 
cover-Aktionen entwickel- 
te Schild kann sowohl 
beim Personenschutz als 
auch zur Personenentledi- 
gung eingesetzt werden. Die Agenten gehen, 
wenn der Schild aktiv ist, als normale Zivil- 
bürger verkleidet durch das Einsatzgebiet, 
ohne daß feindliche Einheiten sie wahrneh- 
men können. Eine gute Alternative für Mis- 
sionen, in denen Sie nicht die Überredungs- 
taktik anwenden können. 


Luftangriff: 

Der Luftangriff eignet sich besonders für 
Versammlungsauflösungen im großen Stil. 
Nach Ablauf eines kurzen Zeitlimits rückt die 
Luftwaffe an und ein komplettes Areal wird 
mit MG-Feuer übersät. Natürlich sollten Sie 
vorher dafür Sorge tragen, daß sich keine ei- 
genen Agenten mehr im Zielgebiet aufhal- 
ten. Leider steht die Luftunterstützung nur 
selten zur Verfügung. 


PC ACTION 10/96 
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ET STSTTE STNDICATE 


Auf einen Blick: 


« Missions- 
beschreibungen 

* Vorbereitungen 

*Forschung 


bald Sie mit der Steuerung ver- 
traut sind, kann es losgehen. 


Missionsbeschreibungen 

Die  Missionsbeschreibungen 
sollten immer sehr genau gele- 
sen werden. Sie enthalten bei 
manchen Missionen sehr wichti- 
ge Aussagen über Taktik und 
Strategie. Ebenso sollten immer 
alle möglichen Informationen 
dazugekauft werden. Missionen 
wie z. B. Mauretanien und fast 
alle „American Revolt”-Missio- 
nen sind schon fast unlösbar oh- 
ne Zusatzinformationen. Wenn 
Sie vorher abspeichern, sich 
dann die Infos durchlesen und 
danach wieder laden, sparen Sie 
sich auch gleich das Geld für die- 
se Aktion. 


Vorbereitungen 

Um im harten Zukunftsalltag 
überleben zu können, werden Ih- 
re Agenten nur mit erstklassigen 
Waffen ausgestattet. Können Sie 
sich die Anschaffung dieses 
Equipments nicht für alle Agen- 
ten leisten, so müssen ein paar 
für die Dauer des Auftrags leider 
in Urlaub geschickt werden, da 


oO 


der Verlust eines Cyborgs sehr 
schmerzlich und teuer ist. Zur 
Standardausrüstung eines Agen- 
ten gehört in fast jeder Mission 
der Überzeugungsstrahl. Haben 
Sie nicht gerade das Ziel, jeman- 
den zu Ihrem Syndikat zu „über- 
reden”, holen Sie auf diese Wei- 
se dennoch ein paar Zivilisten 
auf Ihre Seite, die zur Not auch 
als Schutzschild herhalten müs- 
sen, Nach Abschluß der Mission 
wird außerdem eine Pro-Kopf- 
Prämie ausgezahlt. Ohne ein auf- 
munitioniertes Miniaturgewehr 
sind Ihre Agenten in späteren 
Missionen aufgeschmissen. Wer 
es sich leisten kann, packt bes- 
ser gleich zwei davon ein. Damit 


FORSCHUNG 


ıl 


Die unten aufgelisteten Ergebnisse können im Verlauf des 
Spieles durch gezielte Forschung in den High-Tech- 
Laboren erreicht werden: 


Flammenwerfer => Fernwaffe => Zeitbombe 


Automatikwaffen: MP => Miniaturgewehr 
Schwere Waffen: Laser => Gausswerfer 
Sturmwaffen: 

Verschiedenes: 


Zugangskarte => Energieschild 


Der folgenden Tabelle können Sie entnehmen, wie viele Personen Sie 
überzeugen müssen, um auch Feindagenten in Ihren Bann schlagen 


zu können: 

Gehirnstufe : Zivilist : Wache : Polizist Agent 
0 0 4 8 32 

; a. v ® = 
= nn : = % 
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DIE AUSWAHLKARTE FÜR DIE MISSIONEN, DIE S| 


auch in Krisensituationen keine 
Panik ausbrechen muß, be- 
kommt jeder Ihrer aktiven Agen- 
ten mindestens einen Energie- 
schild und ein Medipack. Zuletzt 
packen Sie noch eine Zeitbombe 


JE NICHT BELIEBIG AUSWÄHLEN DÜRFEN. 


den 
Revolt“-Missionen 
sollten Sie auch den Luftunter- 
stützungsanforderer mitnehmen, 
Ein paar Medipacks im Gepäck 
schaden natürlich auch nie... 


in seinen Rucksack. In 


„American 


BEI KOMPLIZIERTEREN WEGEN IST ES BESSER, DIE STRECKE 
AUFZUTEILEN, DAMIT SICH IHRE AGENTEN NICHT VERLAUFEN. 


NUTZEN SIE ERHÖHTE PODESTE, TREPPEN ODER DÄCHER, UM 


EFFEKTIVER BEI DEN SCHUSSWECHSELN ZU SEIN. 


Vor Dir steht ein Berg. 
Ein Berg mit Fäusten. 


Seine Lawinen werden auf Dich niederprasseln. 
Du hast noch eine Sekunde 


Das ist Deine einzige Chance. 


INTERNET: http:/www.sega.com 


Endlich kommt Virtua Fighter PC für Windows 95 auf den Markt. 
mit atemberaubender Polygon-Grafik. Wir haben den Arcade-Hit nicht 
nur 1:1 konvertiert. sondern sogar noch erweitert. Du kannst zwı 
schen acht verschiedenen Kampfsportlern mit 700 Special -Moves 
wählen. Deine Freunde oder den Rechner besiegen. Doch das Beste ist 
die 3-D-Engine. Damit stehen Dir lebensechte SVGA-Kämpfer zur 
Verfügung. Und PC Action 7/96 schlägt der Konkurrenz unter die 


..and you thought it was just a game. 


Gürtellinie: „Relativ miese Grafik. schlechte Animationen und eher 
langweiliges Gameplay zeichnen alle anderen Produkte ım Vergleich 
zum neuen SEGA-Hit aus“. Und die Wertung: 

90%. PC Games 8/96 giht sogar 
93%. Prügel Dich aber nicht um 
Virtua Fighter PC - wir haben 
für jeden ein Exemplar. 


Im Vertrieb von 


h 
wi 


en 


MICROSOFT» 
WINDOWS. 
COMPANIBLE 
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SPIELETIPS KLASSIKER Eid ah 


Auf einen Blick: 


«Bug Report 

« Jawohl, Sir 

«Der Horror - 
Atlantis 

* Kapitalismus pur 


BUG 
REPORT 


Wie so manch anderes 
Spiel hat auch Syndicate seine 
Probleme mit neueren Betriebs- 
systemen. Die Soundblaster- 
Sounds bringen es unter Win- 
dows 95 des öfteren zum Abstür- 
zen. Dieser Fehler tritt allerdings 
nur auf, wenn Syndicate in ei- 
nem DOS-Fenster gestartet wird. 
Verlassen Sie Windows 95 des- 
halb ganz und starten Sie den 
DOS-only-Modus, so können Sie 
die FX-Sounds genießen, ohne 
mit dauernden Abstürzen rech- 
nen zu müssen. 


a & 


Jawohl, Sir 

Gemäß der Missionsbeschrei- 
bung sollten Sie sich nach der 
Ankunft am Einsatzort erst ein- 
mal den primären Zielen wid- 
men. Bei den meisten Missionen 


GOT VERTEILT KANN SIE NICHTS MEHR ÜBERRASCHEN. 


OHNE FUNDIERTE FORSCHUNGSERGEBNISSE WIRD DAS AGEN- 
TENLEBEN SCHWER UND KURZ. 


PC ACTION 10/96 


sind entweder alle gegnerischen 
Agenten aus dem Gebiet zu be- 
seitigen oder es existiert eine 
Person, die es zu „überzeugen“ 
gilt. Im ersten Fall können Sie 
einen kleinen Trick anwenden, 
vorausgesetzt, Sie sind gut be- 
waffnet: Schicken Sie Ihre Agen- 
ten an eine übersichtliche Stelle 
auf der Karte, möglichst zentral 
gelegen, und schalten Sie alle 
IPA-Werte, welche direkten Ein- 
fluß auf die Intelligenz, Wahr- 
nehmung und Adrenalinzufuhr 
der Agenten haben, auf das Ma- 
ximum. Jetzt wählen Sie entwe- 
der die Gruppen- oder Sniper- 
formation aus. Bei der Gruppen- 
formation kauern alle Agenten 
so nah wie möglich zusammen. 
Das eventuelle Problem dabei 
ist, daß meist mehrere Agenten 


auf ein und denselben Feind 
schießen. Benutzen Sie dabei 
Waffen wie z. B. den Laser, so 
ist das sehr ärgerlich, da dieser 
den Feind bereits nach dem er- 
sten Schuß erledigt und somit 
wertvolle Munition vergeudet 
wird. Die  Sniperformation 
(Heckenschützenformation) er- 
reichen Sie durch einen 
Linksklick auf einen der Agen- 
ten, wenn das Gruppenzeichen 
aktiviert ist. Dann verteilen sich 
die Agenten auf ein großräumi- 
ges Gebiet. Es sollte nicht lange 
dauern, bis alle gegnerischen 
Agenten eingetroffen sind, Dank 
der hohen Reaktionsfähigkeit 
Ihrer Agenten sind diese häufig 
schon erledigt, bevor sie Gegen- 
wehr leisten konnten. Sind es zu 
viele Agenten, die aus allen 


UND WIEDER HAT IHR SYNDIKAT EINE MISSION ERFOLGREICH 


BEENDET, BEGLEITET VON JUBELSZENEN IN DEN STRASSEN. 


SrnDICATE SITES N 


GESTATTEN, TERMINATOR MEIN 


Ecken auf Sie zustürmen, sollten 
Sie die Überzeugungstaktik 
wählen. Dafür benötigen Sie 
mindestens einen Agenten mit 
hohem Hirn- und Brustkorb- 
Level (mind. Level 2) und ein 
Einsatzgebiet mit vielen Zivili- 
sten und Polizeieinheiten. Zu- 
erst schicken Sie diesen Agen- 
ten mit einem Überzeugungs- 
strahl auf Zivilistenfang und be- 
ginnen, sich eine riesige Ge- 
folgsarmee zuzulegen. Sobald 
Sie eine gewisse Menge „Anhän- 
ger” auf Ihrer Seite haben, kön- 
nen Sie gezielt die gegnerischen 
Agenten aufsuchen, um auch 
diese zu überzeugen. Wie schon 
erwähnt, ist dafür ein hoher 
Brustkorb-Level notwendig, da- 
mit Ihr Agent nicht beim ersten 
Schuß zu Boden geht. Als Alter- 


WIRD EIN FAHRZEUG BESCHÄ- 
DIGT, SIND Z. T. ERHEBLICHE 
SCHÄDEN DIE FOLGE. OFTMALS 
WIRD AUCH DER AUSWEG 
AUS DEM LEVEL VERBAUT. 


oO |PREISWERT 


Im Rahmen der Bud- 
get-Reihe von Elec- 
tronic Arts ist auch 
Syndicate zusammen mit der 
Zusatz-CD American Revolt be- 
reits erschienen. Ein wirkliches 
lohnenswertes Schnäppchen, 
das Sie zum Preis von DM 29,- 


im gut sortierten Fachhandel 
finden sollten. 


NAME. 


native dient der Energieschild, 
der Ihren Agenten sicher in die 
„Überzeugungsreichweite“ ge- 
leitet. So ist der Nachschub an 
Agenten gesichert, das Missi- 
onsziel erfüllt und zusätzlich er- 
wartet Sie noch eine saftige 
Geldprämie für dazugewonnene 
zivile Anhänger. Gilt es, jeman- 
den zu beschützen, so empfiehlt 
sich ebenfalls die Überzeu- 
gungstaktik. Innerhalb eines 
Rudels von Menschen ist es für 
die feindlichen Cyborgs und 
Agenten um einiges schwerer, 
die Zielperson zu finden. Eher 
seltener, aber dafür auch um ei- 
niges schwerer sind Missionen, 
in denen eine streng bewachte 
Person überzeugt werden muß 
(z. B. Mauretanien). Solche Mis- 
sionen werden immer nur mit ei- 


DER HORROR - ATLANTIS 
1l Im der Atlantis-Mission haben schon viele Agenten ihr Le- 


ben gelassen. Damit es Ihren nicht so ergeht, hier eine 
Musterlösung für die schwerste aller Missionen. 

Ihre vier Agenten werden mit fünf Energieschilden, zwei Miniaturge- 
wehren und einer Zeitbombe ausgestattet. Direkt nach Beginn der 
Mission schalten Sie in den Gruppenmodus um und aktivieren die 
Schilde. Während die Feindagenten mit ihrem kompletten Waffenar- 
senal versuchen, Sie einzuäschern, laufen Sie ihnen einfach in die 
Arme. Auf diese Weise vernichten sich die meisten Agenten selbst. 
Um die verbleibenden Agenten zu beseitigen, verstecken Sie sich an 
der Südseite eines der beiden großen Gebäude im Westen. So kön- 
nen Sie sich auf einen neuen Angriff vorbereiten und schon die eine 
oder andere Zeitbombe legen. Auch der letzte Agent, der sich mei- 
stens in einem Haus im Norden verschanzt hält, wird mit einer an 
der Tür plazierten Zeitbombe „entschärft“. Bei der Atlantis-Mission 
der „American Revolt“-Zusatzdisk können Sie diese Taktik leider 
nicht benutzen, da Sie einen Angriff abwehren müssen. Hier rüsten 
Sie Ihre Agenten statt dessen mit sieben Gausswerfern und einem 
Laser aus. Die Gausswerfer versenken den größten Teil der Angreifer, 
während mit dem Laser die letzten Überbleibsel geröstet werden. 
Das alles funktioniert trotz allem nur, wenn das Glück auf Ihrer Seite 
ist, da jeder Schuß der Gausswerfer sitzen muß. 


nem oder zwei Agenten ausge- 
führt, damit die Wachen nicht 
direkt Kenntnis von ihnen neh- 
men und die Zielperson im Ge- 
fecht ins Kreuzfeuer gerät. Einer 
der Agenten wird mit einem Ge- 
wehr und einem Überzeugungs- 
strahl ausgestattet und ein wei- 
terer, sofern nötig, mit einem 
Laser und einem Miniaturge- 
wehr. Während der zweite Agent 
die aufkreuzenden Feinde nach- 


einander ins Nirvana befördert, 
pirscht sich der erste langsam 
an die Zielperson heran. Dieser 
entledigt sich zuerst aus siche- 
rer Entfernung der Wachen, be- 
vor der Überzeugungsstrahler 
zum Einsatz kommt. 


Kapitalismus pur 

Nachdem die ersten Gebiete in 
Ihre Hände gefallen sind, fließen 
auch endlich Gelder in die Syndi- 


HERUMLIEGENDE WAFFEN KÖNNEN EINGESAMMELT UND FAHRZEUGE BENUTZT WERDEN. 


r 
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‚Auf einen Blick: 


* Wohin mit dem 
ganzen Geld? 
«Codes 


katskasse. Wichtig ist, daß Sie 
immer das Wohlbefinden der Ein- 
wohner eines Areals im Auge be- 
halten, da Sie sonst ganz leicht 
einen Haufen Rebellen vorge- 
setzt bekommen, der weder Steu- 
ern zahlt noch länger unter Ihrer 
Herrschaft verweilen will. Dann 
hilft nichts mehr: Die Mission 
muß noch einmal gelöst werden. 
Als relativ verläßlicher Steuer- 
satz hat sich 25% erwiesen. Sind 
die Einwohner nur zufrieden, 
kann dieser kurzzeitig auch auf 
15% herabgesenkt werden. 


Wohin mit dem ganzen Geld? 

Haben Sie nach der Ausstattung 
der Agenten noch etwas von 
Ihrem hart ersparten Geld übrig, 
sollten Sie in die Forschung in- 
vestieren. Beschränken Sie sich 
dabei zunächst auf billigere Sy- 
steme (Sturm- und Automa- 
tikwaffen). Wenn Sie gleich den 
Laser aus dem Hut zaubern wol- 
len, werden Sie sehr rasch in ar- 
ge Geldnöte geraten, da diese 
Waffe in der Anfangsphase ein- 
fach zu teuer ist. Neben den 
Waffensystemen sollten Sie auch 
ab und zu Ihre Agentenkompo- 
nenten verbessern. Denn was 
bringt schon die Reichweite des 
Lasers, wenn der Agent aufgrund 


TEN STSTTSEI STNDICATE 


EINE OPTIMALE FALLE FÜR FEINDLICHE AGENTEN. IHRE TRUPPE VERBARRIKADIERT DEN EINZIGEN 
AUSWEG, WÄHREND SICH DAS FEINDVOLK KAUM BEWEGEN KANN. EIN LEICHTES SPIEL! 


seiner schlechten Augen den 
Feind erst auf kurze Distanz ent- 
deckt? Die Erhöhung des Hirn- 
Levels bringt auch finanzielle 
Vorteile, da Sie mit einem besse- 
ren Hirn schneller und effektiver 
Leute „überreden“ können. Ohne 
vernünftige Arme kann der 
Agent zwar trotzdem alle erbeu- 
teten Waffen aufsammeln, be- 
wegt sich dann aber wie eine 
Schnecke und wird somit zum 
leichten Ziel für Heckenschüt- 
zen. Die oberste Forschungsprio- 
rität sollten Sie grundsätzlich 
auf den Brustkorb legen, da 
Agenten mit hohem Brustkorb- 
Level mehr Schaden in Kauf neh- 
men können, was das Agentenle- 
ben um einiges verlängert. 


Wir haben in dieser Lösung be- 
wußt auf die Beschreibung der 
einzelnen Level verzichtet, da 
sich die Aufträge und Mechanis- 
men doch wiederholen, wenn 
auch der Schwierigkeitsgrad oft- 
mals deutlich unterschiedlich 
ausfällt. Ziehen Sie während des 
Spiels häufiger die Extrakästen 
heran, um Ihre Agenten mög- 


CODES 


lichst optimal für die Aufträge 
auszurüsten und nicht unnötig 
Geld zu vergeuden. Nur durch 
den effektiven Einsatz Ihres Ver- 
mögens werden Sie bei Syndica- 
te und besonders innerhalb der 
American Revolt bestehen kön- 
nen. Dazu wünschen wir Ihnen 
viel Spaß! 

Andre Geller 


GBFK2 

7H011 Ultracheats! 

+XR29 : irkli ich hr! 

9F100 Also einfacher geht es nun wirklich nicht mehr! Die 
folgenden Codes müssen als Firmenname eingetragen 


werden, und schon geht's los: unendlich viel Geld oder alle Er- 
findungen von Spielbeginn an sind kein Traum mehr. 


„COOPER TEAM“ 


Unendlich viel Geld, alle Erfindungen, jede Mission direkt anwählbar, 
alle Agenten voll bewaffnet und volle Anzahl verfügbarer 
Agenten. Und für die Emanzipation: alle Agenten sind Frauen! 


„WATCH THE CLOCK“ 


Die Zeit geht schneller vorbei. Besonders für die schnellere 


Erforschung geeignet. 


„NUK THEM“ 
Freie Missionswahl. 


„TOTHETOP“ - „ROB A BANK“ 
Jede Menge Geld. 


Hexereien: 


Wenn Sie mit einem Hex-Editor eine Spielstand-Datei (Bsp: 00.gam) 
im Sektor „0000000“ (am Anfang) an 21ster, 22ster und 23ster 
Stelle auf die Werte „FF FF FF“ setzen, gehören Geldprobleme der Ver- 
gangenheit an. Um die Ausrüstung zu verbessern, geben Sie an der 
309ten und 310ten Stelle den Wert „FF 1F“ ein! 


a — 


DEM HERRN IM SESSEL ERSTATTEN SIE BERICHT. GLEICH GILT 
ES DIE NÄCHSTE MISSION IN ANGRIFF ZU NEHMEN. 
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FRAUEN MACHEN ÄRGER, ABER ÄRGER IST 
IHR GESCHÄFT. FÜR DIE RICHTIGE FRAU 
UND HUNDERT DOLLAR VORSOHUSS WÄREN 
SIE BEREIT, EIN PAAR ZÄHNE UND IHRE 
FREUNDE AUFS SPIEL ZU SETZEN. 


IN EINER SCHMUTZIGEN WELT ZWISCHEN 
KORRUPTEN POLIZISTEN, GESTOHLENEN 
DIAMANTEN, BEGIERDE UND NORD UÜSSEN 
SIE DEN FALL LÖSEN - UND ÜBERLEBEN. 


Top-Highlights: 


wem» Ein interaktives Detektiv-Adventure 
im Stil des „Film Noir“ der 40er Jahre 


ww=> 30 gerissene Charaktere in einer 
raffiniert-verworrenen Geschichte 


ww=> Zahlreiche, nicht lineare Spiellösungen 
w==> Wit dem coolen Original-Jazz-Soundtrack 
w==» Doppel-CD mit mehr als 40 Spielstunden 


ww=> Komplett in Deutsch 
Im Exklusiv-Vertrieb von 


PHILIPS BOMICO SEAM 


So Bene et amlgoroen SOFTWARE 


leractive Media Intemational Limited 1898. 


a TENNSTFGRAFIKKARTEN 


Neue Grafikkarten im Test 


MEHR SPASS DURCH 
3D -BESCHLEUNIGER 


Jetzt geht es den Spielkonso- 
len an den Kragen: Durch 


ausgefuchste 3D-Tech- 
nik verwandeln Fir- 
men wie S3, ATI 
oder Matrox 
Ihren PC in die 
perfekte Spiele- 
plattform. Wie 
die 3D-Hardware 
im Vergleich zu 
herkömmlichen 2D- 
Beschleunigern 
schneidet, lesen Sie 
folgenden Artikel. 


ie Karten sind neu ge- 
Dr das Ende der 2D- 

Beschleuniger ist eingeläu- 
tet, Die Asse in den Ärmeln der 
Hersteller heißen S3 Virge, ATI 
3D Rage oder Matrox Mystique. 
Was bislang Aufgabe des Prozes- 
sors im PC war, nämlich das Be- 
rechnen von Gouraud-Schattie- 
rungen oder ein Abbilden von 
Texturen auf Oberflächen, über- 
nehmen jetzt die 3D-Karten. Da- 
mit Sie auch wissen, worauf Sie 
beim Kauf einer neuen Karte zu 
achten haben, erklären wir Ihnen 
zunächst die nötigen Grundlagen. 


Und so funktioniert 's 

Zum Verständnis der neuen Tech- 
nik ist es zunächst wichtig zu 
wissen, wie eine 3D-Spielewelt 
im Computer aufgebaut wird. Bei 
Quake, Formula One Grand Prix 2 
oder Descent 2 setzt sich ein 
dreidimensionales Szenario aus 
unzähligen Koordinaten zusam- 
men, die je nach Blickwinkel des 
Spielers neu berechnet werden. 
Die Koordinaten stellen dabei die 
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Eckpunkte von Flächen dar, die 
oftmals mit einer Oberfläche 
bzw. einer Textur überzogen 
sind. Das aufwendige Drehen 
oder Skalieren einer solchen 
Oberfläche wird dem Rechner 
durch die 3D-Beschleuniger ab- 
genommen, so daß dem Prozes- 
sor im PC bis zu 50% mehr Re- 
chenzeit bereitsteht. Weiterhin 
wird durch die Technik der bili- 
nearen Filterung der häßliche 
„Klötzcheneffekt“ abgemildert, 
der entsteht, wenn Sie sich einer 


Wand oder einem Gegenstand 
nähern. Die neue Filtertechnik 
fordert allerdings ihren Tribut, 
denn zur Darstellung benötigen 
Sie eine Farbtiefe von 16 Bit, was 
wiederum einen hohen RAM-Aus- 
bau der Grafikkarte erforderlich 
macht. Auch sinkt die Geschwin- 
digkeit: Descent 2 läuft bei- 
spielsweise etwas langsamer, 
wenn die Filterung eingeschaltet 
ist - freilich sieht das Ergebnis 
ungleich besser aus. 

Eine Grafikkarte mit 2 MByte 


Speicher ist unabdingbar. Schon 
bei der Berechnung eines Bildes 
mit 640 x 480 Punkten und 
65.000 Farben werden 1,8 MByte 
verbraucht: Jeweils 600 KByte 
verbrauchen der Bildschirmspei- 
cher und die Funktionen zur Rea- 
lisierung eines Double-Buffers 
sowie des Z-Buffers. Bei derart 
speicherintensiven Zugriffen, wie 
sie bei 3D-Beschleunigern vor- 
kommen, sind entsprechend 
schnelle RAM-Bausteine not- 
wendig. 


IFX Realty 32 


Victory 30 


Produkt 


Stealth 3D 2000 XL 


Framerate bei Virge-Beschleunigung 


BTVD Vige 
scont 2 Virge 


10,00 1100 


— 
1200 1300 


Ips 


J 


DIE ERREICHTE BILDWIEDERHOLRATE BEI DEN SPIELEN TERMINAL VELOCITY UND DESCENT 2, DIE 
JEWEILS MIT SPEZIELLER UNTERSTÜTZUNG FÜR DEN S3 VIRGE LIEFEN. 


GRAFIKKARTEN TASTEN 


Die 3D-Chips 

Die Anzahl der 3D-Prozessoren, 
die die Hersteller auf ihren Grafik- 
karten einsetzen, sind derzeit 
noch überschaubar. Von S3 kommt 
mit dem Virge ein um die 3D-Funk- 
tionalität erweiterter Trio V64+, 
während ATI mit dem 3D-Rage als 
einziger Hersteller sogar trilineare 
Filter unterstützt. Als Geschwin- 
digkeitswunder entpuppte sich der 
MGA 10645G von Matrox, dem es 
jedoch an Filterfunktionen gänz- 
lich mangelt. NVidia und SGS 
Thomson produzieren mit dem NV1 
bzw. dem SGT2000 beinahe identi- 
sche Prozessoren, die sich ledig- 
lich in der eingesetzten RAM-Vari- 
ante unterscheiden. Das schnelle 
V-RAM finden Sie nur bei NVidia 
auf dem NV1, während sich SGS5 
Thomson mit dem preiswerteren 
EDO-DRAM begnügt. Interessant 
ist hierbei, daß beide Prozessoren 
über einen Multimedia-DSP eine 


Soundkarte simulieren können 
und eigenständig die Abfrage des 
Joysticks übernehmen. Nicht un- 
erwähnt bleiben soll an dieser 
Stelle Creative Labs: Mit dem 3D- 
Blaster hat der Soundkarten-Spe- 
zialist bereits im Herbst 1995 eine 
Karte für den Local-Bus vorge- 
stellt. Die eingesetzte Technik 
stammt von 3D Labs, einer Firma, 
die ihre Prozessoren überwiegend 
im High-End-Bereich einsetzt. Da- 
bei hatte Creative Labs, wie auch 
andere Hersteller, mit dem Pro- 
blem zu kämpfen, daß es noch kei- 
ne einheitliche Schnittstelle gab, 
über die die unterschiedlichen 
Prozessoren angesprochen werden 
konnten. 


Die Lösung: DirectX 

Um auch unter Windows schnelle 
Spiele zu realisieren, entwickelte 
Microsoft gemeinsam mit den Her- 
stellern die Softwareschnittstelle 


DIE BEWERTUNGSKRITERIEN 


Hohe Übertragungsraten vom RAM des Computers in die 
Grafikkarte sind wichtiger denn je, weil auch Actionspiele 
heute in SVGA gespielt werden wollen. Unter DOS haben 
wir hierfür den Benchmark Vidspeed für die Auflösungen 320 x 200 
mit 8 Bit Farbtiefe und 640 x 480 mit 8 und 16 Bit Farbtiefe heran- 
gezogen. Für einen praxisnahen Test haben wir bei Spielen wie Des- 
cent 2 und Terminal Velocity die Anzahl der Bilder pro Sekunde ge- 
messen. Die Ergebnisse korrespondieren dabei mit den Messungen 
bei Vidspeed: Je höher die Datenübertragung der Grafikkarte, desto 
höher ist auch die Framerate bei den Spielen. Ein zweites Kriterium 
ist die 2D-Beschleunigung unter Windows 95: Hier haben wir den 
Benchmark Winstone 96 von Ziff-Davis eingesetzt, der die Geschwin- 
digkeit der Grafikkarte mit 14 Anwendungsprogrammen wie bei- 
spielsweise Corel Draw, MS Word oder Paradox ermittelt. 

Am schwierigsten ist die 3D-Performance der Karten zu vergleichen, 
da die Geschwindigkeitsmessung alleine nicht ausreicht. Die Qualität 
der Grafikfilter sowie der weiteren 3D-Funktionen lassen sich nur 
durch ein Betrachten der Spiele vergleichen. Erschwerend kommt 
hinzu, daß sich einige Produkte noch im Beta-Stadium befinden und 
somit über keine optimierten Treiber verfügen. Leider gibt es derzeit 
auch kein Spiel, das alle Grafikkarten direkt unterstützt, was für ei- 
nen Vergleich optimal wäre. Das Microsoft-SDK für Direct3D liefert 
zwar einige Demoprogramme für einen Geschwindigkeitstest, diese 
sind jedoch nicht mit anspruchsvollen Spielen vergleichbar, wo vor 
allem ständig neue Texturen an die Grafikkarte übermittelt werden 
müssen. Ein 3D-Vergleich zwischen den Karten mit verschiedenen 
Prozessoren ist also zur Zeit kaum möglich. Die 3D-Performance der 
Virge-Karten untereinander ließ sich mit den Spielen Descent 2 und 
Terminal Velocity vergleichen. Beide Spiele liefen in einer angepaß- 
ten Version auf allen Virge-Produkten. 

Das Ergebnis eines Benchmarks hängt natürlich auch von den restli- 
chen Komponenten des Computers ab. Bei uns war dies eine Haupt- 
platine von Asus (P55TP4N) mit PCI-Bus, ein Pentium 100, 32 MByte 
RAM sowie die Festplatte ST 51080 von Seagate. Um bessere Aussa- 
gen über die Leistungen der 3D-Grafikkarten machen zu können, 
haben wir außerdem eine Reihe von herkömmlichen 2D-Beschleuni- 
gern getestet. 
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Genoa Stratos 3D 
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DirectX. Diese beinhaltet mit Di- 
rectDraw oder DirectSound bereits 
entsprechende Funktionen für her- 
kömmliche Grafik- bzw. Soundkar- 
ten. Erst vor wenigen Wochen war 
es soweit, daß mit Direct3D die 
langerwartete Programmier- 
schnittstelle für 3D-Karten veröf- 
fentlicht wurde. Spiele wie Virtua 
Fighter PC oder Earthworm Jim 
zeigen bereits jetzt, daß Windows 
als Spieleplattform durchaus 
ernstzunehmen ist. 


GENOA 
STRATOS 3D 


Hardware: Herzstück der Stratos 
3D von Genua ist der STG 2000 von 
SGS Thomson. Bei der 3D-Be- 
schleunigung beherrscht er alle re- 
levanten Features bis auf MIP-Map- 
ping. Die RAM-Ausstattung ist mit 
1 MByte EDO-RAM, das mit 60 ns 
Zugriffszeit arbeitet, viel zu knapp 
bemessen, weshalb Sie lieber 
gleich zur 2 MByte-Version greifen 
sollten. Die Stratos 3D sorgt nicht 
nur für die Grafik der Spiele, son- 
dern mit Hilfe eines Multimedia- 
DSPs auch gleich für den entspre- 
chenden Sound. Hierzu werden bis 
zu 6 MByte Instrumenten-Samples 
in den Hauptspeicher des Compu- 
ters geladen und von dort aus wie- 
dergegeben. Ein kleines aber fei- 
nes Detail stellt der Gameport für 
Joysticks oder Gamepads von Sega 
dar. Er wird komplett durch die 
Grafikkarte verwaltet, was den 
Hauptprozessor von der Abfrage 
des Joysticks befreit. Wer weitere 
Multimedia-Hardware wie z. B. ei- 
nen MPEG-Dekoder anschließen 
möchte, wird einen Feature- 


Connector schmerzlich vermissen. 
Zum Lieferumfang zählen die Spie- 
le Virtua Fighter Remix und Nascar 
Racing. 

Leistung: Die Stratos 3D liefert 
beim Benchmark Winstone 96 rela- 
tiv schlechte Werte, was für Spieler 
jedoch noch zu verschmerzen wäre 
- nicht jedoch die schlechte DOS- 
Performance. Extrem niedrige 
Übertragungsraten bewirken, daß 
die Geschwindigkeit der getesteten 
SVGA-Actionspiele weit unter dem 
Durchschnitt liegen. True- und Hig- 
hcolor-Modi sind unter DOS gar 
nicht vorhanden. Der mit 6 MByte 
Samples eigentlich üppig bestück- 
te Wavetable-Synthesizer kann 
klanglich nicht recht überzeugen. 
Unter DOS benötigt man außerdem 
einen Treiber, um auf den Sound- 
teil zugreifen zu können. Ihrer ei- 
gentlichen Aufgabe, der 3D-Be- 
schleunigung, wird die Stratos 3D 
jedoch gerecht: Bei Battle Arena 
Toshinden stieg die Framerate 
durch Zuschalten der 3D-Beschleu- 
nigung in der höchsten Darstel- 
lungsqualität von 11,5 auf 20 Bil- 
der pro Sekunde. 

Urteil: Nur 489,- Mark für Sound- 
und Grafikkarte in einem klingt 
zwar günstig, allein die Leistung 
läßt jedoch etwas zu wünschen 
übrig. Mit sehr schlechter DOS- 
Performance eignet sich die Stra- 
tos 3D im Grunde ausschließlich 
für 3D-Spiele unter Windows 95 - 
sobald diese in ausreichender 
Menge angeboten werden. 


ıl2]3|4|5|6|7|8]|9 [10 
Windows ; 

DO | 

Ergonomie 
GESAMT 
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NUMBER 
MINE SFX 
REALITY 332 


Hardware: Der Name Reality deu- 
tet es an: Durch den S3 Virge 
sollen 3D-Spiele noch realisti- 
scher dargestellt werden. Ausge- 
stattet ist die Karte mit 2 MByte 
EDO-RAM, die mit einer Zugriffs- 
zeit von 50 ns arbeiten. Die 9FX 
Reality besitzt die umfangreich- 
ste Softwareausstattung im Test- 
feld: Geliefert werden die Spiele 
Terminal Velocity, Havoc und 
Screamer sowie Grafiksoftware 
wie Leadview, RealMation STE 
und Asymetrix Web 3D. 

Leistung: Unter Windows 95 er- 
reicht die 9FX Reality durch- 
schnittliche Werte, die in der 
Praxis völlig ausreichend sind. 
Die Übertragungsrate unter DOS 
fällt gegenüber der direkten Kon- 
kurrenz deutlich ab, was sich bei 
den getesteten Spielen bemerk- 
bar macht. In der Version für den 
Virge fällt die Framerate bei Ter- 
minal Velocity bis auf 12 fps ab. 
Da hilft nur, den Bildausschnitt 
zu verkleinern oder den bilinea- 
ren Filter abzuschalten, was aber 
nicht Sinn der Sache sein kann. 
Urteil: Die Softwareausstattung 
ist ein Pluspunkt für die 389,- 


Mark teure Grafikkarte. Die Per- 
formance bei der 3D-Beschleuni- 
gung erreicht derzeit jedoch 
nicht den Level vergleichbarer 
Produkte mit Virge-Prozessor. 


ıl2|3]4|5|6|7|8|9 
Windows . 

Dos 
Ergonomie 
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ELSA 
VICTORY 3D 


Hardware: Für 3D-Beschleuni- 
gung sorgt auf der Victory 3D 
ebenfalls der Virge von 53. Die 
Karte gibt es in einer aufrüstba- 


Elsa Victory 3D 


ren Variante mit 2 oder gleich 
mit 4 MByte EDO-RAM, das mit 
40 ns arbeitet. In der Ver- 
packung finden Sie die Spiele 


Srafin Star dic 
Srafix Star 600 
Powergraph 64 V 
Lightspeed 128 Video 
Siverstone 

9 PX Motion 331 
Phantom 54 

Gala Vision 64 

Winner 1000 Trio 
rafics Blaster MA302 
Mystique 

Stratos 3D 

30 Xpression 

SFX Really 332 
Victory 3D 


Stealth 30 2000 XL 


Terminal Velocity 
mDesceni 


Da 110 1200 


1600 170 


800 1a 20.0 


DIE ERREICHTE BILDWIEDERHOLRATE BEI DEN SPIELEN TERMINAL VELOCITY UND DESCENT Z, DIE 
OHNE UNTERSTÜTZUNG EINES 30-PROZESSORS LIEFEN. 
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Battle Race, FX Fighter Turbo so- 
wie Terminal Velocity. Bemer- 
kenswert ist die Software VR- 
Scout: Mit einem Plug-in für den 
Netscape Navigator können 
VRML-Seiten mit dreidimensiona- 
len Objekten aus dem Internet 
mit Hilfe des 3D-Beschleunigers 
dargestellt werden. 

Leistung: Unter Windows laufen 
Anwendungsprogramme mit ei- 
ner akzeptablen Geschwindig- 
keit, und auch unter DOS er- 
reicht die Karte gute Werte. Des- 
cent 2 und Terminal Velocity 
spielen sich mit der Victory 3D 
gleich um zwei bis drei Bilder pro 
Sekunde schneller als mit der 
Number Nine Reality. | 
Urteil: Der Preis für die 2 MByte- 
Version fällt mit 329,- Mark er- 
freulich gering aus, für die Vari- 
ante mit 4 MByte sind 448,- Mark 
fällig. Die Karte plaziert sich mit 
ihren Leistungen deutlich vor der 
9FX Reality und nur knapp hinter 
der Stealth 3D, 


ıl2|3|#|5|6[|7|8|9|10 
Windows . 

Dos I- 
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DIAMOND 
STEALTH 3D 
e000 XL 


Hardware: Die Stealth 3D gibt es 
zur Zeit ausschließlich mit 2 
MByte EDO-RAM, auf das mit 40 
ns zugegriffen wird. Mit Erschei- 


GRAFIKKARTEN [EN Se] 1 


nen dieser Ausgabe soll eine auf 
4 MByte erweiterbare Variante 
auf den Markt kommen, so daß 
dann auch höhere 3D-Auflösun- 
gen als 640 x 480 Punkte darge- 
stellt werden können. Auch die 
Stealth 3D basiert auf dem Virge 
von 53, der die mitgelieferten 
Spiele Descent 2 und Destruc- 
tion Derby beschleunigt. Zum 
Lieferumfang gehört außerdem 
das Lexikon Compton ‘s Interac- 
tive Encyclopedia, das bei unse- 
rem Testmuster jedoch noch 
fehlte. 

Leistung: Die Stealth erzielt 
unter DOS im Vergleich zu den 
anderen Virge-Karten die besten 
Werte, die nur von herkömmli- 
chen 2D-Beschleunigern noch- 
mals übertroffen werden. Bei 
Spielen wie Descent 2 oder Ter- 
minal Velocity hat die Stealth 
gegenüber ihren direkten Kon- 
kurrenten von Elsa und Number 
Nine knapp die Nase vorn. Aus- 
gesprochen flott arbeitet die 
Karte auch unter Windows 95 - 
Hier muß sie sich jedoch der Ma- 
trox Mystique geschlagen geben. 
Urteil: Bei der Grafikleistung 
gibt es nichts zu bemängeln: 
Gute Leistungen unter Windows 
und DOS machen die Karte zu 
einer Allround-Lösung. Mit 
399,- Mark ist die Stealth 3D je- 
doch 70,- Mark teurer als die 
annähernd gleichwertige Victory 
3D. 


ıl2| |» |s|s|7| a] m 
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DIE 3D-FUNKTIONEN DER PROZESSOREN 


ATI 3D Rage 
Flat Shading ja 
Gouraud Shading ja 
Double-Buffering ja 
Z-Buffering ja 
Perspective Correction | ja 
Texturing ja 
MIP Mapping ja 
Alpha Blending ja 
bi lineare Filterung ja 
tri lineare Filterung |\ja 
Video Textur ja 
Fogging ja 


53 Virge| Nvidia NV1, |Matrox MGA 
SGS Thomson 1064 SG 
SGT 2000 

ja ja ja 

ja ja ja 

ja ja ja 

ja ja ja 

ja ja ja 

ja ja ja 

ja nein ja 

ja ja andere 

Methode 

ja ja nein 

nein nein nein 

ja nein nein 

ja Ija nein 


Relevanz für 
Computerspiele 


wichtig für Bildqualität 
wichtig für Bildqualität 
wichtig für Geschwindigkeit 
und Bildqualität 

wichtig für Geschwindigkeit 
wichtig für Bildqualität 
wichtig für Bildqualität 
wichtig für Bildqualität 
eher unwichtig 


wichtig für Bildqualität 
wichtig für Bildqualität 
eher unwichtig 


wichtig für Bildqualität 


TERMINAL VELOCITY EINMAL MIT UND EINMAL OHNE VIRGE-UNTERSTOTZUNG. DEUTLICH SIND 
DIE WEICHEREN ÜBERGÄNGE UND DIE KORREKTE DARSTELLUNG VON RECHTECKIGEN OBJEKTEN 


ERKENNBAR. 


ATI 3D- 
EXPRESSION 


Hardware: Mit der 3D-Expression 
bringt ATI eine komplette Eigen- 
entwicklung auf den Markt, die 
mit dem Prozessor 3D-Rage arbei- 
tet. Das uns zur Verfügung ge- 
stellte Testmuster befand sich 


noch in der Entwicklungphase. So 
sind für zukünftige Versionen Lei- 
stungssteigerungen zu erwarten, 
da diese anstatt mit EDO-RAM mit 
wesentlich schnellerem SDRAM 
arbeiten sollen. Mit MechWarrior 
2, Assault Rigs und Actua Soccer 
liefert ATI bereits drei an den 3D- 
Rage angepaßte Spiele aus. 


MIT GOURAUD SHADING ER- 
HÄLT MAN WEICHE FARBÖBER- 
GÄNGE AN DEN ECKEN EINES 
OBJEKTS. 


ATI 3D-Expression 
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Leistung: Bei der Standardauf- 
lösung von 320 x 200 Punkten 
erzielt die 3D-Expression recht 
bescheidene Werte in der 
Datenübertragung. Schneller 
wird es jedoch in den für die ak- 
tuellen 3D-Spiele wichtigen SV- 
GA-Modi. Das macht sich so- 
gleich in den guten Bildwieder- 
holungsraten bei Descent 2 und 
Terminal Velocity bemerkbar. 
Bei der Version von MechWarrior 
2 für den 3D-Rage ist der Hin- 
tergrund mit gefilterten Textu- 
ren überzogen, ohne daß Lei- 
stungsverluste beim Grafikauf- 
bau feststellbar sind. Auch un- 
ter Windows 95 erreicht die Kar- 
te - trotz des frühen Entwick- 
lungsstadiums - bereits durch- 
schnittliche Ergebnisse. 

Urteil: Die 2D-Beschleunigung 
genügt in der Betaversion der 
Windows-Treiber den gängigen 
Anforderungen. SVGA-Spiele 
laufen mit der 3D-Expression 
recht flott und auch bei den 3D- 
Funktionen der Karte werden 
gute Framerates erzielt. Einzig 
die Standard-VGA-Auflösung 
fällt in der Geschwindigkeit 
deutlich ab. Moderne Spiele 
verlangen jedoch ohnehin im- 
mer öfter nach einer SVGA-Auf- 
lösung. Die 3D-Expression ko- 
stet 399,- Mark und bewegt sich 
damit preislich im Rahmen der 
anderen Testprodukte, 


ı[l2|3|4|5|6]7|8|9|ıo 
Windows 

ee 

Ergonomie 


| 


MATROX 
MYSTIQUE 


Hardware: Auf der Mystique ar- 
beitet der Prozessor MGA 1064 
SG, eine Eigenentwicklung von 
Matrox. Das Kürzel SG deutet es 
an: Zum Einsatz kommt hier das 
schnelle SGRAM, das die Zu- 
griffszeit auf den Grafikspeicher 
auf 12 ns verkürzt. 

Leistung: Dementsprechend fiel 
auch der DOS-Benchmark Vid- 
speed aus: Die Übertragungsra- 
ten waren teilweise doppelt so 
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TRAGUNGSRATEN ZUM HAUPTSPEICHER DES 
DESTO SCHNELLER ARBEITET DIE GRAFIKKARTE. 
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Alpha Blending: Durchsichtige Objekte, 


wie Fensterscheiben eines Autos, lassen 
den Hintergrund mehr oder weniger stark durch- 
scheinen. 
Anti-Aliasing: Anti-Aliasing verhindert den „Trep- 
pen-" oder „Klötzcheneffekt“ bei kontrastreichen 
Grafiken, indem die Farben an den Übergängen ab- 
gemischt werden. 
Bilineare Filter: Die Filterfunktion ist vergleichbar 
mit der Weichzeichnerfunktion von Grafikprogram- 
men. Durch Mischen der Farben von benachbarten 
Bildpunkten wird der Klötzcheneffekt beim Ver- 
größern einer Grafik vermieden. 
Double-Buffering: In einem Bereich des Grafikspei- 
chers wird ein fertig berechnetes Bild für die Monit- 
ordarstellung ausgelesen, während in einem ande- 
ren Bereich das nächste Bild berechnet wird. An- 
schließend werden beide Speicherbereiche ver- 
tauscht (Page-Flipping). Diese Technik verhindert 
Bildstörungen beim Grafikaufbau. 
Fogging: Weit entfernte Objekte erscheinen verne- 
belt. Diese Technik empfiehlt sich besonders, wenn 
ein unbegrenzter Horizont dargestellt wird, wie bei 
Terminal Velocity oder Magic Carpet. 
Gouraud Shading: Berechnet weiche Übergänge zwi- 
schen den zum Aufbau eines Objektes benötigten 
Polygonen, so daß für den Betrachter eine glatte 
Fläche entsteht. 
MIP-Mapping: Erhöht die Darstellungsqualität von 
Texturen. Eine als Textur zu verwendende Bitmap- 
Grafik wird dazu in verschiedenen Auflösungen ge- 
speichert und jeweils in Abhängigkeit von der Ent- 
fernung zum Betrachter verwendet. Somit ist ein 
Objekt auch aus nächster Nähe noch mit Details ver- 


VIDSPEED ERMITTELT UNTER DOS DIE GESCHWINDIGKEIT EINER GRAFIKKARTE, INDEM DIE OBER- 
PS GEMESSEN WERDEN. JE HÖHER DIE WERTE, 


DIE TECHNIKEN DER 3D- 
GRAFIKBESCHLEUNIGUNG 


sehen. Problematisch sind mögliche Sprünge an der 
Stelle, an der zwischen zwei Bitmaps umgeschaltet 
wird. Solche Sprünge werden durch trilineare Filter 
weiter vermindert. 

Perspective Correction: Ein Objekt wird bei der 3D- 
Berechnung aus dreieckigen Flächen erzeugt und 
anschließend mit einer Textur versehen. Eine Textur 
ist jedoch in der Regel rechteckig und wird zur wei- 
teren Verwendung in mindestens zwei Dreiecke auf- 
geteilt. Hierdurch können bei der Veränderung des 
Blickwinkels oder der Entfernung perspektivische 
Verzerrungen auftreten, die durch Perspective Cor- 
rection vermieden werden. 

Texture Mapping: Die Projektion von Bitmap-Grafi- 
ken auf dreidimensionale Polygon-Objekte, um die- 
se realistischer aussehen zu lassen. 

Trilineare Filter: Eine Kombination von MIP-Mapping 
und bilinearer Filterung. Zunächst werden zwei Auf- 
lösungsstufen einer Textur gefiltert und in einem 
dritten Schritt wird das interpolierte Ergebnis aber- 
mals einer bilinearen Filterung unterzogen. 
Videotextur: Ein Teil eines 3D-Objekts wird statt mit 
einer unbewegten Textur mit einem Video versehen. 
In der Praxis - besonders bei Spielen - werden Sie 
diese Funktion nur selten benötigen. 

Z-Buffer: Methode zum Entfernen verdeckter Bild- 
punkte, indem für jeden Punkt eine Koordinate für 
die Tiefe gespeichert wird. Ein Punkt wird letztend- 
lich nur gesetzt, wenn er nicht durch einen ande- 
ren, vom Betrachter aus vor ihm liegenden Punkt 
verdeckt wird. Diese Methode ist im Vergleich zu an- 
deren Alternativen sehr schnell, verbraucht jedoch 
je nach Rechentiefe bis zu 2 Byte Speicher pro Bild- 
punkt. 


DIE SUC 
HEIL 


F Denn SIE sind auserwählt worden, den heili- 
* | gen Gral zu finden und wieder in die 
. ) Außenwelt zu bringen. 


F | + Eine komplexe und detaillierte 


| auf die Umgebung aus! 


| Ein packendes Adventure in 3D, das Sie völlig 


-) Geschichte mit vielen Lösungswegen! 


° | Ihre ganze Vorstellungskraft bei ihrer 


in seinen Bann ziehen wird. 


Ihr Freund bittet Sie per Brief zum Tempel 
‚Aeternis. Kaum sind Sie dort angekommen, 
bricht hinter Ihnen der Eingang zusammen, 
und Sie sind gefangen. Auf Ihrem Weg zum 
Ausgang treffen Sie auf Wesen, die seit 


mehreren Jahrhunderten hier unten einge- 
\ schlossen sind. Schließlich erfahren Sie, daß Ihr 
Erscheinen schon lange vorausgeplant war ... 


i 

' + Jede Figur im Spiel hat ihre eigene 
Geschichte und Persönlichkeit. Die 
Aktionen des Spielers wirken sich direkt 


\+ Völlige Bewegungsfreiheit! 
/ + Subtile und komplexe Rätsel erfordern 


Lösung. 
| + Über 70 in Echtzeit berechnete 3D- 
Umgebungen, mit zahllosen Details, 
schaffen eine dichte Atmosphäre. 
+ Überwältigende, hochauflösende 

| 840 x 480 SVGA Grafiken! 
+ 3 Grafikdetailstufen und 2 automatische 

Auflösungsmodil 
Erhältlich für: PC CD-ROM 


© 1994 Intelligent Games, Ltd. 
© 1994 Ken Haywood. A » \ 
‚Alle Rechte vorbehalten. “r Pr r An 10: 8j & 924]; Ei 
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Winstone 96 800 x 600, Higheolar 


Gran Star a00 
ra Sta 0 
Powenraphid V 
Uphspned 128 Video 
Simerstone 

3FX MON 301 
Phantom 64 

ale Vion 4 
Wir 100 Tao 
Gras Blaster MAR 
Mate 


Straton 30 


30 %prasion 


DK Raalıy 392 


Vetary 30 


Steak 30 2000 XL 


AU 20 MD AED ABO SUD0 BAO BAM SE FA BO EAU Ban 


DER BENCHMARK WINSTONE 76 LIEF UNTER WINDOWS 75 IN 
EINER AUFLÖSUNG VON 800 X 600 PUNKTEN UND EINER 
FARBTIEFE VON 16 BIT. GEMESSEN WURDE DIE GESCHWINDIG- 
KEIT EINIGER TYPISCHER APPLIKATIONEN WIE MS WORD. JE 
HÖHER DIE WERTE, DESTO SCHNELLER ARBEITET DIE GRAFIK- 
KARTE. 


WEITERE PRODUKTE 


Leider erst nach Redaktionsschluß erreichte uns mit der 
Hercules Terminator 3D eine weitere 3D-Grafikbeschleu- 
nigerkarte, die auf Basis des Virge-Chips von S3 aufge- 
baut ist. Ebenfalls mit einem Virge-Chip wird Miro in Kürze die Me- 
dia 3D vorstellen, die gleich mit einem TV-Ausgang ausgestattet 
ist. Von NEC und VideoLogic erscheint demnächst der Chip Power- 
VR, der 3D-Welten auch ohne Z-Buffer ermöglichen soll. Creative 
Labs wird ebenfalls wieder am 3D-Markt aktiv, sobald die PCI-Ver- 
sion des 3D-Blasters fertig ist. Alle Produkte werden wir natürlich 
unter den gleichen Bedingungen testen und in den nächsten Aus- 
gaben vorstellen. Spätestens in unserer Referenzliste ab Ausgabe 
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12/96 haben Sie dann den kompletten Marktüberblick. 


hoch wie bei der Konkurrenz. Die 
Mystique erzeugt somit auch die 
meisten Bilder pro Sekunde bei 
Descent 2 und Terminal Velocity. 
Auch die 3D-Beschleunigung ist 
extrem schnell: Die kleinen De- 
moprogramme des Microsoft 
Software-Developer-kits liefen im 
Vergleich zum S3 Virge bis zu 
100% schneller. Allerdings fehlen 


Karten mit 3D-Beschleunigung 


der Mystique die wichtigen Funk- 
tionen bilinearer Filter und Fog- 
ging, 

Urteil: Dem starken Geschwindig- 
keitsvorteil steht das Fehlen eini- 
ger 3D-Funktionen gegenüber. Ob 
dies ein gravierender Nachteil ist, 
kann erst der Vergleich mit Spie- 
len zeigen, die auf allen 3D-Chips 
laufen. Für die Mystique spricht 


Karten ohne 


Hersteller Diamond Elsa Number Nine ATI Genoa Matrox Creative Labs 
Produkt Stealth 3D Victory 3D 9FX Reality 332 |3D Xpression Stratos 3D Mystique Graphics Blaster 
2000 XL MA302 

Preis 399,- (2MB) |328,-(2MB), |389,-(2MB) 1399,-(2MB) |450,-(1MB), 1439,- (2 MB), 299,- (2 MB) 
448,- (4 MB 489 (2 MB} 599,- (4 MB 

Grafik-Prozessor 53 Virge 53 Virge 53 Virge ATI 3D Rage SGS-Thomson MGA 1064 SG Cirrus Logic 

STG2000 GD 5462 

RAM 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 1 MByte 2 MByte 2 MByte 

(erweiterbar auf) EDO-RAM (4 MByte) EDO-RAM (4MByte) (2 MByte) (4MByte) RAMBUS- 
EDO-RAM EDO-RAM EDO-RAM SGRAM DRAM 

Zugriffszeit 40.ns 40ns 50.ns 45.ns5 60.ns 12 ns 50.ns 

RAM-DAC-Takt 135 MHz 135 MHz 135 MHz 135 MHz 135 MHz 135 MHz 170 MHz 

Anschluß- Feature- Feature- Feature- Feature- keine Feature, Feature- 

möglichkeit für Connector, Connector, Connector Connector hersteller- Connector 

Multimedia- 53 Scenic 53 Scenic 53 Scenic spezifisch 

Hardware Highway Highway Highway 


max. Farbtiefe / max. Refresh 


640 x 480 Punkte 24 Bit/120Hz |24 Bit/ 160 Hz [24 Bit / 150 Hz | 24 Bit/ 120 Hz | 24 Bit / 120 Hz | 32 Bit / 200 Hz 24 Bit/ 150 Hz 124 
800 x 600 Punkte 24 Bit/120Hz |24Bit/ 160 Hz |24Bit/ 125 Hz | 24 Bit / 120 Hz | 24 Bit/ 120 Hz | 32 Bit / 170 Hz 24 Bit / 100 Hz 1241 
1024 x 768 Punkte | 16 Bit/ 100Hz |16 Bit/ 141 Hz |16Bit/ 120 Hz | 24 Bit / 120 Hz | 24 Bit/ 120 Hz | 24 Bit/ 120 Hz 16 Bit / 100 Hz 16H, 
1152 x 864 Punkte |16Bit/85Hz |8Bit/112Hz |8 Bit / 90 Hz 16 Bit / 100 Hz | 16 Bit / 100 Hz | 16 Bit / 100 Hz a 16K, 
1280 x1024 Punkte [8 Bit/75Hz |8Bit/85Hz |8Bit/75Hz |8Bit/75Hz |8Bit/85Hz |8Bit/85Hz 8Bit/85Hz 8W 
weitere Auflösungen] 1600 x 1200 - - - 1600 x 1200 - 1600 x 1200 - 
unter Windows 95 | Punkte / 8 Bit / Punkte/ 8 Bit / Punkte / 8 Bit / 
43 Hz interlaced 66 Hz interlaced 60 Hz interlaced 
Bewertung Bewertung 
Leistung Windows 
(0 610 Punkte, 9 8 6 9 8 7 
Wertung 40%) 7 
Leistung DOS 
(0 bis 10 Punkte, | 
ae |7 7 6 4 10 # u 
Ergonomie | 
Oeiorue. 9 10 9 10 9 10 
Wertung 20%) 
Gesamtwertung 
(0bis 10) 8,2 8,0 7,0 7,8 5,8 9,6 6,6 


PC ACTION 10/96 


GRAFIKKARTEN [ET TzTe] 1171215 


Matrox Mystique 


FAZIT 


Lohnt sich also schon jetzt die Anschaffung eines 3D-Be- 
schleunigers? Für ein Umrüsten eines bestehenden Systems 
ist es sicher noch zu früh - zu wenige angepaßte 3D-Spiele 
sind derzeit auf dem Markt. Wer sich dagegen ein neues 
Komplettsystem zulegen möchte, sollte schon jetzt die 50 bis 150 
Mark in die neue Technologie investieren. Daß sich die 3D-Beschleuni- 
ger durchsetzen werden, steht außer Frage. Eine Empfehlung für ein 
konkretes Produkt kann schließlich nur mit dem Hinweis erfolgen, 
daß sich die Karten von Matrox und ATI noch im Entwicklungsstadium 
befinden. Ein Vergleich der 3D-Funktionen zwischen verschiedenen 
Prozessoren ist zum gegenwärtigen Zeitpunkt objektiv nicht möglich - 
Einen klaren Testsieger konnten wir unter den 3D-Karten daher noch 
nicht ermitteln. Dennoch war in den Testläufen eine Tendenz zu er- 
kennen. Der Prozessor von Matrox besitzt enorme Geschwindigkeits- 
vorteile. Erste vorsichtige Messungen mit dem Microsoft SDK zeigten, 
daß die Matrox Mystique je nach Anwendung bis zu doppelt so schnell 
arbeitet wie andere Produkte. Unter den bereits lieferbaren 3D-Be- 
schleunigern hat Elsa mit der Victory 3D im Verhältnis von Preis und 
Leistung die Nase vorn und erhält somit unsere Preis-Tip-Auszeich- 
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r u 8 |9 
die außergewöhnlich gute Perfor- Se Ale nung. Von den 2D-Beschleunigern können wir die mit einem Tseng ET 
mance unter Windows 95 und 005 6000 bestückten Karten VideoLogic Grafix Star 600 und STB Systems 
DOS. Mit 439,- Mark ist die Karte Lightspeed 128 empfehlen. Deutlich preiswerter und nur geringfügig 
geringfügig teurer als der Durch- Ergonomie langsamer fällt die Vision 64 von Gala Multimedia aus, der wir im 2D- 
schnitt. Kersten Mayer Bereich die Preis-Tip-Auszeichnung verleihen. 
-Beschleunigung 
Gala Multimedia | Genoa Number Nine Pine STB Systems STB Systems Video Logic Video Logic 
1000 Gala Vision 64 | Phantom 64 9 FX Motion 331 | Silverstone Lightspeed 128 |Powergraph 64 V| Grafix Star 600 ‚Grafix Star 400 
Video ri) 
MB) 199,- (2MB) 150,- (2 MB) 369,- (2 MB) 120,- (1 MB), 340,- (2,25 MB) |175,- (1 MB), 299,- (2 MB) 249,- (2 MB) 
165,- (2 MB 1215,- (2 MB 
64+ Avance S3 Vision 864 [53 Trio V64+ Trident TGUI Tseng ET6000 153 Trio V64+ Tseng ET6000 53 Trio V64+ 
Logic ALG 2564 9680-1 
} 12 MByte 1 MByte 1 MByte 1 MByte 2,25 MByte 1 MByte 2 MByte 1 MByte 
N) IEDO-RAM (2 MByte) (2 MByte) (2 MByte) MDRAM (2 MByte) (4MByte) (2 MByte) 
DRAM DRAM EDO-RAM EDO-RAM MDRAM EDO-RAM 
60. ns 60.ns 70ns 60.ns 20 ns 50.ns 20 ns 160 ns 
N 135 MHz 135 MHz 135 MHz 135 MHz 135 MHz 135 MHz 135 MHz 135 MHz 
> Feature- Feature- Feature-, Feature- Feature- Feature- Feature- Feature- 
tor, Connector, Connector Connector, S3  |Connector, Connector (Connector, Connector Connector, 
153 Scenic Scenic Highway 153 Scenic 53 Scenic 
Highway Highway Highway 


/ max. Refresh 


720042 124 Bit/ 120Hz |24Bit/106Hz |24Bit/120Hz |24 Bit / 85 Hz 24 Bit/ 160 Hz ]24 Bit / 160 Hz |24Bit/ 200 Hz 124 Bit / 120 Hz 
/200Hz |24 Bit/ 120H4z |24 Bit / 90Hz 24 Bit/ 100 Hz |24 Bit/ 85 Hz 24 Bit/ 100Hz |24 Bit/ 140 Hz | 24 Bit / 150 Hz 124 Bit/ 120 Hz 
'128Hz [16 Bit/100Hz |16 Bit/ 84 Hz 16 Bit / 100 Hz | 16 Bit/ 75 Hz 16 Bit / 100 Hz |24 Bit/ 120 Hz |24 Bit/ 120Hz [16 Bit / 100 Hz 
'100Hz |- = 8 Bit / 80 Hz = a - 16 Bit/ 100 Hz |16 Bit/ 85 Hz 
75 Hz 16 Bit / 75 Hz 8 Bit / 75 Hz 8 Bit/ 72 Hz 8Bit/ 75 Hz 8 Bit / 75 Hz 16 Bit/75Hz |8Bit/ 75 Hz 8 Bit / 75 Hz 
5 1600 x 1200 = = ® 1600 x 1200 1600 x 1200 1600 x 1200 
Punkte / 8 Bit / Punkte / 8 Bit/ | Punkte / 8 Bit/ |Punkte/ 8 Bit / 
60 Hz interlaced 143 Hz interlaced | 60 Hz interlaced |43 Hz interlaced 
8 6 6 7 10 8 9 5 
6 9 3 
8 9 10 10 9 
8,6 6,0 6,6 8,0 9,4 7,6 9,2 5,0 
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DEADLOCK 


Deadlock » Strategie 


STREITLUSTIG 


In Deadlock treffen die verschiedensten Ras- 
sen aufeinander, um sich wegen kleiner Pla- 
neten herumzustreiten. Eine Auseinander- 
setzung, die von Warner Interactive im der- 
zeit angesagten Echtzeit-Strategie-Genre 


angesiedelt wird. 


EImEeaENeNT TOICHENIE 


ZU JEDER FUNKTION DES SPIELS KANN EIN RATGEBER BEFRAGT 
WERDEN, DER DETAILLIERTE INFORMATIONEN BEREITHÄLT. 


nter acht Völkern darf zu 
U Beginn jedes Spiels ausge- 

wählt werden, wobei 
natürlich jedes seine Vor- und 
Nachteile hat. Menschen können 
2. B. besonders gut handeln, 
während andere Rassen ihre Stär- 
ken eher im militärischen oder 
wissenschaftlichen Bereich ha- 
ben. Weitere erforderliche Ein- 
stellungen vor dem Spiel betref- 
fen die Größe der Spielwelt und 
die Wahl der Siegkonditionen.Die 
Menüoberfläche besteht aus drei 
unterschiedlichen Fenstern. Der 
größte Teil des Bildschirms wird 
von der Darstellung des Planeten 
eingenommen, dessen Topografie 
detailliert zu sehen ist. Auf klei- 
nen Planeten reicht diese zur 
Spielsteuerung vollkommen aus, 
sobald man aber auf einem mitt- 
leren oder großen Planeten 
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spielt, sollte man zur schnelleren 
Steuerung auch auf die kleine 
Übersichtskarte zugreifen. Hier 
sieht man immer den kompletten 
Planeten auf einmal, wobei die 
Gebiete der einzelnen Rassen 
durch unterschiedliche Fahnen 
kenntlich gemacht werden. Im 
dritten Fenster wird ständig über 
die aktuellen Vorräte informiert, 
so daß man sich rechtzeitig nach 
neuen Produktionsstätten und 
Ressourcen umsehen kann. Not- 
falls sollte man auch einen Blick 
auf den Schwarzmarkt nicht 
scheuen, wobei dieser nicht nur 
wegen seiner hohen Preise nur 
als Notlösung gesehen werden 
kann. Denn Geschäfte mit 
Schwarzhändlern können ohne 
Probleme einen handfesten Skan- 
dal hervorrufen, der die Motivati- 
on der eigenen Landsleute merk- 


lich senkt. Ein Doppelklick auf ei- 
nen beliebigen, in Besitz genom- 
menen Landstrich zoomt diesen 
heran, so daß man nach bester 
SimCity-Manier verschiedene Ge- 
bäude wie Universitäten, Bauern- 
höfe und Militärgebäude errich- 
ten kann. In diesen Gebäuden 
können dann Einheiten produ- 
ziert werden, die zur weiteren Er- 
forschung des Planeten und zur 
Kriegführung unentbehrlich sind. 
Nebenher muß aber auch die For- 
schung mit entsprechenden Geld- 
mitteln gefördert werden, um 
den Gegnern technisch möglichst 
immer voraus zu sein. Außerdem 
kann nur so die Größe der Kolo- 
nie maximiert werden. Nach eini- 
ger Zeit sind Kämpfe fast nicht zu 
umgehen, die mit den verschie- 
densten militärischen Einheiten 
bestritten werden. 


Während des gesamten Spiels 
steht ein Ratgeber zur Verfü- 
gung, der über die verschiedenen 
Auswirkungen von Skandalen, 
Seuchen und anderen Ereignissen 
informiert. In kleinen gerender- 
ten Animationen und mit sehr 
guter Sprachausgabe unterlegt, 
hat man so die doch eher nüch- 
terne Windows-Hilfe geschickt 
umgangen. Bis zur deutschen 
Version, die im Oktober erschei- 
nen soll, müssen nur noch die 
englischen Bildschirmtexte über- 
setzt und kleinere Grafikfehler 
beseitigt werden. Vor allem für 
Netzwerkstrategen wird dann 
wieder einmal ein sehr interes- 
santes Spiel vorliegen, das durch 
seine Optionsvielfalt immer wie- 
der zu einem neuen Spiel moti- 
viert. 

Alexander Geltenpoth/lg 


DIE KOMMUNIKATION DER 
EINZELNEN VÖLKER WIRD MIT 
KLEINEN VIDEO-ANIMATIONEN 
UNTERLEGT. 
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AUF DEM SCHWARZMARKT 
KÖNNEN DIE UNTERSCHIEDLICH- 
STEN WAREN ZU HORRENDEN 
PREISEN GEKAUFT WERDEN. 


INTEGRIERTE DEMOVERSION 


In der uns vorliegenden englischen Fassung hat man eine 
interessante neue Option integriert. Nur mit eingelegter 
Original-CD läßt sich Deadlock mit allen Schwierigkeitsmo- 


di und Animationen spielen. Startet man das Spiel ohne CD, kann 
man nur mit max. drei Spielern im Netz spielen und nur kleine und 
mittlere Weltgrößen verwenden. So darf das Spiel ohne Probleme 
bei einem Freund installiert werden, der es richtig antesten kann, 
bevor er sich zum Kauf entscheidet. 


(EETEREIEN 486/100. 8 MB RAM, DoubleSpeed- CD-ROM 


RER SvcA/s5 
RTEHENE 7 Spieler im Netz, 2 Sp. deutsch 
RESET Warner Interactive Oktober 1996 
Action MM Mrätset » strategie m Wirtschaft MM 


Sie sparen 10 Mark 


*) jm Vergleich zum Einzelverkauf 


m Jeden Monat über 50 Seiten GAMES 
GUIDES zu aktuellen PC-Spielen. 
Außerdem: kompetente Tests aller 
Spielehits. 


m Auf CD-ROM - alles was ein Spieler- 
herz begehrt: Demos, Updates, 
Patches, Codes, Levels, Maps, 
Schummelsoftware... 


B Lieferung per Post frei Haus - die 
Versandkosten übernimmt der Verlag 

m Das Abo ist jederzeit kündbar. 
Geld für schon bezahlte, aber 
nicht gelieferte Ausgaben er- 
halten Sie zurück. 

u Sie versäumen keine Ausgabe und 


erhalten so ein lückenloses Sammel- 
werk. 


Bringt Ordnung in Ihre CD-ROM-Sammlung! Der CD-Ständer und die mitgelieferten 12 
Jewel-Cases nehmen die CD-ROMs aller Ausgaben eines Jahres auf. Mit den monat- 
lichen Inlays im Design der PC ACTION-Titelseite finden Sie immer schnell das 
gewünschte Programm auf Ihren CD-ROMs. Bitte beachten: die Jewel-Cases werden 


ohne Inhalt geliefert! Artikelnummer 1086, Zuzahlung: keine. 


YPRA.FIREBALL 


Your Personal Amok, Fireball 


DEUTSCHE 3 


Keine andere Software-Entwicklung hat den 
Look und das Gameplay von Computerspielen 
derart verändert wie die 3D-Technologie. Aus 
vielen modernen PC-Spielen ist die Echtzeit- 
Simulation räumlicher Tiefe und Geschwin- 
digkeit nicht mehr wegzudenken und sorgt 
oft erst für den richtigen Thrill am Monitor. 


it der rasanten Steigerung 
M der Hardware-Leistungen 

war Anfang der 90er Jahre 
der Schritt von den zweidimensio- 
nalen Pixelwelten in die simulier- 
te Tiefe des Raums eine logische 
Folge, Seit jeher streben Compu- 
terspiele nach einem physikali- 
schen und kinetischen Abbild der 
Wirklichkeit. Mathematisch kön- 
nen die naturgesetzlichen Zusam- 
menhänge in einem Programm- 
code leicht beschrieben werden. 


JEDES DER KAMPFVEHIKEL ER- 
HALT DURCH VERSCHIEDENE 
PARAMETER EIN EIGENES BE- 
WEGUNGSMODELL: HIER EIN 
STURZFLUG IM HELIKOPTER. 
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Eine vernünftige Visualisierung 
jedoch erfordert enorm hohen 
Rechenaufwand. Erst durch Penti- 
um-Prozessoren und jüngstens 
mit Hilfe spezieller 3D-Grafik- 
karten können Grafik-Engines die 
komplexen Bewegungsmodelle in 
hochauflösender SVGA-Optik 
echtzeitberechnen und annähernd 
realistisch darstellen. Eine Hoch- 
Technologie, die hierzulande lei- 
der noch in den Kinderschuhen 
steckt. 


PERFEKTE KOMBINATION: DIE 
TRANSPARENTE STRATEGIE- 
ÖBERSICHTSKARTE IM BLICK, 
FÄHRT MAN IM 30-MODUS 
IN DAS KAMPFGESCHEHEN. 


Terratools - Made in Germany 
Basteln deutsche Spiele-Entwick- 
ler bislang mit Vorliebe an Mana- 
ger- und Wirtschafts-Simulatio- 
nen, sind deren amerikanische 
Kollegen längst mit der Entwick- 
lung immer schnellerer und reali- 
stischerer Grafik-Engines be- 
schäftigt. Jetzt aber bekommen 
namhafte 3D-Spezialisten wie id 
Software, Origin und Novalogic 
Konkurrenz aus deutschen Lan- 
den. Nachdem Blue Byte unlängst 
in Schleichfahrt die erste kom- 
plett in Deutschland entwickelte 
3D-Engine vorstellte, brütet man 
vor den Toren Berlins über völlig 
neuartigen Routinen. Terratools, 
eine Firma, die ursprünglich für 
die dreidimensionale Visualisie- 
rung metereologischer und topo- 
grafischer Datenbanken gegrün- 
det wurde, widmet sich seit 1995 
schwerpunktmäßig der Entwick- 
lung neuer PC-Spiele. An histori- 
scher Stelle entstehen zur Zeit in 
unmittelbarer Nähe der Babels- 
berger Filmstudios acht Spielkon- 
zepte. Zwei davon befinden sich 
schon im fortgeschrittenen Ent- 
wicklungsstadium und sollen un- 
ter der Leitung von Geschäftsfüh- 
rer Ulrich Weinberg und Spiele- 
Chef Thomas Langhanki Anfang 
1997 fertiggestellt werden. In 
Y.P.A. (Your Personal Amok) und 
Fireball will Ulrich Weinberg, der 
nebenbei noch Professor für Com- 
putergrafik und -animation der 
Potsdamer Hochschule für Film 
und Fernsehen ist, sein 3D-Know- 
how in modernen PC-Spielen an- 
bringen. Dafür hat sich bei Terra- 
tools ein festes Team von zehn 
Mitarbeitern eingefunden, das 
mit 15 jungen Entwicklern aus 
ganz Deutschland eng zusammen- 
arbeitet. 


Your Personal Amok 

Der verwegene Titel des als Ge- 
heimtip geltenden Y.P.A. wird sei- 
nem anspruchsvollen Spielinhalt 
voll und ganz gerecht. Die Ba- 


EINE GRUPPE LEICHTER 
KAMPFHELIKOPTER SCHLEICHT 
SICH DURCH DIE HÄUSER- 
SCHLUCHTEN, BEREIT, JEDE 
SEKUNDE LOSZUSCHLAGEN. 


IM COCKPIT EINES BODEN- 
FAHRZEUGS LASSEN SICH 
ANGRIFFE AUS DER LUFT NUR 
SCHWER ABWEHREN. 


belsberger haben ein völlig neues 
Spielkonzept entworfen, in dem 
sie Strategie- und Action-Elemen- 
te mit einer dreidimensionalen 
Ich-Perspektive-Darstellung ver- 
woben haben. In einem Endzeit- 
Szenario tritt man als Spieler ge- 
gen außerirdische Kampfverbän- 
de an, die den Boden für eine Ko- 
lonisierung unseres Globus berei- 
ten wollen. Als Oberkommandie- 
render des irdischen Hauptquar- 
tiers, einer riesigen fliegenden 
Kampfstation, hat man die Be- 
fehlsgewalt über alle Truppengat- 
tungen. Ein Ressourcensystem, 
das auf der Summe verfügbarer 
Energiemenge beruht, ermöglicht 
den Ausbau von Waffensystemen 
und stationären Einrichtungen. 
Seine Besonderheit bezieht Y.P.A. 
aus dem eingangs erwähnten 


YPRA.FIREBALL 


Y.P.A. BIETET EINE MENGE VEHIKEL UND GEBÄUDE, DIE BESTAND- 
TEIL DER 30-ENGINE SIND UND ECHTZEITBERECHNET WERDEN. 


Genre-Mix, In den 3D-Echtzeit- 
Szenarien taktiert man über eine 
zweidimensionale, transparente 
Übersichtskarte mit Verbänden 
von Kampfpanzern, Scout-Fahr- 
zeugen, Helikoptern und 
Kampfjets. Ziel ist es, gegen die 
technologisch scheinbar überle- 
genen Aggressoren einzelne Sek- 
toren zu gewinnen, die wiederum 
den Energievorrat mehren, Alle 
Einheiten und Gebäude sind als 
3D-Objekte umgesetzt, und dar- 
aus ergibt sich der eigentliche 


TERRATOOLS 3D-ENGINE BE- 
HERRSCHT TOLLE LICHTSPIELE. 
OBEN EIN KÖNSTLICH BE- 
LEUCHTETER NACHTEINSATZ, 
UNTEN DIE DÄMMERUNG. 


Clou, Denn auch der beste Strate- 
ge muß in Y.P.A. einmal selbst 
ans Steuer. Zu jeder Zeit kann 
man in jede selbstproduzierte 
Einheit „springen“ und aus der 
Ich-Perspektive direkt in das 
Kampfgeschehen eingreifen. Die- 
ser Spielverlauf wird durch die 
cleveren Computergegner quasi 
„erzwungen“, denn Terratools will 
bei all seinen Entwicklungen 
großes Augenmerk auf die künst- 
liche Intelligenz legen. Ein sol- 
ches Gameplay hat es bisher je- 
denfalls noch nicht gegeben. 


Fireball 

Beim zweiten Spiel der jungen 
Ideenschmiede handelt es sich 
ebenfalls um eine Kombination 
mehrerer bekannter Gameplay- 
Elemente. Fireball nennt sich ein 
Wettbewerb von acht Computer- 
oder Netzwerkgegnern, der mit 
Hilfe futuristischer Hover-Bikes, 
die aus der Ich-Perspektive ge- 
steuert werden, in einer archai- 
schen Arena stattfindet. Die un- 
gewöhnliche Mischung aus Renn- 
spiel, Dynablaster, Magic Carpet 
und „Die Reise nach Jerusalem“ 
setzt Terratools mit Hilfe einer 
3D-Voxel- und Vector-Engine um. 
In der Arena befinden sich ver- 
grabene Ausgangstore, immer ei- 


nes weniger als Spieler am Wett- 
kampf teilnehmen. Zum Öffnen 
eines Tors muß jeweils noch ein 
zugehöriger Schlüssel gefunden 
werden. Dabei wird die Aus- 
gangslandschaft während des 
Spiels mittels Echtzeit-Terramor- 
phing regelrecht umgegraben. 
Mit verstreuten Feuerbällen, 
können Gegner spielunfähig ge- 
macht, Erdwälle oder tiefe Grä- 
ben gezogen werden. Explosio- 
nen, Wirbelstürme, Kugelblitze 
und Stalagmiten werden einge- 
setzt, um die Landschaft ständig 
zu verändern und den Konkur- 
renten das eine oder andere 
Schnippchen zu schlagen. Je 
nach Erfolgsquote in einem 
Wettkampf kann man sich dann 
in einem Shop aus über 80 Ein- 
zelteilen sein persönliches Bike 
zusammenstellen. Fireball befin- 
det sich noch in einem frühen 
Entwicklungsstadium. Was wir 
aber bisher von den Möglichkei- 
ten der 3D-Engine zu sehen be- 
kamen, war beeindruckend. Un- 
ter der Einwirkung der verschie- 
denen Items verändern sich die 
Landschaftsformen blitzschnell 
und flüssig dargestellt in oft 
skurriler Weise. Zudem liefert Fi- 
reball noch einen Landschaftsge- 
nerator, über den mit wenigen 
Parametern immer neue Spiel- 
Oberflächen entstehen können. 
PC Action wird in seinen näch- 
sten Ausgaben die Entwicklung 
der beiden Spiele weiterverfol- 
gen und die deutsche 3D-Hoff- 
nung Terratools ausführlicher 
vorstellen. 

Christian Müller 


O 


MIT DEN VERDIENTEN LORBEE- 
REN AUS DEN EINZELNEN FIRE- 
BALL-WETTKÄMPFEN DARF MAN 
SICH IM SHOP WEITER AUS- 
RÖSTEN UND KANN SEIN LIEB- 
LINGS-BIKE AUS ÜBER 80 EIN- 
ZELTEILEN ZUSAMMENSTELLEN. 


DIE EINFAHRT ZUR FIREBALL- 
ARENA. DIE ZWISCHENSE- 
QUENZEN DES SPIELS SIND 
VON ATEMBERAUBENDER 
ATMOSPHÄRE. TERRATOOLS- 
CHEF ULRICH WEINBERG 
STELLT SEIN 30-KNOW-HOW 
AUCH ALS PROFESSOR PER 
HOCHSCHULE FÜR FILM UND 
FERNSEHEN IN POTSDAM ZUR 
VERFÜGUNG. 


DAS SPIELFELD FÜR DIE FIRE- 
BALL-BIKER BEFINDET SICH IN- 
MITTEN EINER ARCHAISCHEN 
ARENA. WÄHREND DES WETT- 
BEWERBS VERÄNDERT DIE 
LANDSCHAFT ABER MITTELS 
TERRAFORMING-TECHNIK 
STÄNDIG IHR AUSSEHEN. 


FORTSETZUNG FOLGT 


In der nächsten Ausgabe der PC Action stellen wir Ihnen 
Terratools und das Team um Ulrich Weinberg näher vor. Auf 
der nächsten Cover-CD werden Sie in Form eines Multime- 


dia-Adventures an einem interaktiven Rundgang durch die Entwick- 
lerbüros teilnehmen können, der einige Überraschungen bereithält. 
Unter anderem dürfen diejenigen, die den Mini-Quest lösen können, 
an einem Gewinnspiel mit attraktiven Preisen teilnehmen. 
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BUNDESLIGA MANAGER 97 


KEIN BILD AUS FIFA SOCCER, SONDERN AUS DEM BM 77. 


Bundesliga Manager 97 


VOLL ıns 
SCHWARZE 


seltsam auf- und abhüpfenden 
Ball-Punkt erinnern oder mit 
Schaudern an die Meldung „Ihre 
Spieler werden älter und 
schwächer“ zurückdenken. Als 


DIE STEUERUNG 


ittlerweile ist es sieben 
M: her, seit Software 
2000 seinen ersten Fuß- 


ballmanager veröffentlichte. Vete- 
ranen werden sich noch an den 


1°] 


Fußballfans horchen auf, wenn ein neuer 
Bundesliga Manager von Software 2000 an 
die Tür einer noch jungen Saison klopft. 
Wurde dem Vorgänger Bundesliga Manager 
Hattrick noch fitzelige Bedienbarkeit und 
unattraktives Design vorgeworfen, ver- 
sprechen die Eutiner diesmal Besserung. 
Keine leere Versprechung, denn was wir 
bei unserem Besuch im hohen Norden der 
Republik zu sehen bekamen, hat durchaus 
das Zeug, sich zur neuen Referenz im Gen- 
re aufzuschwingen. 


onsvielfalt und eine gelungene 
Benutzerführung ließen die Her- 
zen tausender Fans höher schla- 
gen. Am dritten Teil der Serie, BM 
Hattrick, schieden sich dann die 
Geister. Zwar wurde die Anzahl der 
Optionen im Vergleich zum Vor- 
gänger noch einmal angehoben, 
dafür warf man dem Programm 
mangelnde Übersichtlichkeit und 
altbackene Präsentation vor. Am 
Verkaufserfolg rüttelten diese Kri- 
tikpunkte allerdings kaum. Den- 


1991 mit Bundesliga Manager Pro- 
fessional endlich der Nachfolger in 
den Regalen stand, war der Bann 
gebrochen, Für eine WiSim un- 
glaubliche 3D-Spielszenen, Opti- 


Warnlampen mit Quickmenüs 


1 


Untermenüs 


Kredit 
Dispo 


Eintracht 
Frankfurt 


Tabelle 


Frei definierbare Shortcuts 


Aufstellung 


Schalter für das Hauptmenü 
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noch hat man sich in Eutin des 
Aufbegehrens der Fans angenom- 
men. Das zeigen bereits die ersten 
Bilder des neuen Flaggschiffs Bun- 
desliga Manager 97 sehr deutlich, 


Klinsmann statt Klinkmanns 

Das Wichtigste vorweg: Auch für 
BM 97 sicherten sich die Nordlich- 
ter exklusiv die Rechte der motiva- 
tionsfördernden DFB-Lizenz. Alle 
Logos der Clubs wurden entspre- 
chend in Szene gesetzt und für das 
Intro gar gerendert (Cover-CD), Im 
Programm selbst werden Sie auf 
alte Bekannte treffen. Hier be- 
schimpfen sich nicht irgendwelche 
Phantasie-Kicker, hier hauen sich 
allsamstäglich die Baslers, Möl- 
lers, Scholls und Klinsmänner ge- 
genseitig die Knochen kaputt. Die 
Datenbank der Spieler wird bis zur 
endgültigen Verkaufsversion von 
Software 2000 durch den einge- 
bauten Editor selbst upgedatet, so 
daß Sie alle transferierten Kicker 
bereits bei ihrem neuen Verein 
vorfinden sollten. Für jeden Spie- 
ler existiert sogar ein Foto-Por- 
trait, wobei allerdings noch nicht 
geklärt ist, ob diese Bilder ver- 
wendet werden dürfen. Die 


BUNDESLIGA MANAGER I Eee] 


TRAININGSLAGER MÜSSEN DIESMAL RECHTZEINIG FÜR SPIEL- 
FREIE PERIODEN GEBUCHT WERDEN. DIE AUSWAHL ERFOLGT 
ÜBER EINE LANDKARTE, AUCH AUSLANDSREISEN SIND MÖGLICH. 


nachträgliche Einbindung über 
den Editor funktioniert allerdings 
reibungslos und geht kinderleicht 
von der Hand. 


Benutzerführung 

Gerade in puncto Bedienerfreund- 
lichkeit hat man sich bei Software 
2000 seine Gedanken gemacht. 
Natürlich dürfen auch beim BM 97 
wiederum alle möglichen Realis- 
musgrade und Optionen an- und 
ausgeschaltet werden. Dieses ge- 
schieht diesmal über drei sehr 
übersichtliche Fenster. Anhand 
von Texteinblendungen wird deut- 
lich gemacht, welche Funktion von 
welchem Schalter belegt wird. Im 
Spiel erscheint die Oberfläche 
durchweg in Form runder Knöpfe, 
die maximal ein Untermenü beher- 
bergen. Besonders häufig verwen- 
deten Menüs, wie etwa dem Fi- 
nanzbildschirm oder der Mann- 
schaftsaufstellung, können durch 
einen Druck auf die Shift-Taste 
Hotkeys zugewiesen werden. Für 
den Stadionausbau dürfen gar ge- 
renderte 3D-Objekte an die betref- 


O] 


fende Stelle des Bauplatzes ge- 
schoben werden. Warnlämpchen 
geben vor Spielbeginn Hinweise 
auf eventuelle Probleme und Fehl- 
einstellungen. Durch einen Maus- 
klick auf das Lämpchen landen Sie 
sofort im entsprechenden Menü. 
Durch diese neuen Ideen spielt 
sich der BM 97 wesentlich flüssi- 
ger als sein Vorgänger. 


Optionsvielfalt 

Natürlich läßt die Optionsvielfalt 
wieder einmal keine Wünsche of- 
fen. Wenn Sie so wollen, spekulie- 
ren Sie an der Börse, versuchen 
Ihr Glück bei Immobiliengeschäf- 
ten oder lassen die Vereinskasse 
bei Hallenturnieren klingeln. Der 
BM 97 unterstützt Sie zudem 
durch die neue Benutzerober- 
fläche hervorragend bei der Be- 
wältigung der wesentlichen Arbei- 
ten eines Fußballmanagers. Set- 
zen Sie Talentspäher im Jugendbe- 
reich ein, treten Sie ein in span- 
nende Vertragsverhandlungen 
oder widmen Sie sich einer ausge- 
klügelten Taktik. Belohnt werden 


VERÄNDERTE FEATURES 


1 


@ integrierter Editor 


© Zeitungsmeldungen und Presse-Interviews 
® frei definierbare Hotkeys 


e sämtliche Pokalwettbewerbe und UI-Cup 
@ neue UEFA-Transferbestimmungen und flexible 


Vertragsverhandlungen 


e erweitertes Taktik-Menü 

e Vereinswechsel + Beurlaubungen 
@ erweiterter Jugendbereich 

© grafischer Stadionausbau in 3D 


® Saisondaten von 1996/97 
® Hi-Color-Grafik in SVGA 


© 3D-Spielszenen 


© Modem-Option (Netzwerk-Update geplant) 


Boruanın 
Derimund 


NICHT NUR DEM FERNSEHEN, AUCH DIVERSEN SPORTMAGAZINEN 


Sie durch die dreidimensionalen 
Spielszenen, die im Genre neue 
Maßstäbe setzen werden und 
durch eine realistische und ab- 
wechslungsreiche Zuschauerkulis- 
se noch mehr an Atmosphäre ge- 
winnen. Keine Frage, mit dem BM 
97 wird Software 2000 im Oktober 


[e) 


MOSSEN SIE PER MULTIPLE CHOICE REDE UND ANTWORT STEHEN. 
BEI DEN TEXTEN HANDELT ES SICH NOCH UM DUMMIES. 


einmal mehr die Herzen der Fuß- 
ballfans im Sturm erobern. Als be- 
sonderes Bonbon soll dann später 
noch ein Netzwerk-Update nach- 
geliefert werden. 


Christian Bigge 


SPIELE AUS DEM NORDEN 


ig! > Holiday Maker 
Bundesliga Manager 

SIreR >> Wild West World 

— > Die Kathedrale 


Bundesliga Manager Professional 


AN =» Jonathan 


Eishockey Manager 
Der Schatz im Silbersee 


ee - > Kolumbus 


Pizza Connection 
Bundesliga Manager Hattrick 
Die Höhlenwelt 


ei > Death & Glory 


Der Baulöwe 

Der Reeder 

Apache Longbow 
Archibald Applebrook 
Space Marines 
Talisman 

Capitalism 

Star Ranger 


ei >- F1 Manager 


Daley Thompson’s Olympischer Zehnkampf 
American Civil War 
Total Control 
geplant ---» Bundesliga Manager 97 
Rally Racing 97 


Destiny 
Quest 
(EETESTIITEEN 486/Dx2-66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Hi-Color, SVGA; SB 


TEE vier Spieler/PC, Modem deutsch 


B Software 2000 


Oktober 1996 


Rätsel © 


Action I 


Strategie m M wirtschaft 
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M.A.X. 


M.A.X. 


MAXIMUM Ki 


Interplay gehört zweifelsohne zu den renom- 
mierten Softwareschmieden. Dieses Jahr haben 
sie schon erstklassige Vertreter des 
Action-, Adventure-, und Rollenspielgenres prä- 
sentiert. Nach dem Strategie-Knüller Conquest 
of the New World sind noch eine ganze Latte 
neuer Produkte aus diesem Bereich angekün- 
digt. Blood & Magic, Dragon Dice, Magic: The Ga- 


thering, Stratosphere und natürlich M.A.X. 


isher gab es rundenbasie- 
B: und Echtzeit-Strate- 
giespiele. M.A.X., kurz für 
Mechanized Assault & eXploration, 
ist keines von beiden, oder beides, 
je nachdem wie man das gerne se- 
hen möchte. Wie das funktioniert? 
Ganz einfach. Wahlweise kann der 
Spieler einstellen, ob alle Spieler 
nacheinander oder gleichzeitig 
ihren Zug ausführen. Gerade bei 
Multiplayer-Matches 
letztere Option wählen, um lästige 
Wartezeiten auszuschließen. Nach 
wie vor liegt dem Ganzen ein Run- 
densystem zugrunde. Fabriken und 
Bergwerke sind streng daran ge- 
koppelt, sämtliche Einheiten je- 
doch flexibel. Wer zuerst klickt, 
fährt auch zuerst. Einheiten wer- 
den einzeln und nacheinander ge- 
steuert. Truppen ohne Befehle ver- 
teidigen sich natürlich selbstän- 
dig. Hat der Angreifer die gleiche 


wird man 


Reichweite, so schießt der Vertei- 
diger vor ihm. Es ist also nicht im- 
mer ein Nachteil, erst nach dem 
Gegenspieler seinen Zug zu ma- 
chen. Normalerweise wird man ir- 
gendwo an der Front beginnen 
und alle verfügbaren Truppen 
durchgehen. So sieht man eher 
selten, was für einen Zug der Geg- 
ner macht. Es sei denn, er befin- 
det sich in Reichweite des Radars. 


Durchdacht 

Ebenfalls optional sind alle Ein- 
stellungen für das Ende der Run- 
de. Auch hier gibt es zahlreiche 
Möglichkeiten. Zum einen kann 
man ein Zeitlimit setzen, das den 
Zug automatisch beendet. Will 
man übermächtige Gegner be- 
nachteiligen und somit den 
Schwächeren noch Chancen ein- 
räumen, wählt man zusätzlich eine 
zweite Option. Sobald der erste 


Spieler seine Runde beendet, ha- 
ben alle anderen nur noch sehr 
wenig Zeit. Alternativ kann man 
auf das Zeitlimit für ein bequemes 
Spielchen ohne jede Hektik auch 
komplett verzichten. Durchaus ein 
Vorteil bei einem so komplexen 
und vielschichtigen Strategiespiel 
wie M.A.X. 


Management 

Ähnlich wie bei Command & Con- 
quer beginnt man am Anfang nur 
mit wenigen Einheiten. Man er- 
richtet so nach und nach eine Ba- 
sis. Zur Produktion von Bauwerken 
und Einheiten muß man aber nicht 
nur das nötige Kleingeld in der 
Kaffeekasse haben. Neben Gold 
spielen noch Eisen und Öl eine 
große Rolle. Damit eine Fabrik 
überhaupt Panzer produzieren 
kann, muß sie mit den geförder- 
ten Rohstoffen beliefert werden. 


JEDES GEBÄUDE, HIER EIN 
FLUGZEUGHANGAR, VER- 
BRAUCHT RESSOURCEN. 


Hierfür dienen Pipelines oder 
Transporter, Hat man erst einmal 
eine Armee aufgestellt, fällt die 
höchste Priorität dem Nachschub 
zu, Was helfen Panzer, Minenleger, 
Scouts, Jäger, Bomber, Schiffe, U- 
Boote und Raketenwerfer, wenn 
sie keinen Treibstoff und keine 
Munition mehr haben. Ähnlich 
könnte man zum Beispiel auch ei- 
ne stationäre Verteidigung lahm- 
legen, indem man die Versorgung 
sabotiert. Auch in M.A.X. gibt es 
zahlreiche Wege, um Spezialtrup- 
pen unbemerkt in die Basis des 
Gegners zu schmuggeln. 


EIN GEBÄUDE WIRD ZERSTÖRT. AM RECHTEN RAND SIEHT 
MAN DIE VERSORGUNGSPIPELINE ZU DEN UNTEREN GEBÄUDEN. 


1554 WASSER, ZU LANDE UND IN DER LUFT WIRD IN MAX 
KRIEG GEFÜHRT. UNTEN LINKS SIEHT MAN DEN RADAR. 
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LUCASARTS 


Es passiert nicht alle Tage, daß 
LucasArts neugierigen Reportern 
einen Blick in das Innere der er- 
folgreichsten Spielesoftwarefirma 
der Welt gewährt. Um so erfreuli- 
cher ist es, daß unserem Aus- 
landskorrespondenten diese selte- 


ne Ehre zuteil wurde. 


LUCASAR 


aß ausgerechnet die interak- 
D:: Division einer Filmpro- 
duktionsfirma die Nummer 1 

im PC-Spielegeschäft ist, liefert 
eingedenk der zahlreichen Pro- und 
Kontra „Film im Computerspiel”- 
Diskussionen einiges an Gedanken- 
futter. Doch während die „reinen“ 
Spielefirmen sich heuer als Hol- 
lywoodproduzenten zweiter Garni- 
tur versuchen, gehen ausgerechnet 
die Ableger des erfolgreichsten Fil- 
memachers der Welt den „klassi- 
schen“ Weg. Wie einfach wäre es 
für LucasArts gewesen, im prall ge- 
füllten Archiv der Mutterfirma 
Lucasfilm zu wühlen und das Zuta- 
gegeförderte in ihren Spielen zu 
verbraten. Statt dessen arbeitete 
man verstärkt an Originalkonzep- 
ten, wie Sam and Max, Vollgas oder 
dem unvergleichlichen Monkey Is- 
land und landete prompt einen To- 
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phit nach dem anderen. Selbst bei 
der Umsetzung der Filmlizenzen 
knallte Indianas Peitsche in ani- 
mierter Form, flog ein gerenderter 
TIE Fighter (minus Luke Skywalker) 
im Bitmap-All. 

LucasArts ist der lebende Beweis 
dafür, daß nicht die Firma mit der 
teuersten Filmlizenz, sondern die 
mit der größten Phantasie und 


Gleiches gilt für die drei nächsten, 


eines hochgewachsenen Mannes, 
der suchend in den Horizont blickt. 
Er spuckt eine geballte Ladung 
Kautabak in den Wüstenwind, 
greift nach seinem Gewehr und 
richtet den Lauf ruhig und ent- 
schlossen auf eine Gruppe heran- 
galoppierender Desperados...Was 
sich auf den ersten Blick wie eine 

Szene aus einem 


der 60er Jahre aus- 


Kreativität am Ende vorne steht. er Spaghetti-Western 


mit Spannung erwarteten Lucas- 
Arts-Produkte: Outlaws, X-Wing vs. 
TIE Fighter und Dark Forces 2: 
Jedi Knight. 


Qutlaws 

Langsam schwenkt die JAMES 
Kamera über eine wei- ,\nnnunn 
te, steinige Wüsten- ANDERSON 
landschaft. Auf einem Felsvor- 
sprung erkennt man die Umrisse 


nimmt, entpuppt sich 
bei näherem Hinsehen 
als Outlaws, das neue 
3D-Action-Adventure 
von LucasArts. 


IM SPEZIELLEN 


DARF MAN SICH 
FÜR EINEN DER 


NETZWERK-MODUS 


SPAGHETTI-WESTERN-CHARAKTERE 
ENTSCHEIDEN UND AN HEISSEN 
SHOOT-OUTS TEILNEHMEN. 


In der Rolle des schweigsamen Hel- 
den reitet der Spieler in ein virtuel- 
les Dodge City und versucht, einem 
korrupten Eisenbahnbaron und sei- 
ner schießwütigen Bande das 
schmutzige Handwerk zu legen. 


kur 


pn Damm" = 
JACKSON 


"GENTLEMAN" 
v. BOB GEANAM 


Outlaws verfügt über drei verschie- 
dene Spielvarianten: ein cinemati- 
sches Abenteuerspiel, ein Kopf- 
geldjäger-Actionspiel und eine Mul- 
tiplayervariante, die zwischen zwei 
und 16 Mitspieler erlaubt. Alle drei 
Versionen laufen in der für 3D- 
Spiele typischen Ich-Perspektive 
ab, was nicht weiter verwunderlich 
ist, wenn man bedenkt, daß Out- 
laws-Projektleiter Daron Stinnet 
auch für LucasArts ersten 3D-Shoo- 
ter verantwortlich war. Überhaupt 
läßt sich Outlaws am besten als 
„Sturmtruppen mit Colts” be- 
schreiben. 

Daron Stinnet hat sich zum Ziel ge- 
setzt, mit Outlaws die bisherigen 
Grenzen des 3D-Genres zu spren- 
gen. Im Abenteuerteil übernimmt 
man die Rolle von James Anderson, 
des einst von allen Gesetzlosen ge- 
fürchteten Sheriffs, der auf der Su- 
che nach den Mördern seiner Fami- 
lie ist. Hierbei handelt es sich um 
ein komplettes, abgeschlossenes 
Abenteuer mit Filmsequenzen, 
handgemalten Hintergründen und 
animierten Charakteren. Für mo- 
demlose oder telekommüde Baller- 
fans empfiehlt sich die Kopfjagd, 
nach dem Motto „immer den Finger 
am Abzug und mit einem offenen 
Auge schlafen”. Was Daron Stinnet 
im ersten 3D-Spiel verwehrt blieb, 
wird bei Outlaws nun Realität: Mo- 
demplay! Im Multiplayermodus darf 
zwischen 12 verschiedenen Charak- 
teren mit solch eigenwilligen Na- 
men wie Dr. Death, Bloody Mary 
Nash oder Dynamite Dick Clifton 
gewählt werden. Um den Unterhal- 
tungsfaktor zu steigern, wurden 
spezielle Gruppenspiele wie 
„Gotcha” oder „Abschlagen mit 

nem 45er” entwickelt. 

Outlaws wird spätestens im Novem- 
ber erhältlich sein. 


X-Wing vs. TIE Fighter 

Die Schlacht zwischen dem Imperi- 
um und der Rebellen-Allianz wird 
diesen Winter mit X-Wing vs. TIE 
Fighter ihren bisherigen Höhe- 
punkt erreichen. Sowohl im Einzel- 
spieler- als auch im Netzwerkmodus 
verfügt das Spiel über mehr als 15 
Missions-Szenarien im hinlänglich 
bekannten Star Wars-Universum. 
Hierzu stehen ein gutes Dutzend 
verschiedene Schiffe aus der impe- 
rialen und der Rebellen-Flotte zur 


PROJEKT-LEITER LARRY HOLLAND HAT SICH FÜR X-WING VS. 
TE FIGHTER IN DIE TIEFEN DES LUCASFILM-FUNDUS BEGEBEN, 
UM ALLE 30-OBJEKTE ANHAND DER ORIGINAL-MOPELLE NACH- 


ZUBAUEN, 


EINER DER RIESIGEN STERNEN 
ZERSTÖRER IM MAJESTÄTI- 
SCHEN VORBEIFLUG. 


DER LANGSAME TRANSPORT- 
SHUTNE IST FÜR DEN TIE 
FIGHTER EIN LEICHTES ZIEL. 


Verfügung, wobei man entweder 
die Verantwortung für ein einzel- 
nes Schiff oder ein ganzes Ge- 
schwader übernehmen kann. Als 
dritte Alternative kann man sich 
auch als unabhängiger Pirat ver- 
dingen. 3D-Karten stehen in Echt- 
zeit zum Abruf bereit, um strategi- 
sche Planung und gezielte Aufga- 
benverteilung zu ermöglichen oder 
um Rendezvous-Punkte fest- 
zulegen, Trotz der Multiplayer-Aus- 
richtung wurde der solitär veran- 
lagte Gamer nicht übersehen. Ein- 
zelspieler-Missionen führen Piloten 
durch Asteroidenfelder zum Mond 
von Endor und unfreiwilligen Be- 
gegnungen mit imperialen Star- 
kreuzern. 

„X-Wing vs. TIE Fighter verfügt”, so 
Designer Larry Holland, „über eine 
stark verbesserte Grafik-Engine 
und ist nicht etwa ein neuer Auf- 
guß von X-Wing oder TIE Fighter. 
Um die Schiffe so originalgetreu 
wie möglich darzustellen, haben 


HIER KANN MAN DIE NEU VERWENDETEN TEXTURE MAPPINGS 
UND DEN EINFLUSS DES STERNENLICHTS AUF DER RAUM- 
SCHIFFOBERFLÄCHE ERKENNEN. 


LUCASARTS I SEN] 


DIE COCKPITSICHT EINES X- 
WING. IM SCHUSSFELD BE- 
FINDET SICH EIN TIE-BOMBER. 


AUF DIE MODERNSTE VERSION 
PER STAR WARS-RAUM- 
KÄMPFE DARF MAN SICH AB 
OKTOBER FREUEN. 


wir lange im Lucasfilm-Archiv ge- 
wühlt und die Originalmodelle aus 
dem Film als Vorlagen bei der 3D- 
Modellierung benutzt.” Ein kurzer 
Spieletest ergab keine Hinweise auf 
Veränderungen im Flugverhalten, 
und auch an der Steuerung scheint 
sich nicht allzuviel verändert zu 
haben. Die Grafiken sind in der Tat 
detaillierter. Selbst Einschußlöcher 
oder Brandstellen sind in hoher 
Auflösung sichtbar. 


Jedi Knight 

In Lucas Arts‘ erstem 3D-Shooter 
wurde der junge Söldner Kyle Ka- 
tarn ausgesandt, um das Imperium 
zu infiltrieren. Der zweite Teil, Jedi 
Knight, erzählt mehr über Kyle, der 
auf der Suche nach den mysteriö- 
sen Fähigkeiten der Jedi-Ritter mit 
seiner eigenen dunklen Vergangen- 
heit konfrontiert wird. Seine Aufga- 
be besteht darin, zu verhindern, 
daß sieben dunkle Jedi einen ver- 
steckten Jedi-Friedhof finden, um 
sich die dort angesammelten Kräf- 
te der Macht zunutze zu machen. 
Kyle muß sich für einen Weg ent- 
scheiden. Wählt er die dunkle Seite 
der Macht, erhält er sofort unge- 
heure Kräfte. Allerdings bleibt ihm 
der Weg zurück für immer ver- 
sperrt. Entscheidet er sich für die 
gute Seite, sieht er sich mit dem 
unbeschreiblich Bösen der dunklen 


Seite konfrontiert. Dem Spieler EB 
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LUCASARTS 


steht ein ganzes Arsenal von Waf- 
fen zur Verfügung, darunter die 
Standard-Bryar-Pistole, das Storm- 
trooper-Gewehr, Thermalbomben 
und Repeater-Guns. All das ver- 
blaßt allerdings im Vergleich mit 
der ultimativen Waffe des Jedi - 
dem Lichtschwert, das in Jedi 
Knight zum ersten Mal Einzug in 
ein Computerspiel findet. 

Die Mischung aus Gameplay und 
Videosequenzen ist für jeden Star 
Wars-Fan ein wahr gewordener 
Traum; fast schon ein separater, 
wenn auch vergleichsweise kleiner 
Star Wars-Film, Neue Charaktere 
wie die sieben dunklen Jedi werden 
mit bekannten Gesichtern wie 
Greedo (der Kopfjäger, der von Han 
Solo in Mos Eisley Cantina pulveri- 
siert wurde) oder Bib Fortuna 
(Jabba’s eifriger Diener mit der 
verlängerten Kortex) gemischt. 
Jedi Knight wirkt wesentlich at- 
mosphärischer als sein Vorgänger, 
wobei die Verwendung des Licht- 
schwerts das Eintauchen in das 
Star Wars-Universum wesentlich 
einfacher und glaubhafter macht. 
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GORC, EIN 2,5 
METER GROSSER 
HÖNE, DER ZU- 
SAMMEN MIT 
SEINEM ZWIL- 
LING, DEM NUR 
EINEN METER 
GROSSEN PIC, 
EIN GROTESKES, 
ABER TÖDLICHES 
PAAR BILDET, 


BOC IST EINER DER SECHS 
DONKLEN JEDI. ER KANN SO- 
GAR MIT ZWEI LICHT- 
SCHWERTERN KÄMPFEN. 


Designer Justin Chin meint hierzu: 
„Es war von Anfang an unser Ziel, 
daß Dark Forces ein 100%iges Star 
Wars-Feeling vermittelt. Die Video- 
sequenzen und Spezialeffekte sind 
so realistisch, daß sie direkt aus ei- 
nem Star Wars-Film stammen könn- 
ten. Jedi Knight wird darüber hin- 
aus über Modem- und Multiplayer- 
Optionen verfügen.” 

Dark Forces 2: Jedi Knight nähert 
sich machtvoll der Fertigstellung. 
Mit einer Veröffentlichung ist im 
April nächsten Jahres zu rechnen. 


MIT DER BUTZSCHNELLEN 

SVGA-ENGINE (WAR SCHON 
AUF DER ES ZU BESTAUNEN) 
IST JEDI KNIGHT ERSTER AN- 
WÄRTER AUF DEN SPITZEN- 
PLATZ IM 30-ACTION-GENRE. 


KATARN (RECHTS) IM KAMPF 
GEGEN JEREC ZUR SEITE. 


RR 


x 
ı r} a } 
VAN UND MORGAN STEHEN 
KYLE AUF DER GUTEN SEITE 


DER MACHT HILFREICH UND 
ENTSCHLOSSEN BEI. 


From rue 


h 
& ] 


JUSTIN CHIN, LEAD DESIGNER: 
JEDI KNIGHT SOLL HUNDERT- 
PROZENTIGES STAR WARS- 
FEELING VERMITTELN.” 


Weiter geht's mit...?2? 

Ähhh...das wissen nur die Götter 
und Firmenpräsident Jack Soren- 
sen. Unerfreulich ist - zumindest 
aus der Sicht des PC-Spielers - die 
Tatsache, daß einige Titel nur für 
die Konsole geplant sind, darunter 
leider auch das neue Star Wars- 
Spiel Shadows of the Empire. Das 
in den zwei „verlorenen Jahren” 
zwischen Das „Imperium schlägt 
zurück” und „Die Rückkehr der Jedi 
Ritter” angesiedelte Spiel soll einer 
der Vorzeigetitel für das neue 64 
Bit-Nintendo-System werden. Kon- 


DER ANFÖH-  KONZEPT- 

RER DER ZEICHNUNGEN 
DONKLEN JEDI FÜR DEN SPIE- 
UND MÖRDER LER-CHARAK- 
VON KYLES TER KYLE 
VATER. KATARN. 


MAW VERLOR BEIDE BEINE IM 
KAMPF MIT EINEM GUTEN 
JEDI UND BEWEGT SICH NUN 
MIT HILFE DER MACHT. 


vertierungen sind daher fast aus- 
geschlossen! Briefe an LucasArts 
könnten den Entscheidungsprozeß 
sicher beeinflussen! Werden die 
Bittgesuche um einen dritten Teil 
von Monkey Island erhört werden? 
Die Antwort auf diese Frage ist ein 
glasklares Jein. Laut Mike Stemmle, 
Designer von Afterlife und Sam & 
Max, hat jeder der 250 Mitarbeiter 
von LucasArts mindestens ein Kon- 
zept für die Fortsetzung der Aben- 
teuer des Guybrush Threepwood in 
der Schreibtischschublade. Und die 
Angestellten von LucasArts wün- 
schen sich ein Monkey Island 3 
ebenso intensiv wie der durch- 
schnittliche User. Mike Stemmles 
nächstes Spiel soll übrigens wieder 
eine Simulation werden. Alles an- 
dere steht noch in den Sternen. 
Marc Scherer 


MIKE STEMMLE, DESIGNER 
(AFTERLIFE, SAM AND MAX): 
JEDER LUCAS ARTS-MITAR- 
BEITER HAT MINDESTENS EIN 
MONKEY ISLAND 3-KONZEPT 
IN DER SCHUBLADE.” 
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Der Planer 2 » Wirtschaftssimulation 


EVERGREEN 


Eine Frage der Einstellung! Bevorzugen Sie 
eingehaltene Releasetermine? Natürlich, aber 
nehmen Sie dafür auch Bugs in Kauf, um 
dann händeringend nach Updates zu suchen? 
Wohl kaum! Wir fragten in diesem Monat 
noch einmal bei Greenwood nach Gründen für 
die Verzögerung des Planer 2 - und bekamen 
einen ehrlichen, offenen Brief des Green- 
wood-Chefs Holger Dickmann zur Antwort. 


sorgt für den nötigen Adrenalin- 
Kick. Bei Werttransport-Überfällen 
müssen Sie selbst zu geeigneten 
Abwehrmaßnahmen greifen (siehe 
Bild!). Macht Ihr Lagerverwalter 
einmal mehr blau, steigen Sie 
selbst in den Gabelstapler, um Ki- 
sten zu packen. Als Anbieter von 
Stadtrundfahrten müssen Sie eini- 
ges über Ihre Standorte lernen. 
Fällt Ihr Tour-Guide aus Krank- 
heitsgründen aus, hilft nur der ei- 


ren Sachverhalte. Die stimmige 
Präsentation dank SVGA, zahlrei- 
chen Animationen, Videosequen- 
zen und deutscher Sprachausgabe 
sollte letztendlich dafür sorgen, 
daß der Planer 2 auch nach meh- 
reren Wochen nicht langweilig 
wird und kein Spiel dem anderen 
gleicht. Lange wird es ja wohl 
nicht mehr dauern, bis wir endlich 
loslegen können, oder Holger? 
Christian Bigge 


FOR ALLE STÄDTE GIBT ES BILDER, JINGLES UND DETAILLIERTE 


INFORMATIONEN. 


AUF DER LANDKARTE WÄHLEN 
SIE PEN STANDORT FÜR 
IHRE ZENTRALE UND DIE FI- 
WALEN AUS. 


as sich in unserem Preview 
W: April schon klar ab- 
zeichnete, hat sich be- 


stätigt. Das Warten auf eine mög- 
lichst bugfreie Verkaufsversion be- 
lohnt Greenwood mit Unmengen 
an Features, die den Planer 2 wohl 
zu einer der komplexesten WiSims 
machen werden, die jemals er- 
schienen sind. Gleich sechs ver- 
schiedene Firmenstandbeine kön- 
nen Sie nach und nach unter ei- 
nem Konzerndach vereinen. Egal 


ob Sie sich auf Werttransporte 
spezialisieren oder zunächst mit 
einer Autovermietung samt Body- 
guard-Service beginnen - für Ab- 
wechslung ist allemal gesorgt. Da- 
mit Sie nicht auf Dauer den 
Überblick verlieren, können Sie 
sich sowohl Routinearbeiten als 
auch die Leitung ganzer Unterneh- 
menszweige durch die Einstellung 
von Managern vom Hals schaffen. 
Das schafft Raum für den Ausbau 
Ihrer Filialen und hält den Kopf 
frei für die wahlweise zu aktivie- 
renden Actionparts des Pro- 
gramms. 


Abwechslung ist alles 

Die Schnitzeljagd konnten Sie be- 
reits auf unserer Cover-CD finden. 
Hierbei bereisen Sie mit Ihrem 
Dienstwagen die unzähligen Städ- 
te, um z. B. Maklerangebote zu 
prüfen oder den nächsten Auto 
händler aufzusuchen. Ein Zeitlimit 


genständige Griff zum Bus-Mikro, 
um sich vor verärgerten Kunden zu 
bewahren. Im Vergleich zum er- 
sten Teil des Planers fällt die opti- 
mierte Benutzeroberfläche ange- 
nehm auf. Mit Hilfe von Quick- 
menüs bewegen Sie sich blitz- 
schnell von einer Abteilung in die 
nächste, Kollege Computer hilft 
bei der Planung der komplizierte- 


IM ACTION-MOPUS MÜSSEN 
SIE SELBST EINGREIFEN. HIER 
GILT ES, EINEN WERTTRANS- 
PORTÖBERFALL ZU VEREITELN. 


DER OFFENE PLANER 2 


O 
Seit Oktober ‘95 können Sie in der Pres- 
se über ‘Der Planer 2’ lesen, in der April- 
Ausgabe 1996 der PC-Action erschien 

ein Preview, seit Mai stehen die Telefone bei 

Greenwood nicht mehr still. Warum wohl?? Im er- 

sten Teil konnten Sie eine Spedition leiten - 100 

LKW, 100 LKW-Anhänger, 100 Angestellte, alles in 

einem Land. Gerade richtig für ein Spiel - über- 

schaubar, testbar. In ‘Der Planer 2’ leiten Sie 
wahlweise eine Spedition, einen Kurierdienst, ein 

Werttransportunternehmen, eine Autovermietungs-Kette, einen Body- 

guard-Service, ein Touristikunternehmen mit Schwerpunkt Stadtrund- 

fahrten oder alles gleichzeitig - 13.500 Fahrzeuge und Anhänger, 

10.000 Angestellte - in 19 Ländern mit 149 Städten, zig Bildern und 

Jingles. Oh Mann, dies entspricht schon sechs Spielen! Hinzu kommen 

die Actionparts mit Schnitzeljagd, Werttransport-Überfall und die in- 

teraktive Stadtrundfahrt. Dies sind schon wieder drei Spiele - zusam- 
men also neun. Fünf Spieler von 30.000 spielten ‘Der Planer 1’ so lan- 
ge, bis ein Fehler auftrat. Das wurde uns ein Jahr, nachdem das Spiel 
veröffentlicht wurde, bekannt. Drei Spieler besaßen PCs, auf denen 

‘Der Planer 1’ überhaupt nicht planen wollte. Das Programm konnte 

nicht einmal gestartet werden, Der Alptraum eines jeden Programmie- 

rers. Und heute? Sie spielen eine Wirtschaftssimulation. Nach vielen 

Stunden Spielzeit stellen Sie frustriert fest, daß Sie gar keinen Ge- 

winn erwirtschaften können und Ihr Spielziel nie erreichen werden. 

Da ist er, der PROGRAMMFEHLER! FALSCH! Was kann das Programm 

dafür, daß in Norwegen keine Stars für Ihre Limousinen mit Body 

qguards zur Verfügung stehen? Viele Monate sind verstrichen, viele 

Spieletester fast verzweifelt, ich brauche dringend Urlaub - und nun 

ister da: ‘Der Planer 2’. Jedenfalls beinahe und möglichst ohne Fehler 

- versprochen! 
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Ihr Holger Dickmann N 


CREATURES 


Creatures 


KÜNSTLICHES 


LEBEN | 


Mögen Sie Haustiere? Ich ja eigentlich auch. 
Aber die Tierchen kosten Geld, machen Dreck 
und stinken womöglich sogar. Wie wäre es 
denn dann mit einem virtuellen Putzelchen 
zum An- und Abschalten, das sogar deutsch 
sprechen kann? Gibt es nicht? Aber ja doch. 


o verrückt sich es auch an- 
Sn mag, Warner Interac- 

tives und Millenniums neuer 
Titel kann genau das bieten. Crea- 
tures ist sicherlich kein klassisches 
Computerspiel, aber es kann 
durchaus passieren, daß es Sie 
wochenlang an den Monitor fes- 
selt. Es ist einfach putzig, kleine 
Geschöpfe großzuziehen, ihre Ei- 
genarten zu beobachten, und viel- 
leicht weckt es sogar noch verbor- 
gene Instinkte in Ihnen. 
Auf den Redaktions-PCs wimmelt 
es jedenfalls inzwischen von Crea- 
tures unterschiedlichsten Alters 
und Herkunft. Da werden Erzie- 
hungstips ausgetauscht, Sprach- 
tests gemacht, und auch über Fa- 
milienplanung wird schon nachge- 
dacht. Also, alles, was Sie von nun 
an lesen werden, entspricht den 
Tatsachen. Dies ist wirklich kein 
„Scherz-Artikel”, 
Herzstück des Programms ist die 
von Millennium entwicklte Cyber- 
Life-Technologie (siehe Cyberlife). 


Mai ar u 


ziehen 


DURCH DIE CURSOR-HAND 
WIRD MAN IN DER CREA- 
TURE-WELT REPRÄSENTIERT. 
LERNERFOLGE KANN MAN MIT 
DEM LOHN- UND STRAFE- 
PRINZIP VERBESSERN. DAZU 
STREICHELT MAN DAS CREA- 
TURE ENTWEDER AM KOPF 
ODER GIBT IHM EINEN KLAPS 
AUF DEN ALLERWERTESTEN. 


Hierbei handelt es sich um eine 
Art digitaler DNA, die es einer pro- 
grammierten Lebensform ermög- 
licht, sich wie im echten Leben zu 
verhalten und zu reagieren. Aber 
beginnen wir ganz von vorne. 


Ihr erstes Creature 

Mit jeder Creature-CD-ROM erhält 
man eine Art Nest-Diskette, die je 
drei männliche und weibliche Eier 
enthält. Hier ist Vorsicht geboten, 
denn aus diesem Bestand müssen 
Sie Ihre Creature-Sippe großzie- 
hen. Der aktuelle Spielstand wird 
dabei automatisch gesichert, so 
daß es den Weg zurück nicht gibt. 
Diese Eier müssen Sie ausbrüten. 
Dafür steht Ihnen in der Spiel- 
oberfläche ein Brutkasten zur Ver- 
fügung. Ist Ihr erstes kleines Ge- 
schöpf geschlüpft, sind Sie von 
nun an eng mit ihm verbunden, 
denn es braucht Pflege und Zu- 
wendung. Gehirn, Biochemie und 
genetisches Make-Up sind bei al- 
len Creatures anders. Sie beneh- 


men sich nach unterschiedlichen 
Verhaltensmustern und benötigen 
Futter, Schlaf und Abwechslung. 
Einige sind klüger als andere, eini- 
ge sind aktiver. Eines ist jedoch al- 
len gemeinsam: der große Wis- 
sensdurst und der Wunsch, sich 
möglichst bald zu vermehren. 
Nach einem Zeitraum, der unge- 
fähr einer „menschlichen“ Woche 
entspricht, sind Ihre Creatures alt 
genug, sich fortzupflanzen. Sie 
suchen sich einen passenden Ge- 
fährten und legen mit ein wenig 
Glück ein Ei, das Sie wieder aus- 
brüten können. Die Jungen tragen 
dann die Gene beider Eltern in 
sich, entwickeln aber auch eigene 
Wesenszüge. Wie viele Creatures 
Sie simultan hüten können, hängt 
neben der Prozessorgeschwindig- 
keit auch von Ihrem Geschick ab. 
Zwischen vier und sechs Schützlin- 
ge kann man gerade noch gut be- 
aufsichtigen. Das Creature-Univer- 
sum ist nicht gerade klein und 
wirkt auf den ersten Blick unüber- 
sichtlich, Über 36 Screens (12 x 3) 
erstrecken sich verschiedene Akti- 
onsbereiche, in denen über 40 Ob- 
jekte verteilt sind. Einige davon 
sind verschiedene Nahrungsmittel. 
Andere sind gefährlich, wie die 
Grendels (eine wirklich fiese Brut) 
und giftige Pflanzen oder haben 
Unterhaltungs- sowie Transport- 
Funktionen. Zu einem späteren 
Zeitpunkt sollen weitere Objekte 
importiert werden können. 

Für die Überwachung der Crea- 
tures stehen einige Tools zur Ver- 


HIER EINIGE ANIMATIONSSEQUENZEN UNTERSCHIEDLICHER 
WINZUINGE, DIE SICH ALLE IM JUGENDLICHEN ALTER BEFINDEN. 


IN DEM WOLKENFENSTER KÖNNEN SIE ERKENNEN, WAS DAS 
AUSGEWÄHLTE CREATURE GERADE IN SEINEM BLICK HAT. 


fügung, die als Windows-Fenster 
zugeschaltet werden können. Wie 
ein Arzt dürfen Sie beispielsweise 
den Gesundheitszustand und das 
Wohlbefinden jedes Creatures 


oO |KI UND KL 


Künstliche Intelligenz 

(KI) wird für klar defi- 
nierte und hochspe- 
zialisierte Problemstellungen in 
Einzelbereichen angewendet. 
Diesen sog. Expertensystemen 
liegen meist umfangreiche Wis- 
sensdatenbanken in Form von 
Regelwerken zugrunde, KI er- 
füllt seine Aufgaben so, wie es 
Computerprogramme tun, d.h. 
nur im Rahmen des vorprogram- 
mierten Wissens. 
Künstliches Leben (KL) findet 
seinen Ansatz eher im biologi- 
schen als im programmiertech- 
nischen Bereich. Indem man 
Prozesse und Strukturen nach- 
modelliert, glaubt man, Syste- 
me entwickeln zu können, die 
Merkmale lebensähnlicher In- 
telligenz aufweisen. KL verfügt 
über interne Systeme, die durch 
Parameter wie hungrig, müde 
oder gelangweilt bestimmt sind. 
Das Ziel von KL ist es also, wirk- 
liches Leben möglichst akkurat 
nachzubauen, um Erkenntnisse 
über die Intelligenz, die sich 
aus diesen Systemen entwickeln 
kann, zu erhalten. 


überwachen. Während das Pro- 
gramm läuft, kann man jederzeit 
den Herzschlag feststellen bzw. 
Hunger oder Erschöpfungszustand 
erkennen. Die Lebenserwartung 
eines durchschnittlichen Creatures 
beträgt bei guter Pflege ca. 15 
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OBEN: BESTANDTEIL DES 
HEALTH-KITS IST AUCH DIESES 
BALKENDIAGRAMM, DAS ÜBER 
DIE WICHTIGSTEN LEBENS- 
PARAMETER DES CREATURE 
INFORMIERT. UNTEN: BEI BE- 
DARF DÜRFEN SIE ABER AUCH 
IN DIE HAUSAPOTHEKE GREI- 
FEN UND DEN KLEINEN ETWAS 
MEDIZIN SPRITZEN. ABER 
VORSICHT: DIE DOSIS SOLLTE 
DEM ALTER DER CREATURES 
ANGEMESSEN SEIN. 


CREATURES 


CrBERLIFE 


Die gesetzlich ge- 
schützte Software- 
Technologie von Millen- 
nium Interactive versucht, erst- 
mals ein künstliches Lebenssystem 
auf dem PC zu installieren. Cyber- 
Life ist ein genetisches System 
und enthält Hunderte von Gen- 
strukturen, die biochemische Ab- 
läufe sowie Verstandes- und Kör- 
perentwicklung eines künstlichen 
Organismus steuern. Es verkörpert 
einen Verstand, der offen und ent- 
wicklungsfähig ist. CyberLife hat 
ein Gedächtnis und ist in der Lage, 
besondere Erfahrungen zu verall- 
gemeinern. 


@yberLife 


Spielstunden. Während dieser Zeit 
durchlaufen sie alle Stadien des 
Lebens, von der Kindheit angefan- 
gen, über die Jugend bis hinein 
ins hohe Alter. Wenn das Pro- 
gramm beendet wird (auch als 
Mensch braucht man ja mal etwas 
Schlaf), hört ihre Lebensuhr 
natürlich auf zu ticken, und die 
Wesen fallen in eine Art Tiefschlaf. 
Aber nur solange Sie dem Charme 
der Creatures widerstehen können, 
und das fällt wirklich schwer. Wir 
jedenfalls werden den Fortgang 
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MIT DEM SCIENCE KIT KÖN- 
NEN DIE KOMPLEXEN BIOCHE- 
MISCHEN VORGÄNGE IN DEN 
EREATURE-KÖRPERN SICHT- 
BAR GEMACHT WERDEN: 
LINKS EINE SCHEMATISCHE 
DARSTELLUNG DER GE- 
HIRNTATIGKEIT, RECHTS EIN 
DIAGRAMM, IN DEM VER- 
SCHIEDENE PARAMETER WIE 
HUNGER ODER GLYCOSESPIE- 
GEL ALS VERLAUFSKURVE 
DARGESTELLT WERDEN. 


der Millennium-Entwicklung weiter 
aufmerksam beobachten und sind 
schon jetzt gespannt, wie sich un- 
ser jetzt schon entstehendes Crea- 
ture-Völkchen in der deutschen 
Vollversion ausnehmen wird. 
Christian Müller 


O | DAS GRÖSSTE 
EXPERIMENT DER WELT 


Mit Creatures können Sie an dem weltgrößten Experiment 
für künstliches Leben teilnehmen. Führt man den Gedan- 


ken, der hinter diesem Projekt steht, konsequent zu Ende, ergeben 
sich faszinierende Möglichkeiten. Mit der eingebauten Export/Im- 
port-Funktion für die Creatures können Sie Ihre Haustierchen adop- 
tieren lassen oder während eines Urlaubs bei Freunden „in Pflege” 
geben. Mit Hilfe einer Internet-Anbindung könnten sich ganze Völker 
von Creatures mit eigener Kultur und Sprache entwickeln und über 
die ganze Welt verbreiten. Dafür hat Millennium die Voraussetzungen 
schon geschaffen. Unter der Web-Adresse http: / /www.cı j 
fe.co.uk wurde ein eigener Server eingerichtet, 
Creature-Eltern aus der ganzen Welt austauschen können. Laut den 
Entwicklern von Millennium kann niemand wissen, in welcher Weise 
die Creatures sich entwickeln werden, nachdem Hunderttausende von 
Generationen geschlüpft sind. Keine Verhaltensweise wurde exakt 
programmiert. So werden die Creatures, genau wie Menschen, für 
sich allein Entscheidungen treffen und ihr eigenes Leben führen. 
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DIE FÜNFTE DIMENSION 


Die Fünfte Dimension » Adventure 


WELTENBUM 


Nichts Geringeres als die Rettung der Welt, ja des gesamten 
Universums lastet auf den Schultern von Centregolds neuem 
Adventure-Helden. Auf seiner Suche nach Merlin, König 
Artus” Leibzauberer, und dessen Zauberstab durchstreift 
er Labyrinthe und ägyptische Wandgemälde und macht 


die Bekanntschaft von Privatdetektiven und Aliens. 


igentlich sollte die Hauptfi- 
FE ein jugendlicher Blond- 

schopf, nur die Ferien bei sei- 
ner Großmutter verbringen. Beim 
Stöbern auf dem Dachboden je- 
doch entdeckt er ein geheimnis- 
volles, sprechendes Gerät. Es er- 
zählt vom Kampf zweier großer 
Zauberer vor unendlichen Jahren 
und von der drohenden Vernich- 
tung alles Existierenden. Einzig 
Merlin, der damals unterlegene 
Magier, könne Rettung bringen. 
Die Suche nach den verschollenen 
Teilen seines zerbrochenen Zau- 
berstabs bestimmt den folgenden 
Adventure-Quest. 
Ungeachtet des recht biederen Be- 
ginns bietet die Geschichte doch 
viel Einfallsreichtum und Abwechs- 
lung. Neben der heimatlichen Um- 
gebung des Akteurs gilt es, mehre- 
re völlig fremde Szenarien wie ein 
düsteres Vorstadtviertel, eine 
Raumstation oder ein mittelalterli- 
ches Land zu erforschen. Verbun- 
den werden all diese Welten durch 
eine Dimensionsmaschine, ein 
handliches außerirdisches Gerät, 
das der Held im Rucksack bei sich 
trägt und das ihn per Knopfdruck 
in die gewünschte Location beamt. 


Technisches 

Die fünfte Dimension präsentiert 
sich im zeitgemäßen SVGA-Ge- 
wand mit gezeichneten Hinter- 
gründen und einer äußerst un- 
komplizierten Bedienung. Ein ein- 
facher Klick auf die linke Mausta- 
ste entspricht dem Ansehen eines 
Objekts, während ein Doppelklick 
eine damit mögliche Aktion aus- 
löst. Gespräche mit Personen hin- 


LOCATIONS MIT TECHNISCHEN 
EINRICHTUNGEN WIE DIE 
KRANKENSTATION EINES 
RAUMSCHIFFES VERMITTELN 
DURCH RENDERING VIEL 
RÄUMLICHE TIEFE. 

Kennzeichen ist die Stimme des 
„Erzählers“, der mit sonorer Stim- 
me neue Räume oder besondere 
Gegenstände vorstellt. Obwohl 
schon die Farbgebung den ver- 
schiedenen Orten sehr eigene 
Stimmungen verleiht, spielt die 
musikalische Untermalung eine 
entscheidende Rolle. Während 
beispielsweise der Streifzug durch 
die Sagenwelt von sanften Bar- 
denliedern begleitet wird, unter- 
stützen harte Gitarrenriffs die 
kühle Ausstrahlung dunkler Gas- 
sen zwischen hohen, grauen Häu- 
sern. Der Weg zum Happy End ist 
eher üblich: in jede Ecke sehen, 
alles Tragbare mitnehmen und je- 
den nach Informationen ausquet- 
schen. Oft werden Gegenstände in 
anderen Welten als Tauschobjekte 
benötigt, eine Prinzessin wartet 


a ER E 
SOBALD WIR UNS AN DIESEM UNGASTLICHEN ORT HINTER DEN 
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TONNEN VERBERGEN, SCHREITET EIN DUNKLER AUTODIEF ZUR 
TAT. ER HINTERLÄSST EINEN WICHTIGEN GEGENSTAND. 


Obwohl sich optisch die Fünfte Di- 
mension nur im Mittelfeld bewegt, 
hinterlassen Story und atmo- 


sphärische Gestaltung einen posi- 
tiven Eindruck, 
Christian Müller/ih 
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gegen werden über die rechte auf Rettung und sogar ein alter- mA Centregold Oktober 1996 
Maustaste eingeleitet. Besonderes natives Ende wurde eingeplant. Action X Rätsel D strategie @ Wirtschaft IM 
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Lieber 
Daley Thompson, 


es ist schon ein Kreuz mit den 
Lokalisierungen, nicht wahr? Da 
verwendet man bei Interactive 
Magic Deinen gestählten Körper 
und Dein athletisches Antlitz für 
ein Programm über den olympi- 
schen Zehnkampf - nicht wahr? -, 
Du gibst darin fach- und sach- 
gemäß Antwort auf die 

brennenden Fragen 
des Zeitgesche- 
hens (etwa: 
„Warum hast 
Du Dich zu ei- 
ner  Zehn- 
kampf-Karrie- 
re entschlos- 
sen?“ oder 
„Hast Du je- 
mals daran ge- 
dacht, Gold bei 
Olympia zu ge- 
winnen?”), und 
die deutsche Über- 
setzung klingt, als 
hätten Sie Dir nach 
Deinem Rücktritt von 
der internationalen Wett- 
kampfbühne als Anerkennung 
einen Diskus in den Schädel im- 
plantiert, nicht wahr? Dabei wis- 
sen wir doch genau, daß dem 
nicht so ist - nicht wahr? - und 
Du nicht nach jedem Nebensatz 
ein ’nicht wahr’ einschiebst, 
nicht wahr? Schließlich durften 
wir Dich bei der letzten ECTS live 
und gar sprechend erleben! Was 
damals an Wortschwällen, elo- 
quentem Witz und Jürgen Hing- 
sen-Histörchen über uns herein- 
brach, hatte wirklich nichts, aber 
auch gar nichts mit der gequirl- 
ten Dünnbrettbohrerei gemein, 
welche uns Interactive Magic in 
Decathlon als Dein ureigenstes 
Sprachelaborat verkaufen möch- 
te. Sicher, Du kannst nichts 
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dafür, daß die digitale Umset- 
zung der sportlichen Königsdis- 
ziplin so über alle Maßen ver- 
bockt wurde, nicht wahr? Viel- 
leicht hättest Du aber dafür sor- 
gen sollen, daß die deutsche Lo- 
kalisierung, wie einst geplant, 
von Software 2000 hätte bewerk- 
stelligt werden müssen und 
nicht von einem x- 
beliebigen Über- 
setzungscom- 
puter ir- 
gendwo in 
Amerika. 
Dann wür- 
den wenig- 
stens nicht 
unzählige 
der deut- 
schen Spie- 
ler heute fäl- 
schlicherweise 
an Deinem Intel- 
lekt zweifeln, 
nicht wahr? Warum 
hat man bei Interac- 
tive Magic nicht einfach 
auf Deinen Rat gehört: „Ja, 
also wenn Sie wissen möchten - 
nicht wahr...äh - wie wird man 
erfolgreich, was für einen Rat 
kann ich da geben, das spielt ei- 
gentlich keine Rolle, ob da der 
Erfolg kommt im Geschäftsleben 
oder Spiele spielen oder in der 
Schule. Da sind eben zwei Dinge - 
nicht wahr... äh - die...äh...an 
die ich da sofort denke, wenn Sie 
mich da fragen, und das ist hart 
arbeiten und an sich selbst glau- 
ben... und dabei bleiben. Dann 
wird man bestimmt erfolgreich. 
Das wenigstens war für mich das 
Rezept des Erfolges!...Volle Flam- 
me!” Hier stimmen wir gern zu! 


Ihr PC Action-Team 
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Die Features 


Hi-Color Grafik 
SUCR 
3D-Darstellung der Spielsze 
Gesprochene Spielkommentare 
Zeitungsmeldungen 
Optimierte benutzerfreundliche Menüführung 
Frei definierbare Hotkeys 
Stadion-Zuschaueratmosphäre 
Integrierter Editor 
Sämtliche Europapokalwettbewerbe inklusive U - 
Enthält die neuen UEFA 
Erweiterte Taktikeinstellungen 
Vereinswechsel 
Presse-Interviews 
Grafischer Stadionausbau 
Flexible Vertragsverhandlungen 
Vorbereitet für Modem-Play-Option » 
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Ja, ich bestelle eine 

pP selbstlaufende Demo CD 
- inkl. Bonus Audio Track 
und Infomaterial - 
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SOFTWARE 2000 


90-57 20.00 (1,20 DM pro Minute) Internet: http:/Iwww.software2000.de 


Der Joker gewinnt immer 
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rorehlung, 
2 2 
Die komplette 3D Entertainment | 
und Multimedia Solution für zu Hause 
= MGA-10645G Chip | = 2 MB aufrüstbar auf 4 MB SGRAM u Beschleunigtes 3D-Hardware-Texture- | ” Überrägendes Full Screen & Full Motion 
w64Bit Technologie I ® Bildwiederholfrequenzen bis Mapping bis 25 Millionen Texels Videg durch X und Y Interpolation 
= PCI Bussystem mit Busmastering | zu 200 Hz | = Top Windows Performance mit über | ı Rekordverdächtige DOS Performance 


= 2 oder 4MB SGRAM Basisboard | m TrueColor bei 1280 x 1024 mit 4 MB 20 Power-Features I aufgrund 32-Bit VGA Core 


Zusätzlich neue 3D Spiele, Software MPEG Player & 3D Web Browser auf CD-ROM: 
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